Uloha 2: Vyhledavani objektt v mapéach

Cast A

Implementujte algoritmus pro vyhledavani vzort v Miillerové mapé Cech na zakladé obrazové
korelace. Vyberte jeden z objektti typu obec s kostelem jako okno pro vyhledavani a na zékladé vhodné
hodnoty korelace vyhledejte vSechny pozice obci s kostelem na mapovém listu. Vysledek odevzdejte
jako pixelové soufadnice kostelfi.

Cast B

Implementujte algoritmus obrazové segmentace pomoci metody k-Means nad obrazem Topo-
grafické mapy CSSR v méfitku 1:25000. Vysledkem bude extrahovana plocha lesti o¢igténa o vrs-
tevnice a dalsi prekryvnou kresbu, naopak budou z lest odeéteny lesni priseky. Otvory v lesnim
prostoru vétsi nez 50 pixelt zachovejte. Vysledek odevzdejte jako pole pixelovych soufadnic.

Krok Hodnoceni
Vyhledané pixelové soutradnice obci s kostelem na mapovém listu. 20 b
Souradnice protedéné o vicendsobnd opakovdni. +5b
Skript prijimagict joko uZivatelsky vstup pét vzori obcei s kostelem, které jsou primérovdiny. +10 b
Plocha lesa oc¢isténa o zbytkovou kresbu. 20 b
Segmentovany obraz mapy pomoci metody Graph Cut. +5b
Plocha lesa uloZend jako vrstva v GeoPackage v systému UTM. * +15 b
Technicka zprava. 10 b
Max celkem: 85 b

Cas zpracovani: 2 tydny.

* Uvazugte pri georeferencovani mapy soutadnicovy systém S1942 (EPSG:28403)



