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ABSTRAKT
Tato diplomovg pr8&8ce se zabl vjgichpepgeamrag2 hi

hodnocenzm. Celkem byl o vybr 8no maikos. et we |
Pr&§&§ce je rolz8idtlze.naV dpr widadst EsBDn yEvejfrat ht
druhg8 | §st se zabTvg§ pSevg&§gnnhD webovl mi

vybranim elektronickim atlasTm, ve |tvrt <

hodnocen?2 a p§ti & alt& dts ksRenuv Mmouwjnedo clen? vybra

KLéLOVE SLOVA

vIivoj atl asovs8 tvorby, histori ck®wenedvo®& ®
technologie

ABSTRACT

This thesis deals with the research of historical web atlases, their descriptiatirzgnd
A total of ten web atlases with the historical theme were selected. In the first part is
briefly outlined the development of the atlas creation, the second part mainly deals with
web technologies, the third part is devoted to selected electrdasestin the fourth
part is accomplished their cartographic evaluation and the fifth section is dedicated to

the usero6s evaluation of selected atl ases.

KEY WORDS

the development of atlas creation, historical web atlases, cartographic evaluation, web
technologies
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v Praze Pvod

Pvod

M§ diplomov8 pr8ce se zablTv§ vyhled§8n
internetuj ejich n&slednTi mepghmisk®hp KBled@and ka Vv
nakonec jejich hodnocen2m dle zvolenTch kr

Celkem bylo vybrg&no deset el ektAnoni ckl
jeden z atlwgdy nee?2| ¢ds&l ovVagedhanyj iantllcahs yn, §
jednoho, kterl sektahlwmPshisjeou2vrakgli]l:t

Tato pr8ce je rovdmiemza |[d®stpiDtjie | Ktsnt @I
atl asov®d tpoabPku ag po soulasnou digit 8§l
nechzym?2nka o ntiTInexgtidtalschv ® t u objeld ye,| sjka@®k oc ejsg g
vivoj pol2talT.

Druh&se pSev§gniebwv themevhSmaal ogi 2 m, al e |
zm2niDny technol ogi e poug2vaj?2c? s e pro
internetu, d8l e webov® str8nky, kter® se |

a klasifikace webovich atl asT.

Ve tSet?2 | 88®i we¢bou® vgthlta gk z hedigka §ny
technick®ak BSedke2vizugln2 a |lexik8§ln2 str

Ltvrt8 | 8st je vDnov8na jejich hodnoce
hodnocen2 byla kvalita techni tkh®Phbogdgnotved:*s
krit®ri. byly obecn® wdaj e, kompozice map
prvky, |itelnost a estetika atl asu.

Hodnocen? vybranlTch atlasT z pohl edu
vp8t® | 8sti. Toto hadrnégkéemdDbwywhkepyovedem

zasl 8§na.



v Praze 1 Vivoj atlasovd@

1 Vivoj atlasov® tvorb

Pol 8tky hi st orpireaskarrt®g g roavfgieem jksdooy kdy
mapu, nenz2 zn8mo. Nejstarg? mapov® pam8t k)
jedn8 se o vel mi prky mi tkitvem2® gnamdd asf n & e r
mapami vel mi m§ |
nej stadgtujge do
pal eol itu, tj . c
nag2m | etopol tem

Prvn? pri mi-ti
fi kk@ sby zachycu
t§boSigtn, Ilovecf

vyl oul eno, ¢ge ne|

prehistoricks?§ m

znageho Yzem?2 .aljJeans se

nz2 pt8belsi gtn | Obr.1.1Pav ! ovs[k]§ may

vyr ytol mamut?2ho K1 u, j] enog

st §S2 se28d2M@0ugte pnSed na(@r.ml)l et opol tem
Moder n?2 kartografie st av? na z8kl adec

hel ®nsk®mr EgPpiBkov® jako prvn2 vyslovili

koule a wurlil:i jeho rozmhDry. pRowmDd i zaB8&«d
mat emati ck® kartografie. $baborpstekdilchoflasc e at |
geografie s pSipojenl mi mapami nazvanl

al exandrijsk®hotolensaia.t ogr afa Kl audia P
V. dobnD S$2msk®hdoocih@Ba®r ika pvogsatku pn ® mu  Yip

F2msk® mapy byl y pouhT mi schemati ckT mi
geometrickl z8kl ad.

K rozvoji kartografie doch8z? [ mi mo
Arabsk§ kanvtazgprvafliae na ak ajritgo gw a¥0.i Steaxlketu?
At | as sl §mu obsahuj 2 c? j ednu ma p u sviDta
DTl egitTm mezn2kem pro kartografi.i byl vy
kvalitn2 rozmnogovg§n2 map akkni§sadre2 vel 2
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v Praze 1 Vivoj atlasovd@

prorozvoj k ar t ogr afi e m8 obdob? objevitel skTlch
Aprotoge ug bylo zn&mo t®mNRNS cel ® pobSeg
obl ast?2 a Austrs8lie, byl oDhky n®bemi wt Ktkeurt @
byl o praktickIm dTkazezamijkajl 2yh ot ak® omaRhyo
sespr §valoahopu jednotl] i Wouh akoRlRtitm&k®t Tzal al

kartografie.  ej 2 ho zrodu st 81 pSedevg2m nizozen
Ne j v 1 z @ kartografem byl Gerardus Meat o r , autor mnoha

igl - XeAoatlas(obr. 1.2)byl e
vy d § vigteth 16041638 a | - A ¢
j ako prvn?2 po UQ

ng§zvu pojem at|l i
prvnzm vyd§nzs o @& B8 M I N OR

107 map, jeho || I il MEECHRES
roku 1638 jig ¢

map. Nejen VvNi z oz e m? |

ivostatn2ch zem
prob2hal bous$Sl
ve& artografie.

v A 7 1 oA ~

i \.-T P
Obr.1.2Titun 2 st rana Me[B]c a

veFrancii, Anglii, It 8l ii a na pol 8tku 16.

Pol 8t kemohl&t 2 konl| 2 obdob? map poSizov
dal g2 vivojovs§§ etapa kartografie, kter§ s
obdob? je ve znamen? postupn®ho prabdbpojpapv 8]
vyhotovovathND®ean2z.§ kBatorgumafi e se pSesunuj e
francouzskIl kartograf Ri gobert Bonne, pop
sezamNSi | na praktilnost, detail, [ stori cl

Nej vhRt g2 zI| &=t unpaesmt a P o st t pvhol. vpir ob 2 hal
odpol oviny 20. stol et 2, kdy dtyd oyh mipd k &)o viBen
tvorby, ale p o v e ¢ jtento procesz po | ek m Pmisgvn v 80. |
20stobetobjevily pktvménipckolitcont yatyl aesl Te, kte
ch8psgn? p&E] mbt mdahiack® verze atlasT zprvu
existuj2c2m tAiugtol sk aaltvlghkdolvmann vyt voSil a

-

obdob2AppanB2Pprprvodtao”rbh meq@iSom&INB ch atl &

11



v Praze 1 Vivoj atlasovd@

z8kl adykoceé¢po® atl asov® tvorby. Ok vyds§gn
tvorba do soubaseamf§ii znal nl mi

Dnes jig pSevg&§gnou | §st kartografick®
dat j sou ukl 8d8na do databgz? a zpracoyv
dat ab§zovTlecnht o d aptr.u dvkglapkS ionz&@o2jd r io bnne®& ® h o d vy .
Ksestavov§gn? | flacpb esze kdaorsttoSgvraad i wikd lowblkzenma | o s
bTwl t vidlevyl, k| ad zn8zornhNnlch informac2 je n
St2zmto rozvojem tak® souvi s? dpet Bt kuce
sekartografick8 ddkcad éexsernbuobv anld@dsms jgeo i nap:
pSevs§gnhN o distlrippSecsi wnealskolnm t peoekgaeakuodym ed i c |
produktyp r o d u kkiasickau yanalgovou) formouTa k ® doch 88z2 k di g
vytvoSenTch kartograficklch produkt T.

TradilnhD jsou atlasy pSij2m8&ny jako nej

d2la. VIivojem digitg8ln2ch forem atlasT a
alasy zcela novl rozmBbDr . Me z i hl avn? pSed
interaktiviiaa, dynami |l nost, mognost pougit?2 ani ma
d a I[3),H].

Dnes l z e rozligit referen]|] n?z (naps§. G

tematick® (nejlasthDjg2mi t®maty jsou histc
amBrodn?2 wefov® atl asy.

12



v Praze 2 Webov® atlasy v pro

2Webov® vatplraossyt Sed2 i nt

2.1 Di stribuce kartografickTIch

S rozvojem internetu vzni kil novl pr o:
prod®PktoTdi stribuci na internet uclienesidpoug?v
pS2stups,i deernveetroda a tzv. hybridn2 pS2st
pSedchddmn2diogtiec

V pSzleats iDde wpSetseaulpni ka tenk®ho klient.
smapou Vvykno m®v noyl 2t al K1 i ent distribuaje mapy anh s
ugivatel Tm, obvykle ve formhRD rastrovlich ot

Serverside p S?2 s (techpika sil®h o klienta) umogRuj e
interaktivity. Server na dotaz kienmdpov2 d§ zasl|l §mgtmgrvagfiadbi a
data t at o cdteadniDsaezypwrmrPoo§nampombteér ® j sou 1
stranhD klientaPRDkheb® podgdaymEww® | @ny spol e
PXipli kovgn? -piS¢estomaukaevegrafick§ data s

gener 8[fJor ec h.

13



v Praze 2 Webov® atlasy v pro

Tab.21: Srovn8n2 postupT Fjistribuce ma

Metoda Vihody Nevli hody
nastranhD klienta kagd8 zmDna mapy
m®nhN vIikonnl pol si vygaduje novl
po internetu |j s« v pS2padh zahlce
mal ® soubory aplikace velice p

client-side| spr8vcepdmbDahBz«¢
pgzstudrguje integrit

je um2sthNDna pouz
jednoduch8 konti

Segen? na stranl
poskytov8na vDiDtg

po stagen2 potbSe| vel kT objem pSen

ugivatel d8le pS |pot Sepul P ® kingingtw j

pr8ce s takovIm ugivatel ® se sl a

pomRrnBD rychl §, nemohou s takovlIm

svobodnhDj g2 a ko (uspokojivhD pracov

Servgr-S|de ugivatel ® bez zn
pS2zst informatiky, geografie nebo GIS

nevyugij?2 vgechny

kter® jim | asto p

obt2gn8 je ochra

ukl 8daj 2 n aodksid molon

blt pS2z2padniD d§gl

2. 2 Statick® a dynamick® webov

Popubl i kovg8n2 kartografickTderhu hd Mie bnoav Ticr
str8nek, pomoc2 kterTch buwedw v®EM&E yi mfocrom
bTt statick® nebo dynami ck®.

Statick8 webovg§8 str8&8nka je dorulena ug
zobrazuje stejnl obsah vgem wugivatel Tm ne
| ast o (HypdMText Markup Languageflokumentyul ogen® v soubo
syst®mu dostupn® web o (Hjpertexs Eransfez Protocol]§] Ses HT
Odst aticklTch webovich str&8nek nelze ol ek:¢
vimDna textu napwelSov®estr &paa v yPrototse v a | 2
statick® webpv® sBfgrgakgl apdRteS2 nepSedpok

aktualizovali Jasto a u[§l] vTbec ne, ¢ge by |

14



v Praze 2 Webov® atlasy v pro

Obsah dynamicklcbBeweBDo%T oehz8§wvi §hekti n:
ugi vat eleil sk®ginaer akci ( nkapeStuapod n |Zian e/| ped le2n
zajigtnn2 pot Sebn® dynamiky s e poug2valj
sdat ab8§zovIi.MO]V%ZIp&§ipatdiD dynami ck®ho webu mT
mDnit a vkl 8addt ks &m [Binndt elhcle.

Vihody a nevihody obou tRchto webovlIch

tabulce.
Tab. 2.2: Porovn8n?2 s tla|ffiRlck®ho a dyn
We bov ~ ~
i 80 VI hody NevlI hody
|l evn® poSizovac dal g2 rf§kilaand yn 2n
aktualizaci str §
stati|] vhodn® pro weby del g2 | asov§ pr

nen2 tSeba umnht

g8dn® dal g2 n§gk Vygg?2 poSizovac
tr

S 8§nek
aktuali zace str
odkudkol i, zmDny

dz2ky edital n2mu
prostSed? nen2 ¢
progr@am$§kl ch zna

dynamif vhodn® pro rozs
str8nky, kde se
nebo k nhDmu pSis
mnogstv2 |id?2

redaky st2®my u mo

schval ovac?2 proc
(nhkdo vytvoS2z ¢
publi kov8§n2zm ho
schv§glz2)

2. 3 Webov® technol ogi e

VI astnosti a funkce webovich map z§8vi s
technologij pomoc?2 Kkter® Peomapadpoduigko? 8mhado
webov § technol ogi e oznal ov8ny vsgt eycl honvy® , m
skriptovac?2)zetpwandict? wd dMI® o WWW e Web) st

15



v Praze 2 Webov® atlasy v pro

grafick® form8ty,j2ktrefjRaks$ en v p Tisackbdoevmdcah o b
technologi? je cel§ Sada.

U webovich technologi?2 a jejich mognos
internetovlI,chktperrolhmi2 ggbdu data zobrazena

Pr oh |dSymuskegovall t m8ignosti technf3logie zobrazo

1) Prohl 2gelc@d SponvhiytpwjddPoru webov® techno
2) Prohl 2 el e prie prouk yptewjpro®ut echnol ogi i,
serealizuepomoc2 dopl Rkov ®&hno) .prlongsrtaamuu j(ep | sue
ugi vatjeéezdarma ke stagen? i pro komer
3y Prohl 2gel e nveeoosvk®y t utjeackFnol ogi | pS?2
prozobr ajev &§nPe bava gpletu g2 bgram v jazyce J
seaktivuje pSi nal 2t 8n2 vt &hly, geoqe
moci instalovat plug n . Ugi vat el ovgem mus? m2 t
tohoto jazyka WOegem®mavypwyad!l apalliety ug
minulost2. Na jaSe 2015 je zalal pod
prohl 2gel e sreap$2ckillaed pRiirdeafloyx, v prosin
4 Prohl2gele neposkytuj2c?2 pS2noeu tpSoedbpe
zobrazovat pomotcéc tpmwolkagife,t i wteeXr (u vy
Microsoft v roce 1996 pr o sd2? | en?2 i nf or mac? me z i
ActiveX je dnes ji g pSekonan§ te@dureol ogi e
saplikacemi, jako je Microsoft Word, Excel, Internet Explorer, Bd®oint a

pracovalppouze na pol 2talz2ch s operalnzm s

2.3.1 Znal kovac?2 jazyky

Znal kovast opgzkytkugr adtirzovan®mu z8pisu da
str8nky pomoc? znal ek (el ementT), me z i k-
znal kovac?2 mi jazyky jsou HTML ,a vXeMLk t(eErxitceh
vytvoSena vDtgilia WWW strE&nek.

16



v Praze 2 Webov® atlasy v pro

Extensible Markup Language (XML)

XML | e znal kovac? jazyk navrgenl kons
Consortium (W3C) j e mezin8rodn? konsorciu
vyv?2jej? webov® standardy pro World Wide \

XML umogRuj e s nad®®n 2vcykt ovvgalcazhc2h  kjoanzkyrk T
aplikac?2), napS2klad znal kovac? jazyky X!
PSedevg2m je urlen pro vimBRnu dat me z i a
NezablTvg s[@vzhl edem.

Geography Markup Language (GML)
GML jejazyk pro z8pisHlgawwg? atl ohloah jaat

sjednocenl z8znam geoprvkT, pSilemg nepop
Yuzem2. UmogRuje oddNRlendelmoaig§kkadddmdjae joa
m& i stejnoe IynmB>Xidodpgotvatj vegker ® z8s aft

Jazyka GML appegtadj ¥ inmyt akS®BRIL D ZAu tvoyduegs
tento jazyk jakojedenz or m8t T pr o di str ilBjuci ZABAGED a

HyperText Markup Language (HTML)

Znal kovac?2 jjeazpyku geTvwalnT pro tvorbu webo
propojeny hypertextovl mi odkazy. Je jedn?
World Wide Web, kterT umodgRuje publikaci
ovliivnhRn vivojem veabRo wvzipdht npdr ohvll 2 wEBdTv,a | kyt d

NejnovhDj g2 verPz2otjie pfeMIchhoz2 m verz2m p
pSilemg mezi nejdTlegitnNjg2 patS2 pS2m§ p
podpora pro apl i km%iep o jke rezrNekj friuumtdayrjgeee tiwelr ¢z
modern2ch webovich prohl2gel T ji ¢velkooment §|I
novinkou t ®t <canvae,r zleh & bed zp?r vsenka d n o 2D MB® G n o st
grafiky. HTML5 definuje element<canvas jakobi t mapov® kr esl| 2 c? [

nar ozI|l i gen?2, kter® mTge blt za bhRDhkyavyug?2yv
ostatn2ch vizu§l n2 cWe bporwsk Ts tjragknok an alpiS. a pmaip
speci fikaci HT ML 5 nevygnmoddyleT, i njsd alt @diy :
naoperaln2m syst ®mu, pougit®m prohl 2geli

pSiTvoji novich Segen? upSednostHW]e HTMLS5

17



v Praze 2 Webov® atlasy v pro

Extensible HyperText Markup Language (XHTML)

Op Nt se jeodvna8c 20 jaryglkk pro tvorbu hype
vprost Sed2 WWW vyvinutlT &konsor ctoeank W3 C.
n§stupcem jazyka HTML. Ovgem byla vytvosS

oznalen2 HTMUE (viz vige).

2. 3.2 Styl ov® jazyky

Styljopa®yky ,pojpalkujpuude dokument prezen
naobrazovce nebo na ti sdkoSkrunni®.ntMn o h @& ksot rnuakpt$
dokumenty, nesou ve sv® struktuSe infor ma
typu dokumentsTt yneowd choy @iztyk T nnuatpnSR. XWMLmn
jazykT mnohdy nen? mogn® zakomponovat i
dodokumentu. T at o informace | e pSid§vgna pomoc
donDkter ®ho z jazykT, kterienfjor mmecgn® nzdor
kombinace obou tRDchto variant.

Dnes se nejlastDnDji poug?v aXSE (Exteusible a t o
Stylesheet Languagd)L8]

Extensible Stylesheet Language (XSL)
XSL je stylovl | ajzyzk suenomaRjuy 2XNML po@smdr
pSevEBdRtnuj e[19:Si jazyky

f XSL Tranformace (XSLT}s | oug?2 k transfor maci doku
|l ze vettwd§yet kter ®XMlef dokjutmentyakmasje?
dof or m8t u HT ML, do X MLu swuktkrau mrelpot T S
doobyl ejnich textovich souborT. HojnDn
konverze do HTML.

18
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wysledny doloumem
XSLT procesor (HTML nebo XML)

Obr.21Pr i ncip zpracovs8§n2 XNMIO] dokument

T XSL Form8tovac#O) ebj ektgy PX®L for m8to
dokument T. Z8kladn?2 myglenkou -FOg, ¢ge
ale v Jin®mPXmdc? aX§lkt®. se n8sl ednhD d
naXSL-FO a pot® speciali zovakR®Bproeepori kace
pSevedkO XBdkument do form8§tu, kterT | e

Nejobvyklejg2m vistupn2m form8§tem j e |

XML dokument \

dokument cbsahujol wysledny zFfor ma ovany
HSLT procesor for matovaci objekty FO procesor dokumert(PDF, obrazovkal

Obr.22For m8t ovg8§n?2 dokuFDEAt u pomoc?

3
v
-
=

1T Dotazovac? -pamg&? XRBME hPath Language (
popisuje, kterou | 8st XML dokumentu z|

19
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pS2ml funkln2 viznam pro manipul aci

samostatnihD, ale jako soul 8st i mpl ement

Cascading Style Sheet&CSS)

Pkolem CSS neboli kask&8dovich styl T, k-
XSL, j e definovgn? vzhl edu jednotlivlich
smyslem je umognit n8vrh8STm oddRIit vzhl
Princip CSS¢ velice jednoduchT. Do souboru se

kter® definuj2 vzhled DSdsneotpowdcth h&p$?2
cel kov® grafick® Yrev® webbp§llr arteB8akmapas:

2. 3.3 Skriptovac?2 jazyky

Sk i ptovac?2 jazyky jsou urlen® k rozg?2$S
komponent . Nepoug2vaj?2 se obvykle ke sl og
datovIimi $2i]ruktur ami

Skriptovac? jazyky a technol okglineosgli ou
webovIich map, kter8&8 je nejvhRtg2m pS2nose
kl as[il3 k ®.

JavaScript

Jedn8 se ot esckhrnioptoogvia c 2 n &n. (seskrigynjdbu k1 i en
vykon8veE&ny pS2mo webowal mmpmg&hud Besyatneaziot urga e
webov® str8nky v z8vislosti na ugivatel sk
den) nebo jinTch okolnostech.

Lasto je vkl 88danl pS2n®ouwoj 2Him Mab Ky ldlue ¢
rTzn® interaktivn2 prvkyynebhSgkldaepny an
(pTvodem od spolelnosti[22Netscape) nen? | az

JavaScriptov® kni hovny vyvinut ®sopro t v
Leaflet a OpenLayersPr o0 v I chopédknagpbw® yug2vsg svobo
OpenStreetMap Ob N Segen? umo gRuj 2 asynchronn?
zng8§mlich geograficklch form8tT. Jedns8 se

nadr uhou stranu Vyv2jen® S mi ni m8I1 n?2 mi |

20
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pSeddefinovanlch nTigs8drlogu dcokpmeagt aci , t
(Application Programming InterfaceRr i nci pi 81l nD se jedn§8 o0 v
svel mi podobnou strukturou zdrojov®ho k- c
Zat 2 mco Leafl et ] e KomwitnkinwB8ba® 29L21j dn T
VIiadi mirem Agafonki nem, situace projektu
OpenlLayers bylod elviyd v¥ytoSemMat a@art a v roce

pok ompl etn2m pSepracov§gn? pSi chs§z?Twmodne?

knihovhousodnl v2cem@®H@AN jen n§zev.
2. 3.4 Serverov® technologie
Na rozd?2| od skriptovac?2ch jnaazpyk T PsHeP,v

ASP NET) skripty provsgdnj? na stranl webov®l
vygenerovan8 weboW8hsbr §ekadanoPomdoé?z se rea
mapy z datov®ho skladu nebo vyhled8vg§nz v

Jazyk PHP (Personal Ho me Pmrgegr) anoey §akf
dynamicklch str8nek a webovich aplikac?2 nz¢

ASP NET( Acti ve Server Pages) nen? progr an
pro vytvg§§Sen2 webovich aplikac?2. Pro vias

progr amo v a cl?ro plafamudNET{I3] e n

7z

2. 3.5 Grafick® form8ty a prost Sed?

Grafif ok &@8t yr olzzd DI i t na dvana8§kadsdnév &
vektorov®. Graficklich form&8tT je mnoho, [

viznamn® pro webovou kartografi.i

JPEG (Joint Photographic Experts Group)
Skutelni mpon§asvemot y njaemelRES Fle Interanange z

Format. Zkratka JPEG oznaluje konsorci um,
JPEG j e vel mi uni verz8Il n2 kompresn?2 fo
dat, tj. sniguje velikost .soR®ior wopom@i t¥%k
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rastrov®ho form8tu v kartografi.i je tSeba

podporu internetovIim prohl2gel T.

GIF (Graphics Interchange Format)

GIF je rastrovIl f or m8&8dmpresiku ¢e2rv8a jl?ycl2a bdeoz
2004 chr8&8nhDna patent e mba lc @Yyzamoammenzionv aol noe zj eenh?c
mognost zobrazit PFmarxm8n8| mdld RdbréujbearprvT hl ed
bar vy a takwwyt ubBi8gRujjeednoMiSuc ip@®2 naonui maoe p
vinter netovich prohl 2gel] 2ch.

V kartografii se d&8 vyug2t napS. pro zc

mapou. Animace mTgou viraznhD zatraktivnit

PNG (Portable Network Graphics)

PNG je rastrovl form§t, k tke alternativey v i n u |
klicencovan®mu form8§tu VGl Fnt eMnep ®vthech po
Poug2vs8§ bezeztr8tovou kompresi s lepg2zm Kk
omezen 256 barvami, podporuje | 8stelnou p

nekjompres2 (velmi vihodn® pro vyugit?2 na w

TIFF (Tagged Image File Format)

TIFF je rastroptrofeimPnuvygaitnwt publ i k:
nem§8 pS2mou podpOpuotvi pjriomllmgede mBtvBM pr c
grafiky je TIHB] slogithDjg2z form§t.

SVG (Scalable Vector Graphics)

Je znal kovac?2 jazyk a form8t souboru, k
grafi ku pomocSoujbaozy kvae XMLr.m8t u SVG nen? b
textovl soubdrext @i S or mnN | e snadno | it
prob Dgn®ho | |l ovDka, ni kol i jen pro | T spec
proto nezastar8vsg§ jako nDkter® jin® form§t

SVG dokumenty |l ze snadno pSev§dnt me z i
Proz8pis transfosmabg2chktplravi®delazyky. Vi z
pSi Sadit SVG dokumentu pomoc? kask8&dovTich
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Technol ogie SVG se v soulasn® kartograf

se |jejz? poug2v§8nf2iiv jeéivgi tj8lkno?2 vkearitcoegr mer

uvhRdomit, ¢ge SVG je pouze prostSedkem pro
technol ogi 2 nebo dokonce programovim \
kartografick®ho produkt uwidvjeidySVi@,z8ul 82 zV§
napoug2van®m softwaru pro[2yvorbu map a jej

Flash

Flash je grafickl vektorovli program, |
Adobe (dS2ve Macromedia). Poug2vg§ se pSed
prezent aabdhacehcherzvukov® ebelt $en? FIl ashe
pomohla mal§ velikost vislednlch souborT,.
formBebod? se ovgem na str8nky, kter ® s

vygenerovatvosc®odg npanmnohem pracnhj g2 neg
Flash nem§8 pS2mou mepuronuprvo pfehd2gebt

dnes soul 8§st? t ®mNS -i lna gjde®hw g apkr opt & G dble&.p e

vytlalovg8n a mTgdg24ho nahradit HTMLS5.

Silverlight

Prost Sed?2 Mici@sopfI2 mdiul vkeornlkiugrheenc?2 spo
kFl ash. Silverlight umogRuje vytvgSet int
(Rich I nternet Appl i catinount)n.8 MIhtsgranuac e o
dopr oHlez ge vyugit? vliastn2ho programovac:

Application Markup Language).ak o vivoj ov® prost Sl se p:
2. 4 Kl asi fi ka/lmep webovIich atl as

We bov ® (\aztobraz3ysed NI 2 podl e tatldsobsahijg. ak ® m:
Tysemohou pdodliee nRNkek i knaap Bl e dpiosd| e podl® Tsobu
dopl Rkoviactpofdirek s uphnD i nteraktivity
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webové atlasy
(on-line atlasy)

statické dynamické
nahledové nahledové
|nterakt|vni interaktivni
preddefinované analytické preddefinované analytické

Obr. 2.3Klasifkacewe bov 1 c ] atl asT

2. 4.1 DNI mappodékovpbdBobu tvorby

Podle zpTsodbhwot ® oMby steatwi ck.® a dynamic

~

St ati ck®pontdaopbyaj e tradi |l nZm pap2rovim m
onaskenovan® pap?2rov® Unatplyc hutn® smmdm ®s en ao b :d

zvDtgenz | zmengen?2 nemln(2t,zvmNDns?t astel cpkd u zz

~

druh webovlich map se | asto poug2vs8 u histoc

Dynami ck® mapy jsou geneatoelSemynagodieo
serveru a visledek je pos21| §n pASpgntz vidgigweant?
zmengedyYnase cky mn? obsah. PSi taiviDhBjedp2 m

vypracm9¥%8madnn dojde k pSidg§n2 nov® vrst)

kegenerali zaci obsahu nebo dokonce k vypnul

2. 4.2 welblveincch map podle dopl RkovTi ch

Webov® mapy se podle dopl RkovlilAidw funkc
onlyjla i nteraktivn?2.,
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Ng§hl edov® mapy pod8vaj? vgdy stejnou
statickTl ch n Sbn aesdkoevnlocvha @m&ampapg gl ogov

Il nteraktivn? mapy poskytuj? nNj akou
Prodef i nov8§n2 speci 8l n2 funk|nosti se vyug?
mohou bTt naps§. bl i kaj 2 c? znaky, zmDna m

obj eldeafqtd. v

243DNl1 en2 webovich map podle stupnh

Podle stupniD interaktivity se mohou i nt
anal yti ck®.

U pSeddefinovanTch ma p j sou mognost.i
mapy/atlasu.

Anal ytpgk®ama vysokl stupeR interakti vi
umogRuj 2 vibRr a kombinaci vrstev, zmRny

mognost vyugit2 n8strojT GIS.

2.5 Vihody a nevihody webovlich

V. n§sleduj2c?2 tawudlycea jneod hwdedaevrep owll c |

Tab. 2.3: Vihody a ®WMpvIihody webovl

Vi hody Nevl hody

rychlost pr8ce s mapou

mapy asi nevym

dostupnost cel kovl pSehl g
obt2gnnj g?2

cena neznal ostprweho

(obt2gnost map
l epg2 mognos: p S2t oreklamo s t

interakce rozligen2 moni
nedostatel ng8 K
dynamika spr8vou barev

mTge bltpSeabl
rychlost2z dat
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Vgechny vT1 hodayb udwvceed enre®nuvs2 bilt vgdy naplni
bTt aktualizov8&ny, odkaz na webov® str8nk

mapy mohou bTt k dig4ozici pouze za popl at
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3 Hi stori ck® webov® at

I nternetovg§ s2S poskytuje nepSebern® n
j sou webov® mapy a atl asy pSevs§gnhn prez
webovIichUgitv@&melk® tak® | 2mid8eér akRimi vece ay
proto jsou statick® mapy nahrazov8ny inter

Ovgem tato diplomovan® pr&ce je zamRSel
v tRchtqg eatmodmedeshe e ssat kakl mi maparichv po
historicklch map.

V t®t o kapitole budou vybran® histori ck

31¥sterreichischer Stadteatl as

Dostupnl na hite/napir®eu/acdterreishischenedteatlas/

Osterreichischer ArcfnuM
Stiadteatlas SR R

The Austrian Historic Towns Atlas (“Osterreichischer Stadteatlas”)

Obr.3.1Dv o d iBkahsitsrt or i ck®bhou sk REB umNst

Jedn8 se o historickIl atlas r(azkbruskT ch
31)j e mogn® sibypSelph$ti ekkdatd atswaq r tpilgvt oddnnen
verzi, kdo se pod2lel na wdehbk® nddnl asiun a
maNarsk® firmy Arcanum, kterlT zrealizoval

Vpravo na YvojdakR jsdrt8ak® evimblyytn ®z sobrv.yl
pSel| 2 st pSedml uvu (Vorwort), Y4v 0 d (Ei nl

27



v Praze 3 Historick® webo

information) nebo si renou vybratj edno z r ak oukstkelrc@h jneRsv n
Povli bRru | i bowe®Isrk@&@h oinfpimasatd se ImNa jehd historii i

suveden? mK dzidsrpog ZTi c i j sou tmR®t i at mapygk @r
druh®ho a tSet2ho vojensk®ho mapov§gn2. Pr
cel ® RakomibDska@a wsaancah 8z 8padP RakegsKa veehbdylu
polovinhD 18. sMaopl ye t ¥ 0 jzemmaspkolvc8hn yma powvug§n2 | e
porovng8vat , Aliknkfunda uvgliiSveazt ethapy drulh®mé , voj
kterdipeokici u vgech ralmapok cUp comr@®aefHt, S do
mapov ®hos epozroth§rlau & i v bokna&8yv2ka@d@elitmogn®
z8kl adn?2 mapu, a t o Op e naShistoreleutmd@, (ktelsh ejp® HE
geor ef eanean czo8Wk8 mzhni2s troarpiuc.k T ch map je mogn®
druh®ho | i tSet2ho vojensk®ho mapov§n2?2, m
kat astpy I M&NBadg ®a moghi®t pr Thl ednost histor

oA .
Q mapire about  publications  arcanum.hu  oesta.geat  [English (en) v |

Prague, Czech Republic Q

[+ ~Arcanum

Base maps
® OpenStreetMap
HERE Maps (erial)

Historical layers
First Military Survey (1763-1787)

@ Second Military Survey (1806-1869)
Third Military Survey (1869-1887)

Hungarian Kingdom (1869-1887) (1:25.000)

14,4377, 50,0758
@ onexe

D§ liees mo g nviynhov &€ de8onej en r ak oalemlalpSk kgt i Pr a
obr.32-nal evo mapa prvn2ho vojensk®ho mapovS§sr
map ok Bok vijednono k bilde mapa zvDtgovs8&na | i Z me
sezviNDt g2/ zmeng? stejnn. To plat?2z hiybpjd p
soul Snhgopkour zoru pSes maphr azujvpPraemNDpios @€
(viz obr. 3.2) Na obr. 3.2set ak ® | evl®@n® nmdior ohu nach8&s& mal §

zobraz2 po kIl i kn (k¥ Tato mapan€ d vaeliygh aomle@§2 t k
28



v Praze 3 Historick® webo

zobrazovan8 | 8§sltounga2pyz evji mBRnrla pp @ak opo ekl ak

namodr ou nwa!pkrudud@mbmu se zobraz?2 copyright

Tento historickl webovl atlas je prez
webovich pto8nelkiah tvorbu t%3dJdaaBcrippougi l
sknihovnou OpenLayersUz § k| adn?2 aMapuyy OpenStreet Map

seobsah mDn?2 dynami cky, jedhN8 g&8kltadiy?2 omalg
souSadnicovhl um2stRNDn rastriocvhistodo lwk§ Tk ma p |
P&iviDt gen2 i zZ me n gatepduzevaikost msui) tvg.e ojpd @ ho ma p
statick( v2 ce vVviz kap. 2. 4. 1ne.n2J akmojgen Npa terxmp®

kreslen2 do mapy aniv omamFdwrz2e | v and[§lee npoc
prThl edeasbsbv®ho obr §zku.

Z historick®ho atlasu rakousklch mDst
habsbursk® S22 gNg j(evdnzodolgej i 3t ak.Alkrefi vat el

.
na¥avodnz hs st o miaguka ®™P™®y | av®m horn2m. rohu

Obr.33Hi st ori ck® mapy hab:¢
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