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ABSTRAKT  

Tato diplomov§ pr§ce se zabĨv§ reġerġ² historickĨch webovĨch atlasŢ, jejich popisem a 

hodnocen²m. Celkem bylo vybr§no deset webovĨch atlasŢ s historickou tematikou. 

Pr§ce je rozdŊlena do pŊti ļ§st². V prvn² ļ§sti je struļnŊ nast²nŊn vĨvoj atlasov® tvorby, 

druh§ ļ§st se zabĨv§ pŚev§ģnŊ webovĨmi technologiemi, tŚet² ļ§st je vŊnov§na 

vybranĨm elektronickĨm atlasŢm, ve ļtvrt® ļ§sti je provedeno jejich kartografick® 

hodnocen² a p§t§ ļ§st se vŊnuje uģivatelsk®mu hodnocen² vybranĨch atlasŢ. 
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ABSTRACT 

This thesis deals with the research of historical web atlases, their description and rating. 

A total of ten web atlases with the historical theme were selected. In the first part is 

briefly outlined the development of the atlas creation, the second part mainly deals with 

web technologies, the third part is devoted to selected electronic atlases, in the fourth 

part is accomplished their cartographic evaluation and the fifth section is dedicated to 

the userôs evaluation of selected atlases. 
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Đvod 

 M§ diplomov§ pr§ce se zabĨv§ vyhled§n²m historickĨch atlasŢ v prostŚed² 

internetu, jejich n§slednĨm popisem z hlediska technick®ho Śeġen² a vizu§ln² str§nky a 

nakonec jejich hodnocen²m dle zvolenĨch kriteri². 

 Celkem bylo vybr§no deset elektronickĨch atlasŢ s historickou tematikou. Ani 

jeden z atlasŢ nen² ļeskĨ, vģdy se jedn§ o d²la jinĨch n§rodŢ. Vġechny atlasy, kromŊ 

jednoho, kterĨ se zabĨv§ histori² rakouskĨch mŊst, jsou v angliļtinŊ. 

 Tato pr§ce je rozdŊlena do pŊti ļ§st². V prvn² ļ§sti je struļnŊ nast²nŊn vĨvoj 

atlasov® tvorby od pravŊku aģ po souļasnou digit§ln² kartografii. SamozŚejmŊ zde 

nechyb² zm²nka o dŢleģitĨch miln²c²ch atlasov® tvorby, jako jsou objevitelsk® cesty a 

vĨvoj poļ²taļŢ. 

 Druh§ ļ§st je pŚev§ģnŊ vŊnov§na webovĨm technologi²m, ale jsou zde tak® 

zm²nŊny technologie pouģ²vaj²c² se pro distribuci kartografickĨch produktŢ na 

internetu, d§le webov® str§nky, kter® se daj² pouģ²t pro publikov§n² kartografickĨch dŊl 

a klasifikace webovĨch atlasŢ. 

 Ve tŚet² ļ§sti jsou vybran® webov® atlasy pops§ny, a to jak z hlediska 

technick®ho Śeġen², tak i dle vizu§ln² a lexik§ln² str§nky. 

 Ļtvrt§ ļ§st je vŊnov§na jejich hodnocen². NejdŢleģitŊjġ²m krit®riem pŚi jejich 

hodnocen² byla kvalita technick®ho proveden² a celkov§ harmonie. Dalġ²mi hodnot²c²mi 

krit®rii byly obecn® ¼daje, kompozice map, konstrukļn² (matematick®) prvky, ovl§dac² 

prvky, ļitelnost a estetika atlasu. 

 Hodnocen² vybranĨch atlasŢ z pohledu uģivatelŢ (nekartografŢ) je pops§no 

v p§t® ļ§sti. Toto hodnocen² bylo provedeno na z§kladŊ ankety, kter§ byla uģivatelŢm 

zasl§na. 
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1  VĨvoj atlasov® tvorby 

 Poļ§tky historie kartografie jsou prastar®, ovġem kdo, kdy a kde vyhotovil prvn² 

mapu, nen² zn§mo. Nejstarġ² mapov® pam§tky jsou pravdŊpodobnŊ starġ² neģ p²smo, ale 

jedn§ se o velmi primitivn² geografick® n§ļrtky, kter® maj² s dneġn²mi modern²mi 

mapami velmi m§lo spoleļn®ho a 

nejstarġ² se datuj² do obdob² 

paleolitu, tj. cca 20 000 let pŚed 

naġ²m letopoļtem.                          

 Prvn² primitivn² kartogra-

fick® kresby zachycuj² vodn² toky, 

t§boŚiġtŊ, loveck® stezky a nen² 

vylouļeno, ģe nejstarġ² dochovan§ 

prehistorick§ mapa poch§z² 

z naġeho ¼zem². Jedn§ se o situaļ- 

n² pl§nek t§boŚiġtŊ lovcŢ mamutŢ 

vyrytĨ do mamut²ho klu, jehoģ 

st§Ś² se odhaduje na 28 aģ 24 000 let pŚed naġ²m letopoļtem (obr. 1.1).  

 Modern² kartografie stav² na z§kladech poloģenĨch ve star®m řecku a 

hel®nsk®m EgyptŊ. Pr§vŊ řekov® jako prvn² vyslovili domnŊnku, ģe zemsk® tŊleso je 

koule a urļili jeho rozmŊry. RovnŊģ zavedli zemŊpisn® souŚadnice a poloģili z§klady 

matematick® kartografie. Za pŚedchŢdce atlasu lze povaģovat soubor osmi knih z oblasti 

geografie s pŚipojenĨmi mapami nazvanĨ Geographik® hyfegesis, jenģ je d²lem 

alexandrijsk®ho kartografa Klaudia Ptolemaia. 

 V dobŊ Ś²msk®ho imp®ria vġak doch§z² k postupn®mu ¼padku kartografie. 

ř²msk® mapy byly pouhĨmi schematickĨmi n§ļrtky postr§daj²c²mi jakĨkoli 

geometrickĨ z§klad. 

 K rozvoji kartografie doch§z² i mimo Evropu zejm®na u ArabŢ a v Ļ²nŊ. 

Arabsk§ kartografie navazovala na kartografii Śeckou a jiģ v 10. stolet² Arabov® vydali 

Atlas isl§mu obsahuj²c² jednu mapu svŊta a 20 map z oblasti isl§msk® kultury. 

DŢleģitĨm mezn²kem pro kartografii byl vyn§lez knihtisku a mŊdirytiny, coģ umoģnilo 

kvalitn² rozmnoģov§n² map a knih ve velkĨch n§kladech, avġak z§sadn² vĨznam 

Obr. 1.1  Pavlovsk§ mapa [5] 
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pro rozvoj kartografie m§ obdob² objevitelskĨch cest z pŚelomu 15. a 16. stolet². 

A protoģe uģ bylo zn§mo t®mŊŚ cel® pobŚeģ² souġe na Zemi, s vĨjimkou pol§rn²ch 

oblast² a Austr§lie, bylo nutn® tuto skuteļnost zan®st do map. D²ky obeplut² ZemŊ, kter® 

bylo praktickĨm dŢkazem jej²ho kulov®ho tvaru, vznikaly tak® mapy cel® ZemŊ 

se spr§vnou polohou jednotlivĨch kontinentŢ. SouļasnŊ tak® zaļal rozvoj atlasov® 

kartografie. U jej²ho zrodu st§li pŚedevġ²m nizozemġt² kartografov®. 

 NejvĨznamnŊjġ²m kartografem byl Gerardus Mercator, autor mnoha map, atlasŢ 

i gl·bŢ. Jeho atlas (obr. 1.2) byl 

vyd§v§n v letech 1604-1638 a 

jako prvn² pouģil ve sv®m 

n§zvu pojem atlas. PŚi sv®m 

prvn²m vyd§n² obsahoval atlas 

107 map, jeho ļtyŚic§t® vyd§n² 

roku 1638 jiģ obsahovalo 451 

map. Nejen v Nizozem², ale 

i v ostatn²ch zem²ch Evropy, 

prob²hal bouŚlivĨ rozvoj atlaso-

v® kartografie. A to zejm®na 

ve Francii, Anglii, It§lii a na poļ§tku 16. stolet² i v Rusku. 

 Poļ§tkem 18. stolet² konļ² obdob² map poŚizovanĨch jednotlivci a n§sleduje 

dalġ² vĨvojov§ etapa kartografie, kter§ se oznaļuje jako reformace kartografie. Toto 

obdob² je ve znamen² postupn®ho propojov§n² geod®zie a kartografie. Mapy se zaļ²naj² 

vyhotovovat na z§kladŊ mŊŚen². Centrum kartografie se pŚesunuje do Francie, a pr§vŊ 

francouzskĨ kartograf Rigobert Bonne, poprv® upustil od dekorativn²ch prvkŢ a v²ce 

se zamŊŚil na praktiļnost, detail, historick® podrobnosti a celkovou estetiku mapy. [1] 

 NejvŊtġ² zlom nastal s n§stupem poļ²taļŢ. PostupnĨ vĨvoj prob²hal jiģ 

od poloviny 20. stolet², kdy byly aplikov§ny prvn² digit§ln² (elektrotechnick®) metody 

tvorby, ale pro veŚejnost byl tento proces zpoļ§tku nezn§mĨ. Pr§vŊ v 80. letech 

20. stolet² se objevily prvn² prototypy elektronickĨch atlasŢ, kter® zmŊnily rozmŊr 

ch§p§n² pojmu atlas. Elektronick® verze atlasŢ zprvu vznikaly jako doplŔky k jiģ 

existuj²c²m tiġtŊnĨm atlasŢm. Autorsk§ dvojice Saliġkov - Lehmann vytvoŚila v tomto 

obdob² prvn² Ăpsan§ pravidlañ pro tvorbu region§ln²ch a n§rodn²ch atlasŢ, ļ²mģ dala 

Obr. 1.2  Tituln² strana Mercatorova atlasu [6] 
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z§klady ucelen® koncepce atlasov® tvorby. Od vyd§n² t®to metodiky proġla atlasov§ 

tvorba do souļasnosti znaļnĨmi promŊnami. [2] 

 Dnes jiģ pŚev§ģnou ļ§st kartografick® pr§ce nahrazuj² poļ²taļe. Velk§ mnoģstv² 

dat jsou ukl§d§na do datab§z² a zpracov§v§na pomoc² softwaru na zpracov§n² 

datab§zovĨch dat. Tento prudkĨ rozvoj vġak pŚin§ġ² i sv® drobn® nevĨhody. 

K sestavov§n² map se dost§vaj² i laici bez kartografickĨch znalost² a vĨsledkem mohou 

bĨt vĨtvory, kde vĨklad zn§zornŊnĨch informac² je nejednoznaļnĨ ļi dokonce chybnĨ. 

S t²mto rozvojem tak® souvis² distribuce kartografickĨch produktŢ. Zpoļ§tku 

se kartografick§ d²la distribuovala pomoc² extern²ch m®di² (napŚ. diskety), dnes jde 

pŚev§ģnŊ o distribuci na internetu. I pŚes velkĨ pokrok jsou jeġtŊ dnes kartografick® 

produkty produkov§ny klasickou (analogovou) formou. Tak® doch§z² k digitalizaci jiģ 

vytvoŚenĨch kartografickĨch produktŢ. 

 TradiļnŊ jsou atlasy pŚij²m§ny jako nejn§roļnŊjġ² a nejprestiģnŊjġ² kartografick§ 

d²la. VĨvojem digit§ln²ch forem atlasŢ a zapojen²m multimedi§ln²ch prvkŢ dostaly 

atlasy zcela novĨ rozmŊr. Mezi hlavn² pŚednosti multimedi§ln² formy atlasu patŚ² 

interaktivita, dynamiļnost, moģnost pouģit² animace, mluven®ho slova, hudby, videa a 

dalġ². [3],[4] 

 Dnes lze rozliġit referenļn² (napŚ. Google mapy, Seznam ļi Atlas mapy), 

tematick® (nejļastŊjġ²mi t®maty jsou historie, sļ²t§n² lidu, volby, ģivotn² prostŚed² apod.) 

a n§rodn² webov® atlasy. [5] 
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2  Webov® atlasy v prostŚed² internetu 

2.1  Distribuce kartografickĨch produktŢ na internetu  

 S rozvojem internetu vznikl novĨ prostor pro prezentaci kartografickĨch 

produktŢ. Pro distribuci na internetu se pouģ²vaj² dvŊ z§kladn² technologie - client-side 

pŚ²stup, server-side metoda a tzv. hybridn² pŚ²stup, kterĨ spojuje vĨhody obou 

pŚedchoz²ch technologi². 

 V pŚ²padŊ client-side pŚ²stupu (technika tenk®ho klienta) jsou veġker® operace 

s mapou vykon§v§ny mimo poļ²taļ klienta na stranŊ serveru, kterĨ distribuuje mapy 

uģivatelŢm, obvykle ve formŊ rastrovĨch obr§zkŢ. 

 Server-side pŚ²stup (technika siln®ho klienta) umoģŔuje vyġġ² ¼roveŔ 

interaktivity. Server na dotaz klienta odpov²d§ zasl§n²m vyģadovanĨch geografickĨch 

dat a tato data jsou n§slednŊ zpracov§na pomoc² programŢ, kter® jsou nainstalov§ny na 

stranŊ klienta, nebo mohou bĨt nŊkter® programov® moduly zasl§ny spoleļnŊ s daty. 

PŚi aplikov§n² pŚ²stupu sever-side na kartografick§ data se hovoŚ² o tzv. mapovĨch 

gener§torech. [7] 
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Tab. 2.1: Srovn§n² postupŢ distribuce map na internetu [7] 

Metoda VĨhody NevĨhody 

client-side 

pŚ²stup 

 

 na stranŊ klienta mŢģe bĨt um²stŊnĨ 

m®nŊ vĨkonnĨ poļ²taļ 

   

 kaģd§ zmŊna mapy iniciov§na uģivatel 
si vyģaduje novĨ dotaz 

 po internetu jsou pŚen§ġeny pomŊrnŊ 
mal® soubory 

   v pŚ²padŊ zahlcen² serveru mŢģe bĨt 
aplikace velice pomal§ 

 spr§vce datab§ze pomŊrnŊ snadno 

udrģuje integritu dat, protoģe datab§ze 

je um²stŊna pouze na jednom stroji 

    

 jednoduch§ kontrola uģivatelŢ     

 Śeġen² na stranŊ klienta jsou 
poskytov§na vŊtġinou zdarma  

    

server-side 

pŚ²stup 

 

 po staģen² potŚebnĨch dat nemus² bĨt 

uģivatel d§le pŚipojenĨ k internetu 
  

 

 velkĨ objem pŚen§ġenĨch dat, aplikace 
potŚebuj² rychl® pŚipojen² k internetu 

 pr§ce s takovĨm syst®mem bĨv§ 
pomŊrnŊ rychl§, flexibilnŊjġ², 

svobodnŊjġ² a komfortnŊjġ² 
  

 uģivatel® se slabġ²mi poļ²taļi ļasto 
nemohou s takovĨmi aplikacemi 

uspokojivŊ pracovat 

    

 uģivatel® bez znalost² z oblasti 
informatiky, geografie nebo GIS 

nevyuģij² vġechny moģnosti syst®mu, 

kter® jim ļasto pŚek§ģ² 

    

 obt²ģn§ je ochrana dat, neboŠ ty se 
ukl§daj² na stranŊ klienta, odkud mohou 

bĨt pŚ²padnŊ d§l neleg§lnŊ ġ²Śeny 

 

2.2  Statick® a dynamick® webov® str§nky 

 Pro publikov§n² kartografickĨch dŊl na internetu je nutn® zvolit druh webovĨch 

str§nek, pomoc² kterĨch budou dan® informace prezentov§ny. Webov® str§nky mohou 

bĨt statick® nebo dynamick®.  

 Statick§ webov§ str§nka je doruļena uģivateli pŚesnŊ tak, jak je uloģena, tedy 

zobrazuje stejnĨ obsah vġem uģivatelŢm nez§visle na kontextu. Statick® str§nky jsou 

ļasto HTML (HyperText Markup Language) dokumenty uloģen® v souborov®m 

syst®mu dostupn® webovĨm serverem pŚes HTTP (Hypertext Transfer Protocol). [8] 

Od statickĨch webovĨch str§nek nelze oļek§vat bezprostŚedn² aktu§lnost, protoģe 

vĨmŊna textu na webov® str§nce, popŚ. jej² ¼pravy, trvaj² Ś§dovŊ nŊkolik dnŢ. Proto se 

statick® webov® str§nky hod² pro uģivatele, kteŚ² nepŚedpokl§daj², ģe by webov® str§nky 

aktualizovali ļasto a uģ vŢbec ne, ģe by je dennŊ mŊnili. [9] 
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 Obsah dynamickĨch webovĨch str§nek se mŊn² v z§vislosti na ļase (napŚ. blog), 

uģivateli, uģivatelsk® interakci (napŚ. online poļ²taļov§ hra), kontextu apod. Za ¼ļelem 

zajiġtŊn² potŚebn® dynamiky se pouģ²vaj² skriptovac² jazyky v kombinaci 

s datab§zovĨmi ¼loģiġti. [10] V pŚ²padŊ dynamick®ho webu mŢģe aktu§ln² informace 

mŊnit a vkl§dat s§m uģivatel kolikr§t dennŊ chce. [9] 

 VĨhody a nevĨhody obou tŊchto webovĨch str§nek jsou uvedeny v n§sleduj²c² 

tabulce. 

 

Tab. 2.2: Porovn§n² statick®ho a dynamick®ho webu [11],[12] 

Webov® 

str§nky 
VĨhody NevĨhody 

statick® 

 levn® poŚizovac² n§klady    dalġ² finanļn² n§klady na 

aktualizaci str§nek 

 vhodn® pro weby menġ²ho rozsahu    delġ² ļasov§ prodleva aktualizace 

 nen² tŚeba umŊt programovat     

dynamick® 

 ģ§dn® dalġ² n§klady za aktualizace 
str§nek 

  

 vyġġ² poŚizovac² cena 

 aktualizace str§nek kdykoli a 

odkudkoli, zmŊny se ukl§daj² ihned 
  

  

 d²ky editaļn²mu uģivatelsk®mu 

prostŚed² nen² potŚeba 

program§torskĨch znalost² 
  

  

 vhodn® pro rozs§hlejġ² webov® 
str§nky, kde se obsah mŊn² ļasto 

nebo k nŊmu pŚistupuje vŊtġ² 

mnoģstv² lid² 
  

  

 redakļn² syst®my umoģŔuj² 

schvalovac² proces pŚi tvorbŊ obsahu 

(nŊkdo vytvoŚ² obsah, ale pŚed 

publikov§n²m ho administr§tor 

schv§l²)     
 

2.3  Webov® technologie 

 Vlastnosti a funkce webovĨch map z§visej² v prvn² ŚadŊ na pouģit® webov® 

technologii, pomoc² kter® je mapa publikov§na. Pro zjednoduġen² budou pod pojmem 

webov§ technologie oznaļov§ny vġechny moģn® jazyky (znaļkovac², stylov®, 

skriptovac²) pomoc² nichģ lze tvoŚit webov® (WWW - World Wide Web) str§nky a 



  ĻVUT v Praze        2 Webov® atlasy v prostŚed² internetu 

16 

 

grafick® form§ty, kter® se v nich daj² nŊjakĨm zpŢsobem zobrazit. TakovĨch 

technologi² je cel§ Śada.  

 U webovĨch technologi² a jejich moģnostech se mus² br§t v ¼vahu moģnosti 

internetovĨch prohl²ģeļŢ, kterĨmi jsou data zobrazena na obrazovce poļ²taļe. 

Prohl²ģeļe dŚ²ve poskytovali ļtyŚi moģnosti technologie zobrazov§n² [13]: 

 

1) Prohl²ģeļe poskytuj²c² pŚ²mou podporu webov® technologii. 

2) Prohl²ģeļe neposkytuj²c² pŚ²mou podporu webov® technologii, zobrazov§n² 

se realizuje pomoc² doplŔkov®ho programu (plug-in). Instaluje se v poļ²taļi 

uģivatele a je zdarma ke staģen² i pro komerļnŊ licencovan® technologie. 

3) Prohl²ģeļe neposkytuj²c² webov® technologii pŚ²mou podporu, 

pro zobrazov§n² je tŚeba pouģ²t Java applet - program v jazyce Java, kterĨ 

se aktivuje pŚi naļ²t§n² str§nky, coģ eliminuje riziko uģivatele, ģe nebude 

moci instalovat plug-in. Uģivatel ovġem mus² m²t instalovanou podporu 

tohoto jazyka ve sv®m poļ²taļi. Ovġem Java applety uģ zaļ²naj² bĨt 

minulost². Na jaŚe 2015 je zaļal podporovat prohl²ģeļ Chrome a ostatn² 

prohl²ģeļe se rychle pŚidaly, napŚ²klad Firefox v prosinci 2015. 

4) Prohl²ģeļe neposkytuj²c² pŚ²mou podporu webov® technologii, je tŚeba 

zobrazovat pomoc² prvku ActiveX (technologie, kterou vyvinula spoleļnost 

Microsoft v roce 1996 pro sd²len² informac² mezi rŢznĨmi aplikacemi). 

ActiveX je dnes jiģ pŚekonan§ technologie, kter§ spolupracovala pouze 

s aplikacemi, jako je Microsoft Word, Excel, Internet Explorer, PowerPoint a 

pracovala pouze na poļ²taļ²ch s operaļn²m syst®mem Windows. 

2.3.1  Znaļkovac² jazyky 

 Znaļkovac² jazyky slouģ² ke strukturalizovan®mu z§pisu dat ļi obsahu webov® 

str§nky pomoc² znaļek (elementŢ), mezi kterĨmi je obsah uzavŚen. Nejzn§mŊjġ²mi 

znaļkovac²mi jazyky jsou HTML a XML (Extensible Markup Language), ve kterĨch je 

vytvoŚena vŊtġina WWW str§nek. [13] 
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 Extensible Markup Language (XML)  

 XML je znaļkovac² jazyk navrģenĨ konsorciem W3C. World Wide Web 

Consortium (W3C) je mezin§rodn² konsorcium, jehoģ ļlenov® spoleļnŊ s veŚejnost² 

vyv²jej² webov® standardy pro World Wide Web (WWW). 

 XML umoģŔuje snadn® vytv§Śen² konkr®tn²ch znaļkovac²ch jazykŢ (tzv. 

aplikac²), napŚ²klad znaļkovac² jazyky XHTML, GML nebo grafickĨ jazyk SVG. 

PŚedevġ²m je urļen pro vĨmŊnu dat mezi aplikacemi a pro publikov§n² dokumentŢ. 

NezabĨv§ se vzhledem. [14] 

 

 Geography Markup Language (GML) 

 GML je jazyk pro z§pis geografickĨch dat. Hlavn² ¼lohou je pŚedevġ²m 

sjednocenĨ z§znam geoprvkŢ, pŚiļemģ nepopisuje vzhled, ale strukturu popisovan®ho 

¼zem². UmoģŔuje oddŊlen² grafickĨch dat od textovĨch. Jeho z§kladem je jazyk XML a 

m§ i stejnou syntaxi, proto je nutn® dodrģovat veġker® z§sady, jako pŚi pr§ci s XML. 

 Jazyka GML vyuģ²vaj² napŚ²klad firmy ESRI, Autodesk, tak® ĻĐZK vyuģ²v§ 

tento jazyk jako jeden z form§tŢ pro distribuci ZABAGED a dalġ². [15] 

 

 HyperText Markup Language (HTML)  

 Znaļkovac² jazyk HTML je pouģ²vanĨ pro tvorbu webovĨch str§nek, kter® jsou 

propojeny hypertextovĨmi odkazy. Je jedn²m z jazykŢ pro vyv§Śen² str§nek v syst®mu 

World Wide Web, kterĨ umoģŔuje publikaci dokumentŢ na internetu. VĨvoj HTML byl 

ovlivnŊn vĨvojem webovĨch prohl²ģeļŢ, kter® zpŊtnŊ ovlivŔovaly definici jazyka. [16] 

 NejnovŊjġ² verz² je HTML5. Proti pŚedchoz²m verz²m pŚin§ġ² podstatn® zmŊny, 

pŚiļemģ mezi nejdŢleģitŊjġ² patŚ² pŚ²m§ podpora pŚehr§v§n² multim®di² v prohl²ģeļi a 

podpora pro aplikace, kter® funguj² i bez pŚipojen² k internetu. NejnovŊjġ² verze vŊtġiny 

modern²ch webovĨch prohl²ģeļŢ jiģ moment§lnŊ podporuj² specifikaci HTML5. Velkou 

novinkou t®to verze je prvek <canvas>, kterĨ nab²z² snadnou moģnost kreslen² 2D i 3D 

grafiky. HTML5 definuje element <canvas> jako bitmapov® kresl²c² pl§tno z§visl® 

na rozliġen², kter® mŢģe bĨt za bŊhu vyuģ²v§no pro vykreslov§n² grafŢ, hern² grafiky a 

ostatn²ch vizu§ln²ch prvkŢ jako napŚ. mapy. Webov§ str§nka ļi aplikace podporuj²c² 

specifikaci HTML5 nevyģaduje instalaci z§suvnĨch modulŢ, je tedy nez§visl§ 

na operaļn²m syst®mu, pouģit®m prohl²ģeļi i platformŊ. Drtiv§ vŊtġina producentŢ 

pŚi vĨvoji novĨch Śeġen² upŚednostŔuje HTML5 pŚed ostatn²mi technologiemi. [17] 
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 Extensible HyperText Markup Language (XHTML)  

 OpŊt se jedn§ o znaļkovac² jazyk pro tvorbu hypertextovĨch dokumentŢ 

v prostŚed² WWW vyvinutĨ konsorciem W3C. PŢvodnŊ se mŊl st§t tento jazyk 

n§stupcem jazyka HTML. Ovġem byla vytvoŚena nov§ verze HTML, kter§ nese 

oznaļen² HTML5 (viz vĨġe). [16] 

2.3.2  Stylov® jazyky 

 Stylov® jazyky popisuj², jak bude dokument prezentov§n, a to aŠ uģ 

na obrazovce nebo na tisk§rnŊ. Mnoh® strukturovan® dokumenty, jako napŚ. (X)HTML 

dokumenty, nesou ve sv® struktuŚe informace o tom, jak se maj² zobrazovat. U tohoto 

typu dokumentŢ nen² pouģit² stylovĨch jazykŢ nutn®. U mnoha jinĨch napŚ. XML 

jazykŢ mnohdy nen² moģn® zakomponovat informace nutn® k prezentaci pŚ²mo 

do dokumentu. Tato informace je pŚid§v§na pomoc² stylŢ, pomoc² transformace 

do nŊkter®ho z jazykŢ, kter® je moģn® zobrazit bez dalġ²ch informac², nebo pomoc² 

kombinace obou tŊchto variant.  

 Dnes se nejļastŊji pouģ²vaj² dva a to kask§dov® styly (CSS) a XSL (Extensible 

Stylesheet Language). [18] 

 

 Extensible Stylesheet Language (XSL) 

 XSL je stylovĨ jazyk umoģŔuj²c² popsat, jak se maj² XML soubory form§tovat a 

pŚev§dŊt. Zahrnuje tŚi jazyky [19]: 

 

¶ XSL Tranformace (XSLT) - slouģ² k transformaci dokumentŢ. Pomoc² XSLT 

lze vytv§Śet styly, kter® definuj², jak se XML dokumenty maj² pŚev§dŊt 

do form§tu HTML, do XML dokumentŢ s jinou strukturou nebo 

do obyļejnĨch textovĨch souborŢ. HojnŊ vyuģ²v§na je dnes zejm®na moģnost 

konverze do HTML. 
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                  Obr. 2.1  Princip zpracov§n² XML dokumentŢ pomoc² stylŢ [19] 

 

¶ XSL Form§tovac² objekty (XSL-FO) - slouģ² pro form§tov§n² XML 

dokumentŢ. Z§kladn² myġlenkou je, ģe uģivatel nep²ġe dokument v XSL-FO, 

ale v jin®m XML jazyce. Pomoc² XSLT se n§slednŊ dokument pŚevede 

na XSL-FO a pot® specializovan§ aplikace oznaļov§na jako FO procesor 

pŚevede XSL-FO dokument do form§tu, kterĨ je ļitelnĨ, tisknutelnĨ ļi oboj². 

Nejobvyklejġ²m vĨstupn²m form§tem je PDF (Portable Document Format). 

 

 
 

                Obr. 2.2  Form§tov§n² dokumentu pomoc² XSL-FO [19] 

  

¶ Dotazovac² jazyk XPath - pomoc² XML Path Language (XPath) se v XSLT 

popisuje, kterou ļ§st XML dokumentu zpracovat. SamotnĨ jazyk XPath nem§ 
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pŚ²mĨ funkļn² vĨznam pro manipulaci s daty, nebĨv§ implementov§n 

samostatnŊ, ale jako souļ§st implementace XSLT. 

 

Cascading Style Sheets (CSS) 

 Đkolem CSS neboli kask§dovĨch stylŢ, kter® jsou jednoduġġ² neģ stylovĨ jazyk 

XSL, je definov§n² vzhledu jednotlivĨch znaļek znaļkovac²ho jazyka. Hlavn²m 

smyslem je umoģnit n§vrh§ŚŢm oddŊlit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. 

Princip CSS je velice jednoduchĨ. Do souboru se stylem se zap²ġe nŊkolik pravidel, 

kter® definuj² vzhled jednotlivĨch ļ§st² dokumentu. D§ se pouģ²t napŚ. pro doŚeġen² 

celkov® grafick® ¼pravy webov® str§nky, na kter® je zobrazena mapa. [20] 

2.3.3  Skriptovac² jazyky 

 Skriptovac² jazyky jsou urļen® k rozġ²Śen² nebo propojen² existuj²c²ch aplikac² a 

komponent. Nepouģ²vaj² se obvykle ke sloģitĨm vĨpoļtŢm nebo k pr§ci se sloģitĨmi 

datovĨmi strukturami. [21] 

 Skriptovac² jazyky a technologie slouģ² pro vytv§Śen² speci§ln² funkļnosti 

webovĨch map, kter§ je nejvŊtġ²m pŚ²nosem webov® kartografie oproti kartografii 

klasick®. [13] 

 

 JavaScript 

 Jedn§ se o skriptovac² technologii na stranŊ klienta, tzn. ģe skripty jsou 

vykon§v§ny pŚ²mo webovĨm prohl²ģeļem uģivatele a umoģŔuje mŊnit obsah zobrazen® 

webov® str§nky v z§vislosti na uģivatelsk®m vstupu, podm²nk§ch prostŚed² (napŚ. ļas a 

den) nebo jinĨch okolnostech. 

 Ļasto je vkl§danĨ pŚ²mo do HTML k·du str§nky. Jsou j²m obvykle ovl§d§ny 

rŢzn® interaktivn² prvky nebo tvoŚeny animace a efekty obr§zkŢ. Jazyk JavaScript 

(pŢvodem od spoleļnosti Netscape) nen² jazykem Java. [22] 

 JavaScriptov® knihovny vyvinut® pro tvorbu interaktivn²ch webovĨch map jsou 

Leaflet a OpenLayers. Pro vĨchoz² mapov® podklady vyuģ²v§ svobodn®ho projektu 

OpenStreetMap. ObŊ Śeġen² umoģŔuj² asynchronn² naļ²tan² dat, podporuj² vŊtġinu 

zn§mĨch geografickĨch form§tŢ. Jedn§ se o velmi siln® programovac² n§stroje, 

na druhou stranu vyv²jen® s minim§ln²mi n§roky a velikost². Obsahuj² Śadu 
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pŚeddefinovanĨch n§strojŢ a plug-inŢ, obs§hlou dokumentaci, tutori§ly a API 

(Application Programming Interface). Principi§lnŊ se jedn§ o velmi podobn§ Śeġen², 

s velmi podobnou strukturou zdrojov®ho k·du, podobnĨch n§strojŢ a vizualizace. 

Zat²mco Leaflet je kontinu§lnŊ vyv²jen od sv®ho vzniku v roce 2011 tvŢrcem 

Vladimirem Agafonkinem, situace projektu OpenLayers je komplikovanŊjġ². Knihovna 

OpenLayers byla vytvoŚena spoleļnost² MetaCarta v roce 2006. V roce 2014 

po kompletn²m pŚepracov§n² pŚich§z² nov® OpenLayers3, kter® m§ s pŢvodn² 

knihovnou shodnĨ v²cem®nŊ jen n§zev. [17] 

2.3.4  Serverov® technologie 

 Na rozd²l od skriptovac²ch jazykŢ se v serverovĨch technologi²ch (napŚ. PHP, 

ASP NET) skripty prov§dŊj² na stranŊ webov®ho serveru a ke klientovi pŚich§z² jiģ 

vygenerovan§ webov§ str§nka. Pomoc² tŊchto technologi² se realizuje napŚ. generov§n² 

mapy z datov®ho skladu nebo vyhled§v§n² v datab§zi. 

 Jazyk PHP (Personal Home Pages) je urļenĨ pŚedevġ²m pro programov§n² 

dynamickĨch str§nek a webovĨch aplikac² napŚ²klad ve form§tu HTML ļi XHTML. 

 ASP NET (Active Server Pages) nen² programovac² jazyk, ale pouze prostŚed² 

pro vytv§Śen² webovĨch aplikac². Pro vlastn² programov§n² je moģn® pouģ²t jakĨkoli 

programovac² jazyk urļenĨ pro platformu NET. [13] 

2.3.5  Grafick® form§ty a prostŚed² 

 Grafick® form§ty lze rozdŊlit na dva z§kladn² druhy, a to na rastrov® a 

vektorov®. GrafickĨch form§tŢ je mnoho, proto jsou zde uvedeny jen ty, kter® jsou 

vĨznamn® pro webovou kartografii. 

 

 JPEG (Joint Photographic Experts Group) 

 SkuteļnĨm n§zvem typu souboru je JFIF, coģ znamen§ JPEG File Interchange 

Format. Zkratka JPEG oznaļuje konsorcium, kter® tuto kompresi navrhlo. 

 JPEG je velmi univerz§ln² kompresn² form§t, kterĨ vyuģ²v§ ztr§tovou kompresi 

dat, tj. sniģuje velikost souboru na ¼kor generalizace obsahu. PŚi vyuģit² tohoto 



  ĻVUT v Praze        2 Webov® atlasy v prostŚed² internetu 

22 

 

rastrov®ho form§tu v kartografii je tŚeba s touto vlastnost² poļ²tat. Form§t m§ pŚ²mou 

podporu internetovĨm prohl²ģeļŢ. 

 

 GIF (Graphics Interchange Format) 

 GIF je rastrovĨ form§t vyuģ²vaj²c² bezeztr§tovou kompresi, kter§ byla do roku 

2004 chr§nŊna patentem, coģ omezovalo jeho pouģit². Dalġ²m vĨznamnĨm omezen²m je 

moģnost zobrazit maxim§lnŊ 256 barev. Form§t podporuje prŢhlednost jedn® vybran® 

barvy a tak® umoģŔuje vytv§Śet jednoduch® animace. M§ pŚ²mou podporu 

v internetovĨch prohl²ģeļ²ch. 

 V kartografii se d§ vyuģ²t napŚ. pro zobrazov§n² informaļn²ch ikonek nad vlastn² 

mapou. Animace mŢģou vĨraznŊ zatraktivnit vĨslednou mapu. 

 

 PNG (Portable Network Graphics) 

 PNG je rastrovĨ form§t, kterĨ vyvinulo konsorcium W3C jako alternativu 

k licencovan®mu form§tu GIF. M§ pŚ²mou podporu v internetovĨch prohl²ģeļ²ch. 

Pouģ²v§ bezeztr§tovou kompresi s lepġ²m kompresn²m pomŊrem neģ form§t GIF, nen² 

omezen 256 barvami, podporuje ļ§steļnou prŢhlednost barvy s rychlejġ² dekompres² 

neģ kompres² (velmi vĨhodn® pro vyuģit² na webu), ale bez podpory animac². 

 

 TIFF (Tagged Image File Format) 

 TIFF je rastrovĨ form§t vyvinutĨ pro vĨmŊnu dat v publikaļn²m prŢmyslu a 

nem§ pŚ²mou podporu v prohl²ģeļ²ch. Oproti jinĨm form§tŢm pro ukl§d§n² rastrov® 

grafiky je TIFF sloģitŊjġ² form§t. [13] 

 

 SVG (Scalable Vector Graphics) 

 Je znaļkovac² jazyk a form§t souboru, kterĨ popisuje dvojrozmŊrnou vektorovou 

grafiku pomoc² jazyka XML. Soubor ve form§tu SVG nen² bin§rn², ale jde o bŊģnĨ 

textovĨ soubor. Z§pis v textov® formŊ je snadno ļitelnĨ a tak® srozumitelnĨ 

pro bŊģn®ho ļlovŊka, nikoli jen pro IT specialistu. TextovĨ form§t je univerz§ln², a 

proto nezastar§v§ jako nŊkter® jin® form§ty. 

 SVG dokumenty lze snadno pŚev§dŊt mezi sebou a tak® do jinĨch form§tŢ. 

Pro z§pis transformaļn²ch pravidel slouģ² stylov® jazyky. Vizualizaļn² vlastnosti lze 

pŚiŚadit SVG dokumentu pomoc² kask§dovĨch stylŢ. 
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 Technologie SVG se v souļasn® kartografii prosazuje ve st§le vŊtġ² m²Śe a aļkoli 

se jej² pouģ²v§n² v digit§ln² kartografii jev² jako velice perspektivn², je nutn® si 

uvŊdomit, ģe SVG je pouze prostŚedkem pro tvorbu a distribuci map a nikoli komplexn² 

technologi² nebo dokonce programovĨm vybaven²m. Kvalita vĨsledn®ho 

kartografick®ho produktu tedy nez§vis² v pln® m²Śe na vĨvoji SVG, ale zļ§sti tak® 

na pouģ²van®m softwaru pro tvorbu map a jejich zobrazen². [23] 

 

 Flash 

 Flash je grafickĨ vektorovĨ program, moment§lnŊ ve vlastnictv² spoleļnosti 

Adobe (dŚ²ve Macromedia). Pouģ²v§ se pŚedevġ²m pro tvorbu interaktivn²ch animac², 

prezentac² a her, obohacenĨch o zvukov® efekty. K rozġ²Śen² Flashe na internetu 

pomohla mal§ velikost vĨslednĨch souborŢ, protoģe se uchov§vaj² ve vektorov®m 

form§tu. Nehod² se ovġem na str§nky, kter® se ļasto mŊn². Vģdy se totiģ mus² 

vygenerovat sc®na nanovo, coģ je mnohem pracnŊjġ² neģ zmŊna HTML k·du. 

 Flash nem§ pŚ²mou podporu v prohl²ģeļ²ch, ale plug-in pro jeho zobrazen² je 

dnes souļ§st² t®mŊŚ kaģd®ho prohl²ģeļe. Plug-in je vġak pro bezpeļnostn² rizika 

vytlaļov§n a mŢģe ho nahradit HTML5. [24] 

 

 Silverlight  

 ProstŚed² Microsoft Silverlight je pŚ²mou konkurenc² spoleļnosti Microsoft 

k Flash. Silverlight umoģŔuje vytv§Śet interaktivn² obsah i grafiku na principu RIA 

(Rich Internet Application). VŊtġ²mu rozġ²Śen² br§n² nutn§ instalace plug-inu 

do prohl²ģeļe a vyuģit² vlastn²ho programovac²ho jazyka XAML (Extensible 

Application Markup Language). Jako vĨvojov® prostŚed² se pouģ²v§ Visual Studio. [17] 

2.4  Klasifikace webovĨch atlasŢ/map 

 Webov® atlasy (viz obr. 2.3) se dŊl² podle toho, jak® mapy atlas obsahuje. 

Ty se mohou dŊlit podle nŊkolika hledisek, napŚ. podle zpŢsobu tvorby, podle 

doplŔkovĨch funkc² a podle stupnŊ interaktivity.[4] 
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Obr. 2.3  Klasifikace webovĨch atlasŢ [4] 

 

2.4.1  DŊlen² webovĨch map podle zpŢsobu tvorby 

 Podle zpŢsobu tvorby se webov® mapy dŊl² na statick® a dynamick®. 

 Statick® mapy se podobaj² tradiļn²m pap²rovĨm map§m. NejļastŊji se jedn§ 

o naskenovan® pap²rov® mapy um²stŊn® na internet. U tŊchto map se obsah pŚi pouģit² 

zvŊtġen² ļi zmenġen² nemŊn², mŊn² se pouze velikost rastru (tzv. statickĨ zoom). Tento 

druh webovĨch map se ļasto pouģ²v§ u historickĨch atlasŢ. 

 Dynamick® mapy jsou generov§ny podle poģadavku uģivatele na mapov®m 

serveru a vĨsledek je pos²l§n zpŊt uģivateli. Maj² dynamickĨ zoom, tzn. pŚi zvŊtġen² ļi 

zmenġen² se dynamicky mŊn² obsah. PŚi zvŊtġen² jsou vrstvy mapy v detailnŊjġ²m 

vypracov§n², pŚ²padnŊ dojde k pŚid§n² nov® vrstvy. Naopak pŚi zmenġen² doch§z² 

ke generalizaci obsahu nebo dokonce k vypnut² nŊkterĨch vrstev. 

2.4.2  DŊlen² webovĨch map podle doplŔkovĨch funkc² 

 Webov® mapy se podle doplŔkovĨch funkc² dŊli na n§hledov® (nebo-li  Ăview 

onlyñ) a interaktivn². 
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 N§hledov® mapy pod§vaj² vģdy stejnou informaļn² hodnotu. PŚ²kladem 

statickĨch n§hledovĨch map jsou naskenovan® analogov® mapy. 

 Interaktivn² mapy poskytuj² nŊjakou doplŔuj²c² speci§ln² funkļnost. 

Pro definov§n² speci§ln² funkļnosti se vyuģ²v§ skriptovac²ch jazykŢ. DoplŔkov® funkce 

mohou bĨt napŚ. blikaj²c² znaky, zmŊna mŊŚ²tka, zap²n§n² dalġ²ch vrstev, vyhled§n² 

objektŢ, videa atd. 

2.4.3  DŊlen² webovĨch map podle stupnŊ interaktivity 

 Podle stupnŊ interaktivity se mohou interaktivn² mapy dŊlit na pŚeddefinovan® a 

analytick®. 

 U pŚeddefinovanĨch map jsou moģnosti interaktivity definovan® autorem 

mapy/atlasu.  

 Analytick® mapy maj² vysokĨ stupeŔ interaktivity. Kladou dŢraz na analĨzu dat, 

umoģŔuj² vĨbŊr a kombinaci vrstev, zmŊny symbologie a barev. U tŊchto map je tak® 

moģnost vyuģit² n§strojŢ GIS.  

2.5  VĨhody a nevĨhody webovĨch atlasŢ 

 V n§sleduj²c² tabulce jsou uvedeny vĨhody a nevĨhody webovĨch atlasŢ. 

 

Tab. 2.3: VĨhody a nevĨhody webovĨch atlasŢ [4] 

VĨhody NevĨhody 

 rychlost    pr§ce s mapou v ter®nu (tiġtŊn® 
mapy asi nevymiz²) 

 dostupnost    celkovĨ pŚehled o ¼zem² je 
obt²ģnŊjġ² 

 cena    neznalost webov®ho prostŚed² 

(obt²ģnost mapu naj²t) 

 lepġ² moģnost aktualizace    pŚ²tomnost reklam 

 interakce     rozliġen² monitoru 

 dynamika    

 nedostateļn§ kontrola nad 
spr§vou barev 

    

 mŢģe bĨt probl®m s pŚenosovou 

rychlost² dat 
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Vġechny vĨhody uveden® v tabulce nemus² bĨt vģdy naplnŊny. Webov® str§nky nemus² 

bĨt aktualizov§ny, odkaz na webov® str§nky se mŢģe st§t nefunkļn²m a nŊkter§ data ļi 

mapy mohou bĨt k dispozici pouze za poplatek. [4] 
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3  Historick® webov® atlasy 

 Internetov§ s²Š poskytuje nepŚebern® mnoģstv² webovĨch map a atlasŢ. Dnes 

jsou webov® mapy a atlasy pŚev§ģnŊ prezentov§ny prostŚednictv²m dynamickĨch 

webovĨch str§nek. Uģivatel® tak® ļ²m d§l t²m v²ce vyģaduj² interaktivitu a dynamiļnost, 

proto jsou statick® mapy nahrazov§ny interaktivn²mi dynamickĨmi mapami. 

 Ovġem tato diplomovan® pr§ce je zamŊŚena na historick® webov® atlasy a pr§vŊ 

v tŊchto atlasech je moģn® se setkat se statickĨmi mapami v podobŊ oskenovanĨch 

historickĨch map. 

 V t®to kapitole budou vybran® historick® webov® atlasy struļnŊ pops§ny. 

3.1  ¥sterreichischer Stªdteatlas 

DostupnĨ na webov® adrese: http://mapire.eu/oesterreichischer-staedteatlas/ 

 

 
 

Obr. 3.1  Đvodn² str§nka historick®ho atlasu rakouskĨch mŊst [25] 

 

 Jedn§ se o historickĨ atlas rakouskĨch mŊst. Hned na ¼vodn² str§nce (viz obr. 

3.1) je moģn® si pŚeļ²st, kdy byl zah§jen projekt na tvorbŊ atlasu, pŢvodnŊ v tiġtŊn® 

verzi, kdo se pod²lel na vzniku atlasu a dalġ² informace. Je zde tak® zm²nŊn tĨm 

maŅarsk® firmy Arcanum, kterĨ zrealizoval online prezentaci atlasu.  

 Vpravo na ¼vodn² str§nce, jak je tak® vidŊt z obr. 3.1, je moģn® si vybrat a 

pŚeļ²st pŚedmluvu (Vorwort), ¼vod (Einleitung), obecn® informace (general 
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information) nebo si rovnou vybrat jedno z rakouskĨch mŊst, kter® je v nab²dce. 

Po vĨbŊru libovoln®ho mŊsta z²sk§ uģivatel informace o mŊstŊ a jeho historii i 

s uveden²m zdrojŢ. K dispozici jsou tak® historick® obr§zky mŊsta a mapy prvn²ho, 

druh®ho a tŚet²ho vojensk®ho mapov§n². Prvn² vojensk® mapov§n² nen² dostupn® pro 

cel® Rakousko, mŊsta nach§zej²c² se na z§padŊ Rakouska nebyly jeġtŊ ve druh® 

polovinŊ 18. stolet² zmapov§ny. Mapy vojenskĨch mapov§n² je moģn® mezi sebou 

porovn§vat, pokud uģivatel Ăklikneñ na vĨŚez mapy druh®ho vojensk®ho mapov§n², 

kterĨ je k dispozici u vġech rakouskĨch mŊst, dostane se na mapovĨ port§l. V prostŚed² 

mapov®ho port§lu se zobraz² dvŊ okna (viz obr. 3.2) a je moģn® si v kaģd®m oknŊ zvolit 

z§kladn² mapu, a to OpenStreetMap nebo HERE Maps, a historickou mapu, kter§ je 

georeferencov§na na z§kladn² mapu. Z historickĨch map je moģn® zvolit mapy prvn²ho, 

druh®ho ļi tŚet²ho vojensk®ho mapov§n², mapy MaŅarska v mŊŚ²tku 1 : 25 000 nebo 

katastr§ln² mapy MaŅarska. Tak® je moģn® volit prŢhlednost historickĨch map. 

 

 
 

Obr. 3.2  MapovĨ port§l atlasu ¥sterreichischer Stªdteatlas [25] 

 

 D§le je umoģnŊno vyhled§v§n², a to nejen rakouskĨch mŊst, ale napŚ²klad i Prahy (viz 

obr. 3.2 - nalevo mapa prvn²ho vojensk®ho mapov§n², vpravo mapa druh®ho vojensk®ho 

mapov§n²). Pokud v jednom oknŊ bude mapa zvŊtġov§na ļi zmenġov§na, druhĨ vĨŚez 

se zvŊtġ²/zmenġ² stejnŊ. To plat² i pro posouv§n² mapy, oba vĨŚezy se pohybuj² 

souļasnŊ. PŚi pohybu kurzoru pŚes mapu se vpravo dole zobrazuj² zemŊpisn® souŚadnice 

(viz obr. 3.2). Na obr. 3.2 se tak® v lev®m doln²m rohu nach§z² mal§ mapa, kter§ se 

zobraz² po kliknut² na modrou znaļku . Tato mapa m§ vģdy menġ² mŊŚ²tko neģ 
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zobrazovan§ ļ§st mapy v oknŊ a slouģ² zejm®na pro orientaci. Naopak po kliknut² 

na modrou znaļku  v prav®m doln²m rohu se zobraz² copyright É.  

 Tento historickĨ webovĨ atlas je prezentov§n prostŚednictv²m dynamickĨch 

webovĨch str§nek a pro jejich tvorbu tvŢrci pouģili jazyk HTML5 a JavaScript 

s knihovnou OpenLayers. U z§kladn² mapy, aŠ uģ OpenStreetMap ļi HERE maps, 

se obsah mŊn² dynamicky, jedn§ se tedy o dynamickou mapu. Na z§kladn² mapu je 

souŚadnicovŊ um²stŊn rastrovĨ obr§zek v podobŊ naskenovanĨch historickĨch map. 

PŚi zvŊtġen² i zmenġen² se nemŊn² obsah, ale pouze velikost rastru, tzn. ģe jde o mapy 

statick® (v²ce viz kap. 2.4.1). Jak je patrn® z obr. 3.2, nen² umoģnŊn export mapy, 

kreslen² do mapy ani odmŊŚov§n² vzd§lenost² v mapŊ. Uģivatel mŢģe pouze mŊnit 

prŢhlednost rastrov®ho obr§zku. 

 Z historick®ho atlasu rakouskĨch mŊst je moģn® pŚej²t k historickĨm map§m 

habsbursk® Ś²ġe (viz obr. 3.3). Nejjednoduġeji tak uģivatel uļin², kdyģ Ăklikneñ 

na ¼vodn² str§nce historick®ho atlasu na  v lev®m horn²m rohu (viz obr. 3.1).                       

Obr. 3.3  Historick® mapy habsbursk® Ś²ġe [25] 


















































































