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ABSTRAKT

V rdmci bakala¥ské praci byla vyhotovena webova aplikace kulturniho informaéniho systému
pro mésto Ceské Bud&jovice. S aplikaci je propojena databize obsahujici jednotlivé kulturni
udalosti, mista konani, typy udalosti a informace o uZivatelich. Aplikace ma uZivatelské rozhrani
pro vyhleddvani udalosti podle atribut(i i v mapé a administrativni rozhrani pro vkladani udalosti
samotnymi organizdtory. Technické prostfedky pouzité k tvorbé aplikace jsou podrobné& popsany
v textové &asti prace. V ramci prace byl také vytvoren popis aplikace pro laiky. Prace dile

obsahuje rozbor aplika&niho programového rozhrani Google Maps pro JavaScript.

ABSTRACT

In this bachelor work, web application of culture information system for city of Ceské Bud&jovice
was created. The application is connected to the database, which contains informations about
cultural events, places and informations about users. Application has user interface for searching
cultural events according to attributes and for seaching from map and administrative interface
for inserting new events by organisers themselves. Technical resources used to create application
are described in the text part of work. To the work belongs description of application for laics

and analysis of application programming interface of Google Maps for JavaScript.
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1 Uvod

Webova aplikace, kterou jsem vytvoril v rdmci této bakalafské prace a které jsem dal
pro potieby tohoto textu pracovni ndzev Culture, se zabyva kulturnim dénim ve mésté
Ceské Budéjovice. Jednd se o kulturni prehled, jehoz obsah je vytvafen samotnymi or-
ganizatory kulturnich udéalosti. Do aplikace je zakomponovana interaktivni mapa, kterd
slouzi uzivatelum k zobrazovani vysledku a organizatorum k ptidavani novych mist. Ap-
likace uchovava informace o kulturnich udalostech, o mistech, ve kterych se tyto udalosti

odehravaji, a o typech téchto udélosti.

Hlavnimi technickymi prostiedy pii tvorbé aplikace byly skriptovaci jazyky JavaScript
a PHP a databdze PostgreSQL. V aplikaci je pouzita mapa Google a jeji aplikaéni pro-
gramové rozhrani, které vyuzivd JavaScript. K programovani funkéni ¢asti webového
dokumentu bych mohl pouzit i jiné skriptovaci jazyky (napiiklad Flash nebo Java), ale
zvolil jsem JavaScript, protoze ho pouzivam pro tvorbu mapy a jejich ovladacich prvkua
a kromé toho jsem s JavaScriptem uz v minulosti pracoval a znam jeho syntaxi. Skripto-
vaci jazyk PHP byl zvolen diky Siroké Skéle preddefinovanych metod pro praci s databazi
a s relacemi a velkému mnozstvi prehlednych piiklada a referenci na internetu. S timto
skriptovacim jazykem jsem pracoval poprvé az pii tvorbé aplikace Culture. A konetné
databézi PostgreSQL jsem si vybral proto, Ze jsem s ni v minulosti uz pracoval a jedné se

o Open Source projekt.

Tato textova dokumentace je tematicky rozdélena do tii ¢asti. Prvni z nich se zabyva
aplika¢nim programovym rozhranim projektu Google Maps. Nejprve jsou nastinény
priklady vyuziti aplika¢nich programovych rozhrani z rodiny Google APIs, které souvisi
s tvorbou interaktivnich mapovych aplikaci, dale jsou zde rozebrany zakladni t¥idy Google
Maps JavaScript API V3 formou jednoduchého tutorialu jak zobrazit mapu, marker a
informaé¢ni okno, a nakonec je nastinéno vyuziti Google Maps JavaScript API V3 v ap-

likaci Culture.

Druha ¢ast textové dokumentace se zabyva praktickym pouzivanim aplikace Culture

z hlediska uzivatell i organizatoru. Je v ni vysvétleno, jakym zptusobem pomoci aplikace
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vyhledavat v databazi, jak priddvat do databaze nové zaznamy a také jak se zaregistro-
vat jako novy uzivatel a poté prihlasit. Tato ¢ast je napsand takovym zpusobem, aby ji

porozumneél i laik.

V posledni ¢asti textové dokumentace jsou popsany principy fungovani aplikace Cul-
ture z technického hlediska. Je zde popsana struktura a fungovani databdze PostgreSQL,

vyuziti skriptti napsanych v PHP i v JavaScriptu a je zde i letma zminka o vyuziti styla.
Snahou bylo vytvofit aplikaci Culture tak, aby byla co nejpfehlednéjsi, ovladani bylo

intuitivni a aby byly pozadavky na administraci ze strany provozovatele pokud mozno

minimalni.
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2 Google Maps API V3

APIznamend Aplication Programming Interface, tedy aplikaéni programové rozhrani.

Pouziva se pro zjednoduseni prace programétora pii integraci aplikace do svého programu.

Jako mapovy podklad jsem pouzil mapy Google, k préici s obsahem mapy a s mapovymi

prvky jsem pouzil JavaScriptové API verze 3. Zvolil jsem je z nékolika duvodi:

e S Google Maps API jsem uz v prubéhu studia pracoval. Spoleéné se spoluzakem
Stépanem Turkem jsme Google mapy pouzili jako mapovy podklad pro nasi semest-
ralni praci v predmétu 153INKA — Interaktivni kartografie (pod vedenim Ing. Jittho
Cajthamla Ph.D.), ve které jsme zpracovavali formou interaktivni mapy program
Budgjovického Majalesu 2011. Proto jsem se béhem préace nemusel znovu seznamovat
se zaklady a mohl jsem rovnou feSit konkrétni problémy tykajici se této bakalaiské

prace.

e Velké mnozstvi snadno pouzitelnych preddefinovanych objektu a t¥id. Spole¢nost
Google je podle mé hodné oteviend programatorum, ktefi chtéji vyuzivat jejich
sluzeb, a proto jsou API jejich produktt velice dobfe provedené. To se netykd zdaleka
jenom Google Maps, ale i Google Calendar, Google Chrome, Google+ nebo Google
Earth. Spoleénost Google podporuje i programatory aplikaci do svého opera¢niho
systému pro mobilni zafizeni Android, pro ktery vytvofila obrovské mnozstvi kni-

hoven zjednodusujicich vyvoj aplikaci v jazyce Java.

e Piehledné zpracované reference k tiidam i objektiim. Kromé toho, Ze je dobte zpra-
cované API, jsou velice dobfe zpracované i reference a dokumentace. Na strankach
Google Developers je u kazdé tiidy popsan konstruktor, metody, vlastnosti a udélosti
a jak s nimi pracovat. Orientace mezi jednotlivymi prvky je zde velmi jednoduchd a

intuitivni.

e Velké mnozstvi prikladu a feSenych problému v internetovych diskuzich. Tento bod
je dvousecnou zbrani, protoze i pies to, ze se v diskuzich da najit témér vse, ne vzdy

najdete to, co hledate. Zrovna v piipadé Google Map to ale iplné neplati, protoze

11
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problémy vétsinou byvaji dost konkrétni, a tak se daji snadno formulovat i vyhledat
v diskuzich a odpovédi byvaji dost jednoznacné. Stejné jsem vétsinou hledal ovéirené
odpovédi na webu stackoverflow.com nebo na strankach Google Developers. Navic
tento zpusob vyhledavéani feseni problému dost ¢asto vyzaduje celkové porozuméni
jak problému, tak i technickému prostiedku, kterym se problém fesi. Navic se mi
¢asto stavalo to, ze jsem musel hledat feSeni problému po ¢astech, jednotlivé ¢asti
spojit a vysledné feSeni prizpusobit vlastni aplikaci. Navzdory témto nevyhodam je

mozné najit velice rychle elegantni feSeni témér kazdého problému.

Mapovych serveru dobie pouzitelnych pro aplikaci podobného typu jako je tato prace je

vice, pro piehlednost bych zde uvedl nejznaméjsi:

UMN MapServer (Open Source)

Open Street Maps API (oteviend mapa svéta)

e ArcGIS server (produkt firmy ESRI, pouzivd napiiklad informacéni server mésta

Stuttgart)
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2.1 Google APIs

Google Maps API je vhodné pro nékolik druhu aplikaci a je propojena s fadou dalsich

API. V této ¢asti se budu vénovat tém, které maji co do¢inéni s tvorbou mapovych aplikaci.

2.1.1 Google Places API

Slouzi k praci s databazi Google Places, ve které jsou zaneseny miliony bodu po celém
svété. Vzhledem k tomu, ze v databazi Google jsou mista roz¢lenéna do nejriznéjsich
typu a sama databédze je dost obsdhld, muze vyuziti této databdze dost ulehéit praci. Na
druhou stranu si myslim, ze se tato databaze neda vyuzit vzdy. Kdyz jsem prochazel mista,
ktera by méla byt obsazena v kulturni databazi aplikace, vétSinu z nich jsem v Google
databédzi nasel. Ale databdze Google Places se vice nez na kulturu zaméfuje na ,,businesses
and points of interest“ (prevzato z [1]). Tedy hlavné na obchody, sidla a pobocky firem,

historické a piirodni pamatky, restaurace, hotely a podobné. Hudebni kluby, koncertni

12
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saly, vystavni siné a divadla jsou v datab&dzi samoziejmé také, ale z ndhodného vybéru
péti mné znamych mist poradajicich kulturni akce jsem v databazi Google Places nasel
jen tii. Jednim z téch, které jsem nenasel, je dokonce nejvétsi méstsky Kulturni dim, coz

je misto, které by v databdzi rozhodné mélo byt.

S databazi se pracuje pomoci Google Places API, které je zatim pouze experimentalni.
Zobrazovand mista je mozné selektivné vybirat podle kategorii, coz je vyhodné, pokud
nékdo chce v mapé zobrazovat tématické vrstvy naptiklad pro restaurace nebo historické
pamatky. U mist pofadajicich kulturni akce ale dochézi k problému, ze v databazi Google
Places mohou byt klasifikovany viceméné jakkoliv. Byva béznou praxi, ze v kavarnach
probihaji divadelni pfedstaveni, na ndméstich koncerty a v restauracich vernisaze. Samo-
ziejmé nejde o nefesitelny problém, ale myslim si, ze pro tcely této prace je jednodussi a

rychlejsi vytvaret vlastni databazi mist.

Google Places API je nastrojem ke komunikaci mezi uzivatelem a databazi Google
Places, mezi kterymi komunikuje pomoci dotazu (requests). Jsou dostupné ¢tyti zékladni

typy dotazu:

e Place Search — vraci seznam blizkych mist na zakladé polohy uzivatele

v/

e Place Check-ins — slou#i ke zjisfovani popularity mist. Zjistuje, zda uzivatel o dané
misto projevil zdjem. Mistum s vétsim poctem ,checku® se zvysuje hodnoceni pii

vyhledavani.

e Place Reports — umoznuje pridavat do databaze nova mista a mazat mista, ktera

uzivatel pridal.

K mistim je moznost pfifazovat udalosti. Toto se fesi pomoci Events in the Places
API. Vystupy z dotazu jsou bud ve formatu XML, nebo JSON. Parametry vyhleddvaciho
dotazu jsou soufadnice polohy (location) a polomér (radius), ve kterém budou vyhle-
dédna mista. Volitelnymi parametry jsou pak jazyk (language), klicové slovo pro vyhle-
davéni (keyword), jméno (name) nebo typ hledaného mista (types) a podle ¢eho budou
vysledky sefazeny (rankby) — zda podle dulezitosti, nebo podle vzdéalenosti (prominence,

distance).

13
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U ostatnich typt dotazu jsou parametry podobné. U dotazu na detailni popis mista je
povinnym parametrem identifikdtor (reference), volitelnym parametrem je jazyk (langu-
age). Dalsi dva dotazy se odesilaji metodou POST. Parametrem piedavéanym touto metodou
pro Place Check-in request je identifikator (reference), pro pridavani mist pomoci Place
report je parametru vice. Jsou to soufadnice polohy (location), piesnost (accuracy),
jméno (name), typ (types) a jazyk (language). Pro mazéni mist je parametrem jen iden-

tifikdtor (reference).

Povinnymi parametry u vSech dotazu jsou navic API kli¢ a sensor (key, sensor). API
kli¢ slouzi k identifikaci aplikace, takze u vSech pridanych mist je jasné definovan autor.
Sensor definuje, zda dotaz ptichézi z pristroje, ktery dokdze urcit polohu (napiiklad GPS).

MuZe byt nastaven na hodnotu true nebo false.

2.1.2 Google Images API

Do Google Image API patii Google Static Maps API, které slouzi k umisténi stati-
cké mapy do aplikace, a Google StreetView Image API, které slouzi k vlozeni obrazku
z Google Street View. Tyto API nepotiebuji k praci JavaScript, misto toho vyuzivaji
html tag <img> s parametrem src. V zavislosti na uvedenych parametrech je mozné
statické mapé nastavit soutradnice stfedu mapy (center), Groven piiblizeni (zoom), velikost
obrazku (size), méfitko (scale), format obrézku (format), typ a jazyk mapy (maptype
a language) a region, ktery se zobrazi (region). Do statické mapy mohou byt vkladany i
markery (body) a cesty, coz jsou sefazené sady bodu. U Street View tolik moznosti neni.
V parametrech je moznost nastavit jenom soufadnice polohy kamery (location), velikost
obrazku (size) a pootoceni kamery ve 3D prostoru (heading, fov a pitch). Kromé toho

jsou povinnymi parametry opét API kli¢ a sensor (key, sensor).

2.1.3 Elevation API

Elevation API poskytuje vyskopisnd data na celém zemském povrchu véetné mori
a oceanu, kde vraci zaporné hodnoty. V ptipadé dotazu na misto, kde neni zanesena vyska,
je vyska vypocitana interpolaci z okolnich bodu. Je vhodné pro vyvoj turistickych a cykli-

stickych map nebo pro zemémeérické aplikace vyzadujici nizkou presnost. Do Elevation

14
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API se da pristupovat bud’ pies Google Maps JavaScript API V3, nebo pfimo pomoci

objektu ElevationService().

Elevation API poskytuje vyskova data vztazend k dotazovanym objektum. To mohou
byt body, nebo cesty. V zdvislosti na tom, zda jde o body nebo o cesty, se také méni
parametry. Pro body je zde parametr locations, ktery mize obsahovat jeden bod ve
formatu zemépisna sitka/délka oddélené ¢érkou, nebo vice bodu ve formé pole. Pro cesty
existuji parametry path a samples, které urcuji cestu, na které budou zjistény vyskopisné
hodnoty, a specifikuji pocet bodu, které budou na cesté. Cesta je témito body rozdélena
na stejné dlouhé tuseky. Poslednim povinnym parametrem jak pro body, tak pro cesty je

sensor (sensor). Vystup je ve formatu XML, nebo JSON.

2.1.4 Google Maps JavaScript API V3, vyuziti pro mobilni zafrizeni

Google Maps API je od zacatku navrzené tak, aby mapové aplikace jim vytvorené
a spravované byly podporovany v mobilnich zafizenich se systémem Android nebo iOS.
Google Maps jsou také jedind mapova platforma, kterd nabizi SDK (Software Development
Kit) jak pro Android, tak pro iOS. Pro spravu a piistup do databaze Google Places je k dis-
pozici Google Places API, taktéz optimalizované i pro vyuziti v mobilnich zatizenich.
Obrazky vytvorené pomoci Google Images API jsou v mobilnich zafizenich samoziejmé

také plné podporované. Google Maps JavaScript API V3 bude popsdna samostatné.

2.2 Prace s Google Maps API V3 a jeho pouziti v této praci

V této ¢éasti podrobné rozeberu Google Maps JavaScript API V3 a podrobné popisu

ty casti, které jsou v aplikaci pouzity.

2.2.1 Zobrazeni mapy na strance a tfida Map

Zakladnim prvkem Google Maps JavaScript API je tiida Map. Zakladnim ikolem
je potom zobrazeni mapy na strance. K tomu je potfeba nejprve nacist v html striance

Google Maps API. Do hlavicky html souboru musi byt vlozen nasledujici kéd:

15
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<script type="text/javascript"
src="http://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=YOUR_API_KEY&sensor=TRUE_OR_FALSE">

</script>

Kdyz je API nac¢tené, je mozné nacist do stranky mapu. Vzhledem k tomu, Ze se JavaScript
nespusti sdam, ale musi byt zavoldn, pouzivam k nacteni mapy funkci initializeMap(),

ktera se spousti pfi nacitani téla stranky.

<body onLoad="javascript:initalizeMap();">

Funkce pro nac¢teni mapy je velice kratka a jednoducha. Nejdfiv je tfeba vytvorit instanci

t¥idy Map. Konstruktor vypada takto:

Map (mapDiv:Node, opts?:MapOptions)

Parametr mapDiv urcuje, ve kterém divu v html kédu se mapa zobrazi, a v opts? je
seznam vlastnost{ (properties) objektu MapOptions, ktery urcuje, jak se mapa zobrazi.

Uplny seznam properties zde uvadét nebudu, uvedu jen nejcastéji pouzivané:

e center — urcuje soufadnice stiedu zobrazené ¢asti mapy. Uvadi se jako instance t¥idy
LatLng, obsahujici ¢iselné hodnoty zemépisné sitky a délky (lat a lng) v soutadni-

covém systému WGS-84. Toto je povinny parametr.

e zoom — urcuje uroven piiblizeni mapy. Uvadi se jako ¢iselnd hodnota, ptiblizeni roste
se zvySujici se hodnotou. Nejvyssi mozna hodnota priblizeni je 21, nejmensi je 0. Pii
zadéni vyssiho nebo nizstho ¢isla je zoom nastaven na nejblizsi moznou hodnotu.

Toto je povinny parametr.

e MapTypeld — urcuje typ mapy. Uvadi se jako instance tiidy MapTypeId. Moznosti

nastaveni jsou:

HYBRID

ROADMAP

SATELLITE

— TERRAIN

Toto je povinny parametr.
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e draggable — urcuje, zda je mozné mapu uchopit kursorem. Uvadi se jako hodnota

typu bool. Implicitné je nastaven na true.

e heading — urcuje pootoceni mapy vuci severu. Uvadi se jako ¢iselnd hodnota azimutu

od severu ve stupnich po sméru hodinovych ruéicek.

e scrollwheel — urcuje, zda je mozné mapu priblizovat a oddalovat koleckem mysi.
Uvadi se jako hodnota typu bool. Implicitné je nastaven na true.

A dale uvedu nékolik dalsich, jejichz funkce je zfejma:

e maxZoom — ¢islo

e minZoom — ¢islo

e disableDoubleClickZoom — bool
e overviewMapControl — bool

e scaleControl — bool

e streetViewControl — bool

Pro zobrazeni mapy na strance je zde uvedeno jiz v8e potfebné, uvedu tedy prakticky

priklad. Toto je html kéd stranky, ve které bude mapa zobrazena:

<!DOCTYPE>
<html>
<head>
<script type="text/javascript" src="http://maps.googleapis.com/maps/api/js?sensor=false">
</script>
<script type="text/javascript" src="map.js"></script>
</head>
<body onload="initializeMap();">
<div id="mapCanvas"></div>
</body>
</html>

JavaScriptovy soubor map. js vypadd nésledovné:
var map,

function initializeMap() {
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var myOptions = {
center: new google.maps.LatLng(56.83, 15.16),
zoom: 7,
mapTypeld: google.maps.MapTypeld.HYBRID,
streetViewControl: false,
draggable: false
};
map = new google.maps.Map(document.getElementById("mapCanvas"), myOptions);
}

Pfi otevieni stranky se nac¢tou dva JavaScriptové soubory. Jednim z nich je mnou vytvoreny
soubor map. js, druhy zajistuje piistup ke Google Maps API. V souboru map. js je defi-
novana proménnd map a dale je v ném funkce initializeMap (). Pii spusténi skriptu se
tedy pouze vytvori prazdnd proménna map. Je to z toho divodu, aby proménné existovala
po celou dobu béhu stranky (kdyby byla definovana uvniti funkce, jeji platnost by skonéila

s prubéhem funkce).

V okamziku, kdy se za¢ne nacitat télo html souboru, je spusténa funkce initializeMap.
Ta nejprve vytvoii proménnou myOptions se zvolenymi vlastnostmi a poté naplni promén-
nou map. Prvni parametr konstruktoru tiké, ze mapa bude na¢tena v prvku definovaném
id=mapCanvas, druhy parametr nacitd objekt myOptions, podle kterého se mapa bude
fidit. Pfi nacteni stranky v prohlizec¢i se objevi hybridni mapa s drovni pfiblizeni 7, se
stfedem v bodé o soufadnicich 56.83° s.5. a 15.16° v.d., bez moznosti posunovani mapy

uchopenim mys$i a bez moznosti pouzivat Street View.

Ke v8em vlastnostem mapy se ptistupuje ¢lenskymi metodami pres instanci tiidy Map.

Metody jsou ¢tyf ruznych typu:

e get — pomoci metod typu get se ziskavaji informace o vlastnostech mapy. Vlastnosti
mapy jsou vétsinou nastaveny v objektu MapOptions a metody, které ziskavaji jejich
hodnotu, jsou pojmenovany podle nich. Mezi metody typu get patii napiiklad:

— getCenter () — vrati soufadnice stfedu mapy jako instanci tfidy LatLng

— getBounds () — vrati soutadnice jihozdpadniho a severovychodniho rohu mapy

jako instanci ti{dy LatLngBounds

— getDiv() — vrati uzel DOM, ve kterém se mapa nachéazi
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£ Data map ©2012 GIS Innovatsia, GeoBasisDE/BKG (02008), Google, Teke Atlas Obrazky ©2012 TermsMetrics - Podminky po

Obr. 2.1: Mapa vytvorend na zakladé funkce initializeMap()

— getMapTypeId() — vréati typ mapy (HYBRID, ROADMAP, SATELLITE nebo TERRAIN)
— getZoom() — vrati hodnoty pfiblizeni mapy
— a dalsi (pojmenované analogicky k nazvum vlastnosti)

e set — slouzi k nastaveni nebo pienastaveni vlastnosti mapy. Maji hodné spoleéného

s metodami typu get. Pati{ mezi né napiiklad:
— setCenter(latlng:LatLng) — nastavi soufadnice stfedu mapy na hodnotu in-
stance tiidy LatLng

— setMapTypeld(mapTypeld:MapTypeld|string) — nastavi typ mapy na hod-
notu HYBRID, ROADMAP, SATELLITE nebo TERRAIN

— setZoom(zoom:number) — nastavi pfiblizeni mapy na hodnotu zoom: number

— setOptions(options:MapOptions) — pienastavi vlastnosti mapy podle ob-

jektu MapOptions

— a dalsi (pojmenované analogicky k nazvum vlastnosti)

e pan — slouzi k posunu stfedu mapy. V pfipadé, Ze pozice bodu, do kterého se
stfed posunuje, je viditelna uz pfed posunem, probéhne posun plynulym pohybem.

V opacéném piipadé je mapa posunuta skokové. Metody tohoto typu jsou tii:

— panBy (x:number, y:number) — posune stfed mapy o hodnoty x a y

— panTo(latlng:LatLng) — posune stied mapy do bodu latlng
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— panToBounds (bounds:LatLngBounds) — posune mapu tak, aby v ni byly vidi-
telné meze nastavené instanci t¥idy LatLngBounds, kterd definuje meze soutad-

nicemi jihozapadniho a severovychodniho rohu
e fit — nastavuje zobrazovanou ¢ast mapy. Patii sem jedinad metoda:

— fitBounds(bounds:LatLngBounds) — nastavuje meze mapy dle zadané instance

tfidy LatLngBounds.

Daéle tfida map obsahuje nékteré vlastnosti (properties), které umoznuji napiiklad pfi-
davani ovladacich prvk mapy nebo spravuji registr mapovych typu. Tyto vlastnosti jsem

béhem prace nepouzival, proto se zde o nich nebudu podrobnéji rozepisovat.

Posledni dulezitou soucasti tiidy Map jsou udalosti (events). Udélosti jsou podnéty, na
zékladé kterych je provedena néjaka akce. V praxi jsem udalosti pouzival jako parametr
pro Listener, ktery kontroluje, zda se provede uddlost, a poté vykona piislusnou akci
(spusti funkci). Mezi nejpouzivanéjsi uddlosti patii:

e clicked — udélost se spusti kliknutim mysi do mapy
e dblclicked — udalost se spusti dvojitym kliknutim mysi do mapy
e rightclick — udalost se spusti kliknutim do mapy pravym tlacitkem mysi

e drag — tato uddlost se opakuje, dokud uzivatel drzi kursorem mapu

e dragstart — tato udalost se provede pouze jednou v okamziku, kdy uzivatel chyti

kursorem mapu
e mousemove — udalost se spusti, kdykoliv uzivatel pohne mysi v mapé
e mouseover — udalost se spusti, kdyz uzivatel piejede mysi nad mapu
e bounds_changed — udélost se spusti, kdyz se zméni meze mapy
e center_changed — udélost se spusti, kdyz se zméni soufadnice stiedu mapy
e maptypeid_changed — udélost se spusti, kdyz se zméni typ mapy

e zoom_changed — udalost se spusti, kdyz se zméni trovén pfiblizeni mapy
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e resize — udalost se spusti, kdyz se zméni velikost divu, ve kterém se mapa nachazi

Pouziti udalosti demonstruji v nasledujicim piikladu:

google.maps.event.addListener (map, ’click’, function(event) {
map.setCenter(event.latLng) ;

B;

V tomto piikladu vytvaiim Listener, ktery pii kliknuti (click) do proménné map, kterd
je instanci t¥idy Map, spusti funkci, kterd nastavi soufadnice stfedu mapy map na misto,

kam uzivatel klikl.

Tiida Map je tedy naprostym zakladem pfi praci s Google Maps JavaScript API
V3 a vechny dalsi prvky, které k mapé patti, musi byt identifikovany instanci tf¥idy Map,

aby bylo jasné, ke které mapé patii.

2.2.2 Zobrazeni markeru na mapé a trida Marker

V aplikaci, kterou jsem vytvoril v ramci této bakaldiské prace, jsou velmi dulezitou
soucasti znacky, které na mapé oznacuji ur¢ité misto, tedy markery. K vytvateni, pouzivani

a editovani markeru slouzi v Google Maps JavaScript API V3 tfida Marker.

P1i vytvoreni instance tiidy Marker se nejprve spusti konstruktor. Konstruktor tiidy

Marker vypadd takto:

Marker (opts?:MarkerOptions)

Parametr opts? zde obsahuje seznam vlastnosti (properties) objektu MarkerOptions.

Mezi tyto vlastnosti patii:

e position — obsahuje soufadnice bodu, na kterém se marker zobrazi. Tento atribut

je povinny
e map — instance t¥idy Map, ve které se marker zobrazi
e flat — pokud je nastavena na hodnotu true, stin markeru se nezobrazuje

e icon — urcuje obréazek, kterym bude marker v mapé reprezentovan
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e shadow — urcuje obrazek, kterym bude v mapé zobrazen stin markeru
e title — text, ktery se zobrazi pii podrzeni mysi nad markerem

e visible — pokud je nastaven na hodnotu true, marker je viditelny

e cursor — urcuje, jak se zméni kursor mysi pii podrzeni nad markerem

e optimized — pokud je nastavena na hodnotu true, vSechny markery se vykresluji
najednou jako samostatny prvek. Nastavuje se na false pouze v piipadech, kdy je
jako ikona nastaven animovany .gif, nebo v pripadé, kdy je potieba kazdy marker

rendrovat jako samostatny prvek DOM

e raiseOnDrag — pokud je nastavena na hodnotu true, po uchopeni markeru kursorem

mys§i se ikona markeru zvétsi

Pro zobrazeni markeru na mapé je zde uz uvedeno vse potiebné, uvedu tedy piiklad. Do
mapy, kterou jsem vytvoril diive, vlozim marker na fixni bod pomoci funkce addMarker (),
ktera vypada takto:
function addMarker() {
var marker = new google.maps.Marker ({

position: new google.maps.LatLng(55.68, 12.57),

map: map,

title: "Marker",

icon: "icons/jazzclub.png"

B;

K tomu, aby se funkce spustila, ji musim zavolat. To udélam na poslednim Fadku funkce
initializeMap(). Pfi nacteni mapy se tedy v mapé map na soutfadnicich 55,68° s.5. a
12,57° v.d. zobrazi marker s obrazkem jazzclub.png, ktery je ve slozce icons a s titulkem

Marker.

K ovladani markeru slouzi ¢lenské metody. Ve tiidé Marker jsou pouze dva typy ¢lenskych
metod. Jsou to metody typt get a set a slouzi k ziskdvani nebo nastavovani vlastnosti
objektu MarkerOptions. Existuje 13 metod get, kterymi se daji nastavit vSechny vlast-
nosti markeru s vyjimkou optimized a raiseOnDrag. Metod set je o jednu vic, protoze
je mozné nastavit vSechny vlastnosti objektu MarkerOptions najednou (slouzi k tomu

metoda setOptions( options:MarkerOptions)).
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Obr. 2.2: Marker vytvofeny funkci addMarker ()

Ttida Marker také obsahuje jednu konstantu (Constant). Je ji MAX_ZINDEX, ktery urcuje
maximéalni hodotu z-indexu, kterou je mozné markeru nastavit. Marker s vyssi hodnotou

bude zobrazen vice v popiedi.

Kromé udélosti typu clicked, mouseover a podobnych, které se daji vztdhnout k témér
libovolnému prvku, ma i t¥ida Marker nékolik udélosti, které souvisi piimo s jejimi vlast-
nostmi. Podobné jako vlastnosti tfidy Map vétsinou souvisi se zménou vlastnosti. Jsou to

tyto udélosti (na co udalost reaguje je zfejmé z nazvu):

e animation_changed
e clickable_changed
e cursor_changed

e draggable_changed
e flat_changed

e icon_changed

e position_changed
e shadow_changed

e shape_changed

e title_changed
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e visible_changed

e zindex_changed

Tiida Marker je rozhodné jednou z nejpouzivanéjsich tiid v Google Maps JavaScript
API V3 vibec. S jeji pomoci se daji vytvaret a spravovat markery, které jsou ale vzdy
vztazené k néjaké mapé (tedy instanci tiidy Map). S tiidou Marker déle velice tzce sou-
visi t¥idy MarkerImage a Animation, diive zmifiovany objekt MarkerOptions a doposud
nezminovany objekt MarkerShape. ObjektMarkerOptions jsem probral podrobnéji, k os-

tatnim zde napisu jenom mélo. Ani jeden z nich jsem nikdy nepouzival.

Tiida MarkerImage reprezentuje ikonu markeru. Vlastnosti této t¥idy jsou napiiklad
ukotveni obrazku vzhledem k soutfadnicim, ke kterym se marker vztahuje, velikost a
méfitko obrazku a jeho umisténi. Tiida Animation reprezentuje animaci, kterd muze byt
piifazena k markeru. Animace se pfifazuje zavoldnim metody setAnimation ze tiidy
Marker. Jednd se o animace BOUNCE (marker se tiese, dokud neni animace zastavena) a
DROP (marker spadne na své misto a po dopadu se zatiese). Objekt MarkerShape definuje
tvar markeru ve smyslu oblasti, do které je mozné kliknout. Tvar je definovan vlastnostmi
coords a shape, kde shape muze byt kruznice, polygon, nebo obdélnik a coords definuje
relativni polohu prvku tvaru objektu v pixelech od levého horniho rohu markeru (napiiklad

kruznice je definovdna souradnicemi stfedu a polomérem).

2.2.3 Zobrazeni informac¢niho okna na markeru a tfida InfoWindow

InfoWindow je informacni pole v mapé, které ¢asto obsahuje text nebo html kéd, a zpra-
vidla byva pripojeno k markeru, ale muze se vyskytnout i samostatné. Pro vytvoreni

instance t¥idy InfoWindow je pouzit nésledujici konstruktor:

InfoWindow(opts?:InfoWindowOptions)

Podobné jako MapOptions a MarkerOptions i objekt InfoWindowOptions obsahuje vlast-

nosti, které definuji konkrétni InfoWindow. Mezi tyto vlastnosti patii:

e content — definuje obsah okna. Obsahem muze byt string, html kéd, nebo jejich

kombinace. Obsahem muze byt i uzel DOMu, jehoz obsah je definovan nékde jinde

e position — obsahuje soufadnice, ke kterym je informac¢ni okno vztazeno
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e zIndex — definuje z-index informac¢niho okna. Vétsi hodnota z-indexu znamen4,

ze okno bude na mapé zobrazeno nad okny s mensi hodnotou z-indexu

e maxWidth — maximalni Sitka okna, kterd nezalezi na Sifce obsahu. Projevi se pouze
tehdy, je-li nastavena pied otevienim okna (zavoldnim metody open). Pokud je na-

stavena pozdéji, je tfeba okno zaviit a poté znovu otevrit
e pixelOffset — slouzi k nastaveni rozsahu okna v pixelech

e disableAutoPan — bez nastaveni hodnoty false této vlastnosti je pfi otevieni okna

mapa vzdy posunuta tak, aby bylo oteviené okno celé viditelné v mapé

V popisu vlastnosti objektu InfoWindowOptions jsem zminil metodu open. Spolec¢né
s metodou close jsou to jediné metody tiidy InfoWindow, které nejsou typu get nebo

set.

e open(map?:Map|StreetViewPanorama , anchor?:MVCObject) — tato metoda slou-
71 k otevieni informaéniho okna. Kromé toho, ze stejné jako kazda clenskd metoda
musi byt zavolana instanci t¥idy, ma metoda open jesté dva parametry. Mezi vlast-
nostmi objektu InfoWindowOptions neni definovdna mapa, ve které se bude in-
formacni okno zobrazovat, ta se totiz nastavuje az pii jeho otevirani. Kromé mapy
muze byt informaéni okno otevieno i v instanci tiidy StreetViewPanorama, kterd
slouzi k zobrazeni Google Street View na zékladé polohy kamery, ihlu pohledu,
adresy a podobné. Druhym parametrem metody open je ukotveni (anchor). V jadru
API je jedinou moznosti ukotveni informa¢niho okna marker, ale prakticky je mozné

ukotvit informac¢ni okno k libovolné instanci t¥idy MVCObject.
e close() — slouzi k zavieni informacniho okna odstranénim ze struktury DOM

e get — metody typu get zde slouzi k ziskdni hodnoty vlastnosti content, position,

nebo z-index. Jsou to tyto metody:

— getContent ()
— getPosition()

— getZIndex()

e set — metody tohoto typu slouzi k nastavovani vlastnosti.
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— setContent (content:string|Node)
— setPosition(position:LatLng)
— setZIndex(zIndex:number)

— setOptions(options:InfoWindowOptions) — slouzi k nastaveni vice vlastnosti

najednou nactenim objektu InfoWindowOptions

Stejné, jako jsem uvadél pifiklad k vytvofeni mapy a markeru, uvedu zde i piiklad na
vytvoreni a otevieni informac¢niho okna. Informaé¢ni okno pfifadim k markeru, takze budu
muset vytvorit Listener, ktery bude reagovat na udalost clicked na markeru. V souboru
map. js jsem tedy vytvoril novou funkci createInfoWindow (marker), kterou jsem zavolal
na poslednim fadku funkce addMarker ().
function createInfolWindow(marker){
var infowindow = new google.maps.InfoWindow({

content: "New InfoWindow"

b;

google.maps.event.addListener (marker, ’click’, function() {
infowindow.open(map, marker);

B;

Funkce createInfoWindow(marker) vytvoii nové informacni okno, které bude obsahovat
text ,New InfoWindow*, a poté zavola statickou metodu addListener z jmenného pros-
toru google.maps.event, kterd pfitadi uvedenou funkci k udélosti clicked a k instanci
marker. Jinymi slovy — pfi kliknut{ na marker se spusti funkce open(map, marker), ktera
otevie informacni okno pro instanci map tfidy Map a instanci marker tiidy Marker. Pro
uplnost zde jesté uvadim celou definici metody addListener a nékolika dalsich uziteénych

funkei z jmenného prostoru google.maps.event:

e addListener(instance:0bject, eventName:string, handler:Function) — pii-
radi funkci zadané udalosti a zadané instanci a vraci identifikator tohoto Listeneru,

ktery muze byt pouzit funkci removeListener

e addListenerOnce(instance:0bject, eventName:string, handler:Function) —

stejna jako addListener, ale po prvnim pouziti odstrani handler

e clearInstancelisteners(instance:0bject) — odstrani vSechny Listenery zada-

né instance
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e clearListeners(instance:0bject, eventName:string) —odstrani vSechny List-

enery pro zadanou udélost zadané instance

e removelistener(listener:MapsEventListener) — odstrani Listener podle iden-

tifikatoru, ktery vratila funkce addListener

New InfoWindow

Obr. 2.3: Informaé¢ni okno vytvorené funkci createInfoWindow(marker)

Vzhledem k tomu, ze akci, které se daji provadét s informacénim oknem, neni mnoho,
je seznam udéalosti t¥idy InfoWindow oproti udalostem t¥id Map a Marker dost omezeny.
Nejsou zde zadné udélosti typu clicked ¢i mouseover, protoze ty se nevztahuji na samotné

okno, ale pfimo na jeho obsah. Seznam udalosti tiidy InfoWindow je zde:

e closeclick — udalost je spuSténa se stisknutim krizku v informaénim okné
e content_changed — udalost je spusténa pii zméné vlastnosti content

e domready — uddlost je spusténa v okamziku, kdy je <div> obsahujici InfoWindow
pfidén do DOM. Tato udalost je velice uzitecnd zejména v piipadech, kdy je obsah

oken sestavovan dynamicky
e position_changed — udalost je spusténa pii zméné vlastnosti position

e zindex_changed — udélost je spusSténa pii zméné vlastnosti zIndex
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2.2.4 Vyuziti Google Maps Javascript API V3 v aplikaci Culture

Uloha Google Maps JavaScript API V3 v této bakalaiské praci je dost zésadni.
Jsou v ni pouzity vSechny tfi t¥idy, které byly popsiny diive, tedy tiidy Map, Marker a
InfoWindow. VSechny tii t¥idy jsou vyuzivany pro vyhledavani kulturnich udélosti a pro

priddvani mist jsou pouzity instance tiid Map a Marker.

Tiida Map je poprvé pouzita hned v hlavnim okné aplikace, kde je od zacatku zobrazena
hlavni mapa slouzici pro vyhleddvani kulturnich udélosti. P#i inicializaci této mapy jsou
zobrazeny markery oznacujici mista, ve kterych je pro aktualni datum napldnovana néjaka
kulturni akce. Pokud je v zadaném rozmezi na jednom misté akci vic, marker se zobrazi
pouze jeden. Pro kazdy marker je vytvofen Listener, ktery pii kliknuti na marker otevie
informaé¢ni okno. Okno obsahuje seznam kulturnich udélosti na daném misté v zadaném
casovém rozmezi. Obsah (content) okna je vklddédn jako html kéd, ktery obsahuje seznam

(<ul>) a pii kliknuti na polozku seznamu (<1i>) jsou zobrazeny podrobnosti o udédlosti.

Druha mapa, ktera je v aplikaci vytvorena, slouzi k vkladani novych mist. Je k dispozici
pouze pro nékteré uzivatele. K vkladani novych mist musi mit uzivatel opravnéni. Mapa
se nachazi ve formulafi, kterym se mista pridavaji. P#i kliknuti do této mapy je na misté
vytvofen marker oznacujici vybranou polohu. Pfi opétovném kliknuti je puvodni marker
smazan a nahrazen novym. Pti vkladani mista do databéze je poté z markeru metodou

getPosition pfevzata poloha. Soufadnice markeru jsou uloZzeny do databéze.
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3 Aplikace Culture — uzivatelsky pohled

Aplikace Culture by méla slouzit k snadnému a rychlému vyhledavani kulturnich akei po-
dle nézvu, data, typu a mista kondni. Zaroven by méla slouzit organizatorum ke snadnému
pridavani kulturnich udélosti do databéze a k jejich propagaci. Celéd aplikace by se tak
dala rozdélit na dvé ¢asti. Jednou z nich je vyhleddvani, druhou pak priddvani kul-
turnich udalosti. V této kapitole rozeberu obé dvé sekce z uzivatelského hlediska, véetné
jednoduchych navodu pro vyhledavéani i vkladéni.

CULTURE

CO SNACATYM VECEREM

UZivatelské jmeno:

Heslo:

;A
$ >

Log In

>
y,
aw

Nemate Ucet? Zaregistrujte se

VYSLEDKY
VYHLEDAVANI

Sol
ostrow,
ske
ovice 1 Budgjovice
us e 6

iyl
(v

cesko - lotyssko
Mighty Bar Velbloud
2012-05-10 - 2012-05-10

Projekce

Obr. 3.1: Ukazka tivodni obrazovky uzivatele s opravnénim guest

3.1 Prvni pohled na aplikaci

P1i prvnim otevieni aplikace navstévnika uvita logo se sloganem, pti jehoz stisknuti dojde
k obnoveni stranky. Pod logem uz se nachazi prihlasovaci formular a jednoduché nabidka,
ktera ovlada formuldfe pod ni. PFi nacten{ stranky je ve formuléii zobrazena mapa Ceskych
Budégjovic. Aplikace je rozdélena do dvou sloupcu. V levém, uzsim, se nachézi ptrihlagovaci
formulaf a seznam vyhledanych kulturnich udalosti. V tom druhém, Sirsim sloupci, je
v zdhlavi menu a pod nim prostor pro mapu nebo vyhledavaci a vkladaci formulére.
Jesté nize se nachéazi hlavni blok stranky, do kterého se vypisuji podrobnosti o vybranych

uddlostech. Uz pii spusténi aplikace je provedeno prvni vyhledavéani, pii kterém se ve
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spodni ¢éasti levého panelu zobrazi kulturni akce, které probihaji v aktualni den, a zaroven

jsou v mapé zobrazeny markery mist, ve kterych se tyto udalosti odehrévaji.

CULTURE

=

VYSLEDKY
VYHLEDAVANI

Obr. 3.2: Ndhled na celou stranku

3.2 Vyhledavani kulturnich akci

VVVVVV

aplikace. Vyhledavat se da nekolika riznymi zpusoby. Pii nacteni stranky, pii obnoveni
stranky, nebo pii volbé ,Mapa“ v hlavni nabidce se provede automatické vyhledavani.
Moznosti pro podrobnéjsi vyhledavani je potom vyhledavaci formulai pod polozkou ,,Vy-

hledat*. Obé tyto polozky jsou piistupné i pro neptihlagené uzivatele.

3.2.1 Automatické vyhledavani

Automatické vyhledavani je provedeno vzdy, kdyz je znovu nactena tvodni stranka apli-
kace. Kromé prvniho naéteni s pfichodem na stranky se automatické vyhledavani provede
i pfi opétovném nacteni stranky, pti kliknuti mysi na logo aplikace a pti volbé moznosti
»2Mapa“ v hlavni nabidce. P¥i spusténi automatického vyhledavéani jsou v databdzi vy-

hledany vsechny kulturni udalosti, které se odehravaji v aktudlni den nezavisle na misté

30



D
D8

/8 CVUT v Praze KAPITOLA 3. APLIKACE CULTURE — UZIVATELSKY POHLED

kondani ¢i typu udalosti. Parametry vybéru tedy spliiuji i udalosti, které trvaji déle nez

jeden den, ale probihaji v aktudlni den.

3.2.2 Vyhledavani pomoci formulare

YHLED UDALOST ISTO

Nazev udalosti
Misto All v
QOd data: Do data:
- 4 May, 2012 L e R May, 2012 >
Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun Mon Tue Wed Thu Fri  Sat Sur

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12 13 7 8 9 10 11 12 13

14 15 16 17 18 19 20 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 256 26 271 21 22 23 24 25 26 27

28 29 30 31 28 29 30 31
Typ Oslava v
Hledat

Obr. 3.3: Vyhleddvaci formulafr

K vyhleddvani kulturnich udélosti je mozmé vyuzit vyhledavaci formulaf, ktery je mozné
oteviit stisknutim tlacitka , Vyhledat“ v menu nad zobrazenou mapou. Ve formulaii neni
zadna povinna polozka. Pokud uzivatel nevyplni zadny tdaj, vysledkem vyhleddvani bude
seznam vSech akci probihajicih v néasledujicim tydnu. Vyhledavani kulturnich udalosti je

mozné podle nasledujicih parametru:

e Nazev udélosti — upravuje dotaz primo podle jména udélosti. Slouzi spiSe pro vyhle-

ddvani podrobnost{ pro jiz zndmou udélost nez pro zjistovani novych uddlosti.

e Misto — vybere pouze udélosti, které se konaji piimo na konkrétnim misté. Misto je

vybrano z roletového menu, kde je i moznost ,,Vse“.

e Od data/do data — urcuje ¢asové rozmezi vyhleddvani udalosti. P¥i nevyplnéni data

zacatku je automaticky doplnéno aktualni datum, pii nevyplnéni data ukonéeni
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casového rozmezi je automaticky doplnéno datum sedm dni po aktudlnim datu.

Datum je vybrano z kalendafe, vybrané datum je vypsano pod nim.

e Typ — umoznuje vyhledavat udalosti podle specifického typu. Typem zde muze byt

napiiklad koncert, divadlo, vernisdz, promitani a podobné. Typ je vybran z role-

tového menu, kde je i moznost ,,Vse®.

Samotné vyhledani udalosti se provede az po potvrzeni formulédfe tlacitkem ,Hledat*,

které se nachazi ve formulari uplné dole.

3.2.3 Zobrazeni vysledku

Dnes:

cesko - lotySsko
Mighty Bar Velbloud
2012-05-10 - 2012-05-10

Projekce

SKANDINAVIE ANEB Z
BAVOROVA AZ ZA
POLARNI KRUH

N

Horka Vana

2012-05-10 - 2012-05-10

Obr. 3.4: Ukéazka seznamu vysledku

Vysledky jsou vypsany v levém sloupci aplikace. Vysledky jsou sefazeny automaticky

podle data zacatku, coz znamenad, ze na prvnich mistech budou vét§inou zobrazeny dlou-

hodobéjsi udalosti. V tomto sloupci jsou zobrazeny jen nékteré atributy. Jsou to ndzev

kulturni udalosti, misto, kde se odehrava, datum kondni a typ udalosti. Vice podrob-

nosti je mozné zjistit pfi poklepani mysi na polozku v seznamu. Poklepani spusti nékolik

dalsich akci. Za prvé je mapa posunuta a priblizena k mistu, kde se akce kond. To je

vhodné pro snadnou orientaci. Kromé toho jsou v hlavnim bloku aplikace zobrazeny po-

drobnosti jak o pofadané akci, tak o misté konani. U vybrané udalosti jsou kromé infor-

maci, které byly zobrazeny uz v seznamu udélosti, navic uvedeny podrobnosti o udalosti,
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odkaz na internetové stranky udalosti a plakat. Dale jsou zde zobrazeny obecné infor-
mace o misté kondni udalosti. Je zde zobrazen nizev, adresa, popis mista (ktery by mél
obsahovat charakteristiku mista, otviraci dobu, pfipadné dalsi informace, které by mohly
potencidlniho navstévnika zajimat), odkaz na internetové stranky a logo nebo fotografie
mista. Odkaz na internetové stranky udalosti nebo mista je pti poklepani mysi automaticky

Punkova oslava 20. let kapely Z NIEEHO NIC

Koncert

201205-12 - 2012-05-12

M.V, [bandzone.cz] - legendami éeske] POGO PUNK! Z MICEHO NIC
[bandzone cz] - Punkrock SOCIALNI TEROR [bandzone cz] - Punk wstup 100 -

piedprodej/ 130,- v den koncertu

Mighty Bar Velbloud

U Tii b 294/4, 370 01 Ceské Budéjovice 6386 322 111

Hudebni kiub v Ceskych Budéjovicich. Koncerty riznych Zanm, DJ parties, akéni
drinky, toéime BUDVAR. Oteviraci doba pondéli — sobota: 17.00 - 777nedéle:
zavieno(pokud neni v programu uvedenao jinak)

Webové stranky mista

Obr. 3.5: Zobrazeni podrobnosti o udalosti

otevien v novém okné, aby mohl uzivatel ddle nerusené zobrazovat dalsi udélosti. Plakét
se v hlavnim bloku zobrazi pouze zmenseny, ale je mozné prohlédnout si i obrazek v plné
velikosti. Pfi poklepani na zmensSeninu plakatu je pies celou vysku obrazovky oteviena
originalni verze obrazku. Pokud je obrazek vyssi, nez vyska prohlizece, objevi se vedle
obrazku posuvnd lista, kterou je mozné cely obrazek prohlédnout. Obrazek je zavien,

pokud uzivatel poklepe mysi na tlacitko ,,Zaviit“, nebo na samotny obrizek.
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Vyhledédvani i zobrazovani akci jsem se pokousSel udélat tak, aby bylo jednoduché a

uzivatelsky privétivé. Co se tyce intuitivnosti, véiim, Ze i bez ndpovédy je snadno pocho-

pitelné, jak vyhledat kulturni udalosti v urcitém c¢asovém obdobi. Propojeni textového

vyhledavani s mapou uleh¢uje orientaci.

3.3 Vkladani kulturnich udalosti, mist a typua

MAPA™ VYHLEDAT UDALOST MISTO T
Nazev udalosti* [
Typ akce" Projekce ¥
Popis*

4

Webové stranky udalosti [
Datum zacatku* Datum konce*
- -4 May, 2012 LN L IR | May, 2012 L 2
Mon Tue Wed hu Fir Sat Sun Mon ua Wed hu F Sat  Sun

1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 5 &
7 & 9 10 11 12 13 7 8 9 10 11 12 13
14 15 416 17 18 19 20 14 15 16 17 18 18 20
21 22 23 24 25 26 27 21 22 23 24 25 26 27
28 29 30 31 28 29 30 3

Zvolte plakat

Misto konani*

Pridat

Vybrat soubor | Soubor nevybran

Mighty Bar Velbloud v

Obr. 3.6: Formulaf pro pridavani kulturnich udélosti

K vkladanim prvku do databdze musi byt uzivatel prihlagen s odpovidajicim opravnénim.

V této aplikaci existuji tii druhy opravnéni:
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e guest — zakladni opravnéni. VSichni neptihlaSeni uzivatelé maji toto opravnéni.
Uzivatelé s opravnénim guest smi v databazi pouze vyhledavat a nemaji zadnou

moznost pridavat kulturni udalosti, mista, ani nové typy.

e organiser — vétSina uzivatelu, ktefi budou pravidelné pfispivat do databaze, bude
mit toto opravnéni. Uzivatel s opravnénim organiser muze pridavat kulturni udalosti
piimo do databéaze. S misty a typy je to odligné. Organizator muze pfiddavat mista i
typy do vedlejsi tabulky, ve které neni moznost vyhledavat. Z této vedlejsi tabulky je
nové misto nebo typ presunuto do ptistupné tabulky mist nebo typu az po potvrzeni
spravce. Pfidanim nového mista nebo typu uzivatelem s opravnénim organiser je
vygenerovan e-mail na adresu kulturni.cross@gmail.com, ktery obsahuje odkaz, jehoz

otevieni pfesune novy prvek do piistupné tabulky.

e admin — uzivatelé s timto opravnénim muzou piiddvat udalosti, mista i typy pifimo
do pfistupnych tabulek a zmény které provedly se ihned projevi. Toto opravnéni by

nemél dostat nikdo jiny nez provozovatel aplikace.

Pro pfiddvéani kulturnich udalosti, mist a typu jsou v hlavni nabidce moznosti ,,+ Uddalost*,

»+ Misto*“ a ,+ Typ“. Pii jejich vybéru jsou zobrazeny piidavaci formulafe.

3.3.1 Vkladani novych kulturnich udalosti

Jak uz jsem psal vyse, k pridani udalosti rovnou do pristupné tabulky sta¢i mit opravnéni
organiser. Do budoucna by bylo vyhodnéjsi, aby kazdy organizator mél moznost pridavat
udélosti jen na urc¢itd mista. U kazdého mista by mél byt seznam uzivatel, ktefi k nému
mohou pfifazovat udédlosti. Zatim muze kazdy, kdo ma opravnéni organiser, piifazovat
udélost k libovolnému mistu. Jedinym zaim fungujicim oSetfenim tohoto problému je
pridavani jména autora ke kazdé vytvorené udalosti. Pii pripadné sabotazi je tak mozné

vyhledat vinika a omezit mu opravnéni.

Samotné pridavani udédlosti probihd pomoci formulafe. Ve formulafi je nékolik povinnych
a nékolik volitelnych polozek. Povinné polozky jsou ty, které udalost jednoznaéné identi-

fikuji. Ve formulafi jsou oznaceny hvézdickou.

e Nazev udalosti — Urcuje nazev, pod kterym bude udélost ulozena do databéze, pod

kterym ji bude mozné vyhledat a ktery bude zobrazen ve vysledcich.
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e Typ akce — Typ akce je vybirdn z roletového menu. Typem udélosti je napiiklad

koncert, divadlo, vernisaz a podobné.

e Popis — V popisu udélosti jsou uvedeny vSechny informace, které jsou pro piipadné
navstévniky uzitecné, jako popis uddlosti, ¢as zacatku, cena vstupného a podobné.

Pro zalomeni odstavce v popisu udalosti je tfeba pouzit HTML tag <br/>.

e Datum zacatku/datum konce — Udaje o zacatku a ukonceni akce jsou vybirdny
z kalendafe. U jednodennich akci konéicich po pulnoci, coz je casté tieba u kon-

cert, by mélo byt datum ukonéeni uvedeno stejné jako datum zacatku.

e Misto konani — Misto je vybirano z roletového menu. Urcuje, na kterém misté se

bude udalost odehravat. Kazda akce muze mit pfifazeno pouze jedno misto.

Nepovinné polozky jsou takové, které uz jen prohlubuji informace o udélosti, ale nejsou

nezbytné.

e Webové stranky uddlosti — Pokud mé& uddlost néjaké oficidlni webové stranky, je
vhodné je sem uvést. Pfi zobrazovani podrobnosti je zobrazen hypertextovy odkaz,
ktery pii kliknuti otevie novou kartu prohlizece a otevie v ni oficidlni stranku. Pfi
zadavani adresy musi byt na zacatku uvedeno http://, jinak se prohlize¢ pokusi

dosadit adresu za aktualni pozici na serveru.

e Plakat — Ke kazdé kulturni udélosti mtze byt ptrilozen plakét ve formatu . jpeg, .png
nebo .gif. Pfi vlozeni obrazku dojde k ptizptsobeni velikosti do formétu 800 x 800

pixelu pro velky plakat a 300 x 300 pixeli na zmenSeninu.

Formular se potvrzuje tlacitkem , Pridat®, které je umisténo pod formulafem. Po potvrzeni
formulafe se na strance objevi jesté potvrzovaci okno se souhrnem vsech pridavanych

polozek a s tlacitky ,,Zaviit“ a ,,Potvrdit®.

P#i kliknuti na tlacitko ,Zaviit* je formuldf skryt. Uzivatel muze v pfiddvacim for-
mulaii pozménit parametry, které byly vyplnény nespravné, nebo odejit. V potvrzovacim
formulafi jsou dobte vidét upravy vzhledu vytvorené HTML tagy. Po stisknuti tlacitka
,Potvrdit® je zkontrolovano, zda je formular vyplnén spravné, nechybi zadné povinné
polozky a vklddany obrazek je v podporovaném formatu. Pokud nejsou vSechny polozky

vyplnéné, uzivatel je na to upozornén varovnym oknem a zdznam neni piidan. U kulturnich

36



% CVUT v Praze KAPITOLA 3. APLIKACE CULTURE — UZIVATELSKY POHLED

Opravdu cheete pfidat nisledujici poloZzky?:

Jméno udalosti: 9. OPEN SPACE: Kultura cyklistiky v CB

{ Typ udalosti: i

Dalgi z veder setkd budé&jovické kulturni obce, tentokrat zaméfeny na ozehavou situaci
ohledng cyklistiky ve mést&. MuzZe kultura a cyklistika souviset? Cheete jezdit do divadla na kole?
Mite kolo? P me i hosty z prazského sdruzeni AutoMat, ktefi se aktivni méstskou cyklistikou
zab jiz Fadku let.
Zatatek v 18 hodin
Vstup volny

Webové stranky:  http://www.horkavana.cz/event/9-open-space-kultura-cyklistiky-v-

Zacatek udalosti:  2012-5-14

Konec udalosti: 2012-5-14

Cesta k plakatu: C:\fakepath'openspace.jpg

Misto kondni: 49

Zavfit

Obr. 3.7: Potvrzovaci formuléf pridavani akei

udélosti je mozné, ze se dvé budou jmenovat stejné (narozdil od typu a mist), takze to neni
oSetfeno. Pokud jsou vSechny polozky vyplnény spravné, zaznam je piidan do databaze, a
uzivatel je na to upozornén vyskakovacim oknem s textem ,Nova uddlost byla tUsp&3nsd

|«

ptidana!“. Po potvrzeni potvrzovactho formulafe jsou zmény okamzité provedeny a je

provedeno automatické vyhledavani. Tim je proces ptridani kulturni udalosti hotov.

3.3.2 Vkladani novych mist

Vklddat nova mista muzou uzivatelé s opravnénim organiser nebo admin. Uzivatelé
s opravnénim admin vkladaji mista piimo do pfistupné tabulky, uzivatelé s opravnénim
organiser mista vklddaji do vedlejsi tabulky, kde jsou data uchovavand, ale nepiistupné
pro vyhledavani. Z této tabulky mohou byt pfesunuta do ptistupné tabulky spravcem ap-
likace. Zptsob pridavani mist je v8ak pro vlastniky obou opravnéni stejny. Slouzi k tomu
formulaf pod tla¢itkem ,+ Misto“. Formulaf obsahuje nékolik povinnych a nékolik vo-
litelnych polozek. Povinné polozky jsou takové, které jednoznacné definuji misto a jsou

oznaceny hvézdickou.

e Nazev mista — Urcuje néazev, pod kterym bude misto ulozeno do databize, pod

kterym ho bude mozne prifadit udalosti a pod kterym ho bude mozné vyhledavat.
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hgladpis,  NWNAFIRNUEIDAIT o= WA LORIT = ISR = YA
Nazev mista* [
Adresa* [
Popis*
4
Webové stranky
HUBaVE e o = =
Husova t . "2’_“5"'5 ',;,Q _
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. Budéjovice Kard® | g
- , -7 6
E g Siroka |5 B 5 DOC Mer
c | & & 2 Cen
ICIOIE Data map ©2012 Google, Tele Atias - Podminky pougit
Zvolte obrazek nebo logo Vybrat soubor | Soubor nevybran
Zvolte ikonu do mapy Vybrat soubor | Soubor nevybran

Pfidat

Obr. 3.8: Formulat pro pridavani novych mist

Nézev mista musi byt unikdtni, to znamenad, ze dvé ruzna mista se nesmi jmenovat
stejneé.
e Adresa — Tato polozka obsahuje adresu mista. Slouzi jen k orientaci.

cvvs

doba, v pripadé klubu a kavaren jaké toc¢i pivo a podobné.

e Poloha — Poloha je vybrana na mapé. Kliknutim do mapy je vytvofen marker, ze
kterého je prebirdna poloha. Pii novém kliknuti do mapy puvodni marker zmizi a je
nahrazen novym. V mapé je moznost piepinat mezi typem ROADMAP a SATELLITE,
aby bylo snazsi presné lokalizovat budovu. Mapa umoznuje prepnuti do Street View,

ale v tomto médu neni mozné pridat marker.
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Kromé povinnych polozek obsahuje formuldf i nepovinné polozky. Ty blize specifikuji

charakter mista a ptiblizuji ho potencidlnim navstévnikam.

e Webové stranky — Tato polozka sice neni povinnd, ale rozhodné je doporucena.
V dnesni dobé mé vétsina mist, které poradaji pravidelné kulturni akce, své webové
stranky. Adresa téchto stranek by méla byt obsahem této polozky. Pti zobrazovani
podrobnosti je zobrazen hypertextovy odkaz, ktery pfi kliknuti otevie novou kartu
prohlizece a v ni je oteviena webova stranka mista. Pii zadavani internetové adresy
musi byt na zacatku uvedeno http://, jinak se prohlize¢ pokusi dosadit adresu za

aktudlni pozici na serveru.

e Obrazek nebo logo — Pokud méa misto néjaké oficialni logo, mélo by byt vlozeno sem.
Béhem vlozeni je velikost obrazku zménéna do forméatu 400 x 400 pixeli. Vkladany
obrazek muze byt ve formatu .jpeg, .png nebo .gif. Logo je poté zobrazovano
pii zobrazovani vysledk v podrobnostech o misté. V pripadé, ze misto zadné logo

nemd, je mozné vlozit misto néj fotografii mista.

e Tkona v mapé — Obrazek, kterym bude misto reprezentovano v mapé. Mezi povolené
formaty patii . jpeg, .png a .gif. Ikona je automaticky zménéna velikost na 40 x 40

pixelu.

Formular je potvrzen stisknutim tlacitka ,Pfidat® ve spodni ¢asti formulare. Po potvrzeni
odesléani je jesté zobrazen piehled v8ech pfidavanych udaju. Ten slouzi ke kontrole, zda je
v8echno vklddano spravné. V této fazi je jesté mozné stisknout tlacitko ,Zaviit“, vratit
se do pfidavaciho formulaie a upravit tdaje. Pokud jsou vSechny udaje vyplnény podle
predstav uzivatele, vloZeni je potvrzeno stisknutim tlacitka , Pridat*. Aplikace zkontroluje,
zda jsou spravné vyplnény vSechny tdaje a zda jsou vklddané obrizky v podporovaném
formatu. Pokud ne, uzivatel je na to upozornén varovnym oknem a tdaje nejsou ptridany.
Pokud nebyla pfi kontrole nalezena zadna chyba, je zaznam piidan do odpovidajici tabul-
ky (zavisi na opravnéni). Uzivatel na to bude upozornén vyskakovacim oknem s textem
,Nové misto bylo usp&sn& pfidano!“ (v piipadé oprdvnéni admin) nebo ,Nové misto
bude pfidano po schvileni administratorem!“ (v piipadé opradvnéni organiser). Pii
uspésném vlozeni mista je do tabulky navic vlozeno jméno uzivatele, ktery misto ptidal.
Po potvrzeni pridavaciho formuléfe je stranka znovu nactena a je provedeno automatické

vyhledavani udélosti. Tim je pfidani mista kompletni.
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3.3.3 Vkladani novych typua

Pravidla pro pfiddvani novych typu jsou stejna jako pravidla pro pridavani mist. Uzivatelé
s opravnénim typu organiser vkladaji typy do vedlejsi tabulky, ktera neni pfistupna pro
vyhledavani. Uzivatelé s opravnénim typu admin vkladaji nové typy piimo a nové typy
jsou rovnou piistupné pro dalsi akce. K vkladdni novych typu kulturnich udélosti slouzi
formulér, ktery je pfistupny z hlavni nabidky pod tla¢itkem + Typ. Formuldf pro pfidavani

novych typu mé pouze jednu polozku, kterd je povinna.

e Nazev nového typu — Urcuje nézev nového typu, ktery je zobrazovan ve formuldfi
pro vyhledavani, je pfitazovan jednotlivym kulturnim udélostem a je zobrazovan
v podrobnostech udalosti. Ndzev typu musi byt puvodni, coz znamen4, Ze dva typy
se nesmi jmenovat stejné. Vzhledem k tomu, Ze nazev je jedina vlastnost typu, bylo
by nesmyslné, aby se dva typy jmenovaly stejné. Vzhledem k charakteru typu se zde

neuvadi autor.

A Y B ™ 4 - A - -— L o - N
SIS L e S CALAALATO ()

Nazev nového typu* [:?

Pridat

Obr. 3.9: Formulaf pro pfidavani novych typu

Novy typ je pridan tlacitkem ,Pfidat“ a naslednym potvrzenim kontrolniho formulare.
V piipadé nevyplnéni jediné polozky je uzivatel upozornén varovnym oknem a novy typ
neni pfiddn. V opacném piipadé je novy typ piidan a ve varovném okné je napis ,Novy typ
byl dsp&sné& p¥idan!“. Po potvrzeni pfidavactho formulafe je stranka znovu nactena a

je provedeno automatické vyhledavani udalosti. Tim je pfidani nového typu kompletni.

3.4 Registrace a prihlaseni

V predchozim textu jsem se uz zminil o pfihlasovani a o uzivatelskych pravech. Uzivatel,
ktery otevie aplikaci poprvé, zadné uzivatelské jméno, heslo ani opravnéni nema. K ziskani

téchto udaju se musi zaregistrovat. Pfi prvnim spusténi aplikace se v levém hornim rohu
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nachdzi pfihlasovaci formuldf. Ve formulafi se nachézi pole pro uzivatelské jméno, pole
pro heslo, do kterého je samoziejmé heslo vpisovano skryté, a tlacitka pro potvrzeni hesla

a pro registraci.

Uzivatelské jméno:|
Heslo: r
Nemate U¢et?  Zaregistrujte se

Obr. 3.10: Formulaf pro prihlaseni

3.4.1 Registrace

K registraci slouzi registra¢ni formulaf, ktery se objevi po stisknuti tlac¢itka pro registra-

ci. VSechny polozky ve formuléfi jsou povinné, kromé polozky ,Kdy, co a jak Zasto

Zvolte uzivatelské jméno:
Email:

Zvolte heslo:

Ovéite heslo:

Jsem organizator akei

Kdy, co, a jak ¢asto organizuji:

Registrovat

Obr. 3.11: Formulaf pro prihlaseni

organizuji“. Ta se objevi pouze po zatrhnuti polozky ,Jsem organizator akci“, po

jejim zatrhnuti je ale také povinna. Polozky ve formuléfi jsou tyto:

e Uzivatelské jméno — Uzivatelské jméno musi byt puvodni. Kazdému piihldsenému
uzivateli se v aplikaci zobrazuje jeho ptihlasovaci jméno a jeho opravnéni. Navic je

uzivatelské jméno pridano ke kazdé udalosti i mistu, které uzivatel prida.
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e Email — Do tohoto pole uzivatel zada svou emailovou adresu. Adresa se nijak neo-
véfuje, ale pokud uzivatel pozadd o opravnéni typu organiser, nebo bude piidé-
vat mista a typy, v potvrzovacim emailu bude tato adresa uvedena jako odesilatel

a provozovatel aplikace na tuto adresu muze posilat pfipadné pripominky.

e Heslo — Heslo, kterym uzivatel pfi prihlasovani potvrzuje svoji identitu. Do databéaze

se heslo uklada zasifrované.

e Potvrzeni hesla — Potvrzeni predchozi polozky, aby se uzivatel kvuli preklepu neza-

registroval s heslem, které si nepamatuje.

e Kdy, co, a jak ¢asto organizuji — Tato polozka je volitelna. K jejimu zobrazeni je
tfeba zaskrtnout moznost ,,Jsem organizator akci“. To, co uzivatel napise do této
polozky, je poté odesldno emailem administratorovi aplikace pro posouzeni, zda mu

pridélit opravnéni organiser, nebo ne.

Po stisknuti tlacitka ,Registrovat® aplikace zkontroluje, zda jsou vyplnény vSechny polozky,
zda se heslo shoduje s jeho potvrzenim a zda uz neexistuje uzivatel se stejnym uzivatelskym
jménem. Pokud je nalezen konflikt, je na néj uzivatel upozornén varovnym oknem. Pokud
k zddnému konfliktu nedojde, je uzivatel pfidén do databdze a muze se ihned pfihlésit
s opravnénim guest. Pokud pozadal o opravnéni organiser, musi pockat, dokud jeho

zadost nepotvrdi administrator. Do té doby mé opravnéni guest.

3.4.2 Prihlaseni

Jste prihlasen

Medy
jako:
A mate opravnéni: admin

Log Out

Obr. 3.12: Informace o ptihlaseném uzivateli

K prihlaseni staci zadat do ptihlasovaciho formulafe pfihlasovaci jméno a odpovidajici
heslo. Pokud vSechno probéhne v poradku, je uzivatel prihldaSen a misto ptihlasovaciho
formulafe jsou zobrazeny informace o pfihlaseném uzivateli a tlac¢itko pro odhlaseni. Pokud

je pii prihlaSeni Spatné zadané piihlasovaci jméno nebo heslo, uzivatel neni pifihlasen
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a je upozornén varovnym oknem. V zavislosti na opravnéni je také znovu vygenerovana
hlavni nabidka. Uzivatelé s opravnénim admin a organiser v ni navic naleznou polozky
pro pfiddvani kulturnich udalosti, mist a typt. Stisknutim tlacitka ,Log Out“ je uzivatel

odhlasen. Na misté informaci o uzivateli se znovu objevi pfihlasovaci formulér.
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4 Aplikace Culture — technické reseni

K tomu, aby vznikla aplikace Culture, bylo zapotiebi pouzit nékolik programovacich
jazyku a databézi. Data, se kterymi aplikace pracuje, jsou ulozena v databazi PostgreSQL.
Pouzité programovaci jazyky jsou PHP, JavaScript a HTML. HTML tagy jsou v této aplikaci
generovany pomoci PHP nebo JavaScriptu. Kromé toho je soucdasti aplikace i CSS soubor,
ktery zajistuje vzhled. V této kapitole rozeberu podrobnéji databazi a kazdou ¢ast aplikace

podle pouzitého programovaciho jazkyka.

4.1 Databaze PostgreSQL

V této Casti se budu vénovat obecné databazi PostgreSQL a hlavné jejimu vyuziti v této
bakaldfské praci. PostgreSQL je objektové relaéni databédze s velkym mnozstvim moznosti

a rozsiteni.

4.1.1 Z historie PostgreSQL

Projekt PostgreSQL je jednim z nejvétsich a nejpouzivanéjsich Open Source projekti na
svété. Jedna se o objektovou rela¢ni databéazi, kterd vznikla na University of California
at Berkeley (UCB). V roce 1986 byla profesorem informatiky Michaelem Stonebrakerem
vytvorena databize Postgres. Vychéazela z projektu Ingres a odtud pochézi i jeji nazev.
Ingres vznikal na UCB v letech 1977-1985 pro cviceni tvorby databazovych systému.
Postgres vznikal v letech 1986-1994 s cilem polozit nové zaklady pro databéaze jako ob-
jektové relace. V roce 1995 byl dosavadni jazyk, kterym byly pokladany dotazy, nahrazen
jazykem SQL a piejmenovan na Postgres95. V roce 1996 opustil Postgres95 zdi uni-
verzity a zacal se dédle vyvijet jako Open Source projekt. Dalsitho vyvoje Postgresu se
ujala skupina vyvojaiu mimo Berkeley, kterd sestdvala z lidi z téméfr celého svéta. Do
projektu vlozili hodné ¢asu a schopnosti a radikédlné Postgres zménili. Vice jak osm let
sjednocovali kéd, sestavili mailing list pro oznamovani bugt, valnou vétsinu bugu opravili,
pridali mnoho novych vlastnosti a sestavili rozsahlou dokumentaci pro vyvojare i uzivatele
(soucasnd verze dokumentace ma témér dva a pul tisice stran). Diky jejich tvrdé praci se

z PostgreSQL stal databazovy systém s rozsahlou podporou a reputaci solidntho a velice

44



D
D8

/8 CVUT v Praze KAPITOLA 4. APLIKACE CULTURE — TECHNICKE RESENI

stabilniho projektu. Od té doby je PostgreSQL neustdle vylepSovan a pouzivan mnoha

spole¢nostmi, organizacemi a trady po celém svéteé.

PostgreSQL

Obr. 4.1: Symbolem projektu PostgreSQL je slon, ktery je zndmy svou dokonalou paméti

4.1.2 Struktura databaze v aplikaci Culture a vyhledavaci dotaz

Databdze aplikace Culture obsahuje Sest propojenych databazovych tabulek. TTi z téchto
tabulek (tabulky events, places a types) jsou pouzivany pro vyhleddvani kulturnich
akci, dvé z nich (places_tmp a types_tmp) slouzi k pfidavéni novych zaznamu uzivateli
s opravnénim organiser. Posledni tabulka users obsahuje data o uzivatelich a slouzi
mimo jiné k ptihlasovani. P#i vyhledavani kulturnich udélosti pomoci formulafe je pres

PHP skript proveden nésledujici databdzovy dotaz:

SELECT p.place_name AS p_name, p.description AS p_desc, e.event_name AS e_name, * FROM places
AS p JOIN events AS e ON p.place_id = e.place_id JOIN types ON e.type_id = types.type_id WHERE
e.event_name LIKE ’$event_name’,” AND p.place_id = $place_id AND (e.date_begin, e.date_end)
OVERLAPS (DATE ’$beg_date’, DATE ’$end_date’) AND e.type_id=$genre ORDER BY e.date_begin;

Pro uplnost musim doplnit, ze tvar dotazu zavisi na tom, které polozky vyhledavaciho
formuldfe jsou vyplnény. Proménné $event name, $place_id, $beg date, $end date a
$genre jsou pievzaty z vyhleddvaciho formuldfe metodou GET. Z dotazu je vidét, ze
zatimco jméno udélosti (proménnd $event name) je preddvano jako string, typ udalosti
a misto jsou predavany jako ¢islo. To je zpusobeno tim, ze ve vyhledavdcim formuldfi
jsou jména mista a typu udélosti vybirany z roletového menu. Z tohoto menu se do PHP
skriptu nepfedava nazev, ale hodnota zvolené polozky, kterd je v téchto roletovych menu
reprezentovana hodnotou id. V dotazu jsou pouzity nésledujici piikazy a operatory jazyka

SQL:

e SELECT — Znaci, ze nésledujici dotaz bude v databazi vyhledavat.
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\ B
ypes events
nazev Typ nazey fyp
type_id serial NOT NULL PRIMARY event_id serial NOT NULL PRIMARY
type_name [haracter varving NOT NULL evenf_name [character varying NOT NULL
Caffefbequ date NOT NULL
tupoe + dafe_en date NOT NULL
ypes_Tmp place id infeger NOT NULL
nazev Typ type_id infeger NOT NULL
fype_id serial NOT NULL PRIMARY descripfion fext NOT NULL
fype_name [haracter varying NOT NULL web_page_url [character varying
poster_url characfer varying
owner character varying
places_fmp places
nazev typ nazev typ
place_id serial NOT NULL PRIMARY place_id serial NOT NULL PRIMARY
place_name characfer varying NOT NULL place_name characfer varying NOT NULL
adress characfer varying NOT NULL 3dress characfer varying NOT NULL
n_coordinate double precision NOT NULL n_coordinate double precision NOT NULL
e_coordinafe double precision NOT NULL e_coordinafe double precision NOT NULL
description text NOT NULL description fext NOT NULL
logo_url character varying logo_url Lharatier varying
web_url tharacter varying web_url characfer varying
marker_image_url [character varying marker_image_url character varying
owner character varying Towrer character varying
users
nazev typ
user_id serial NOT NULL PRIMARY
username fharacter varying NOT NULL
passwd character varying NOT NULL
permissions  fharacter varying NOT NULL
email character varying NOT NULL

Obr. 4.2: Nazorné zobrazeni tabulek a vztahu mezi nimi

e AS — Alias. Slouzi pouze ke zkriceni dotazu. Libovolnd tabulka nebo atribut muze

byt pomoci piikazu AS v dotazu nahrazena nazvem aliasu.
e FROM — Urcuje, z které tabulky ¢i tabulek budou hledédny odpovidajici vysledky.

e JOIN ON — Slouzi k propojovéani tabulek. Parametrem klauzule JOIN je jméno pfipo-
jované tabulky. Po pfikazu ON musi byt uvedeny atributy, kterymi budou propojeny
Ffadky tabulek.

e WHERE — Po klauzuli WHERE jsou uvedeny omezujici podminky dotazu.

e LIKE — Operdtor slouzici k porovnani textovych fetézcu (datové typy character

varying, text a dalsi). Cislené hodnoty jsou porovnavany operatory =, < a >.

e AND — Operétor spojujici jednotlivé podminky. Pfi pouziti operdtoru AND musi byt
splnény vSechny podminky. Dalsim pouzitelnym operatorem je OR, pii jehoz pouziti

staci, aby byla splnéna alespon jedna podminka.
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e OVERLAPS — Operator slouzici k porovnani ¢asového rozsahu. 7 kazdé strany operatoru
OVERLAPS musi byt dvojice hodnot typu DATE. Operator OVERLAPS porovnava, zda

se Casové rozsahy urc¢ené témito dvojicemi piekryvaji, nebo ne.

e ORDER BY — Tato klauzule slouzi k setazeni vysledku podle hodnoty zadaného para-

metru.

V tomto piikazu jsou pomoci klauzule JOIN propojeny tabulky events, places a types.
Klicem k propojeni tabulek events a places je atribut place_id, k propojeni tabulek
events a types je pouzit klicovy atribut type_id. Vysledky jsou sefazeny podle atributu

date_begin. K tomu je pouzita klauzule ORDER BY.

Pro vyhledédvani udalosti slouzi jesté jeden dotaz. Je proveden vzdy, kdyz je spusténo
automatické vyhleddvani. Vzhledem k tomu, Ze je spoustén automaticky, nemd zadné
volitelné parametry. Vybira z databdze polozky pouze v zavislosti na aktualnim datu.

SELECT p.place_name AS p_name, p.description AS p_desc, e.event_name AS e_name, * FROM places

AS p JOIN events AS e ON p.place_id = e.place_id JOIN types ON e.type_id = types.type_id WHERE
(e.date_begin, e.date_end) OVERLAPS (DATE ’$beg_date’, DATE ’$end_date’) ORDER BY e.date_begin;

Vysledkem tohoto dotazu budou informace o udélostech, které se odehravaji v urcitém
casovém tseku a jejich typech a mistech konani. Proménné $beg date a $date_end jsou
v JavaScriptu nastaveny na hodnotu aktualniho data a hodnotu data tyden po aktualnim

datu.

4.1.3 Podrobny rozbor tabulky events a dotaz pro pridani udalosti

Tabulka events obsahuje veskeré informace o udalostech. Obsahuje nésledujici atributy,

které reprezentuji jednotlivé informace udélosti:

e event_id — typ SERIAL — Primérni kli¢ tabulky. Jednoznac¢né definuje kazdy zadznam.
Kazdému zaznamu je automaticky pfidéleno unikatni ¢islo, které jesté zadnému
zédznamu nebylo pridéleno. To znamend, ze i v piipadé, kdy jsou vSechny zaznamy
smazany, dalsi vlozeny zaznam dostane pridélené id o jedna vysSsi, nez bylo id

posledndho zdznamu, ktery byl piidan.

47



(r‘é CVUT v Praze KAPITOLA 4. APLIKACE CULTURE — TECHNICKE RESENI

e event name — typ CHARACTER VARYING — Hodnota tohoto atributu definuje jméno

kazdé udalosti.

e date begin — typ DATE — Definuje datum, ve kterém udalost za¢ind. Datum je ve

forméatu YYYY-MM-DD.

e date_end — typ DATE — Definuje datum, ve kterém udélost konéi. Datum je ve formatu

YYYY-MM-DD.
e description — typ TEXT — Tento atribut obsahuje podrobné informace o udélosti.

e place_id — typ INTEGER — Obsahuje id mista, ke kterému je uddalost pfifazena.
Pomoci tohoto atributu jsou ke kazdé udalosti pfifazovany informace o mistu, ke

kterému je ptitazena.

e type_id — typ INTEGER — Obsahuje id typu, ke kterému je udalost pfifazena. Pomoci
tohoto atributu jsou ke kazdé udalosti pfitazovany informace o typu, ke kterému je

pfitazena.

e web_page_url — typ CHARACTER VARYING — V tomto atributu jsou uchovavany inter-

netové adresy.

e poster_url — typ CHARACTER VARYING — Obsahuje relativni cestu ke grafickému

souboru s plakdtem ulozenému na serveru.

e owner — typ CHARACTER VARYING — Obsahuje jméno uzivatele z tabulky users, ktery

udalost vytvoril.

Uzivatelé mohou v tabulce events tidaje vyhledavat nebo je do ni vkladat. Vyhledavani
zéaznamu jsem popsal jiz diive. K vkladéni zdznamu je pouzivan skript v jazyce PHP, ktery

obsahuje nasledujici SQL dotaz:

INSERT INTO events (event_name, date_begin, date_end, place_id, type_id, description,
web_page_url, poster_url, owner) VALUES (’$event_name’, DATE ’$date_begin’, DATE
’$date_end’, $place_id, $type_id, ’$description’, ’$event_URL’, ’$event_poster’,

’$owner’);

Piikaz INSERT slouzi k pfiddvani zdznamu do databédze. Klauzule INTO definuje tabulku,

do které budou hodnoty vlozeny. Za nazvem tabulky je v zavorce vycet atributii, do kterych
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budou zaznamy pridavany, a ktery také urcuje jejich poradi. Klauzule VALUES definuje
hodnoty, které budou do tabulky zapsidny. Podle pofadi hodnot v zavorce jsou hodnoty
prifazovany k atributim. Hodnoty proménnych ptriddavanych do databdze jsou prevzaty z

HTML formuléfe metodou POST.

4.1.4 Podrobny rozbor tabulek places a places tmp a dotaz pro pridani

mista

Tabulka places obsahuje informace o mistech. Slouzi pro vyhledavani akci a vkladaji se
do ni nova mista. Tabulka places_tmp je totoznd, az na to, ze neslouzi k vyhledavani, ale
pouze k vklddani. Uzivatelé s opravnénim organiser totiz do tabulky places nemohou
pridavat udalosti pfimo. Mista jimi pfidand jsou pfiddana pouze do tabulky places_tmp.
V piipadé, ze administrator potvrdi priddni mista, je spustén nasledujici PHP skript (zkra-

ceno).

<?php

require("src/class.pgsql.php");

$p = new pgsql;

$place_id = $_GET[’place_id’];

$p->query ("SELECT * FROM places_tmp WHERE place_id=$place_id");

}
$p->query ("SELECT * FROM places WHERE place_name LIKE ’$place_name’");
if ($p->nextrow()){
$p->query ("DELETE FROM places_tmp WHERE place_name LIKE ’$place_name’");

}

else{
$p->query ("DELETE FROM places_tmp WHERE place_id = $place_id");
$p->query ("INSERT INTO places (place_name, adress, n_coordinate, e_coordinate, description,
marker_image_url, logo_url, web_url, owner) VALUES (’$place_name’, ’$adress’, $n_coordinate,
$e_coordinate, ’$description’, ’$icon_target’, ’$image_target’, ’$place_url’, ’$owner’);");

}

>

Skript se pripoji k databézi (k tomu slouzi tiida Pgsql) a zkontroluje, zda v tabulce
places uz misto stejného nazvu neexistuje. Pokud ano, je zdznam z tabulky places_tmp
vymazan a do tabulky places neni vlozen. V opatném piipadé je zdznam odstranén

z tabulky places_tmp a je vlozen do tabulky places.
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Obé dvé tabulky tedy obsahuji stejné atributy.

e place_id — typ SERIAL — Primarni kli¢ tabulky. Jednoznac¢né definuje kazdy zdznam
v tabulce places nebo places_tmp. Kazdému zaznamu je automaticky pfidéleno

unikatni ¢islo podle stejnych pravidel, jako je pridélovano event_id v tabulce events.

e place name — typ CHARACTER VARYING — Néazev mista. V databazi neni oSetieno, ze
by se dvé mista nemohla jmenovat stejné, ale pii pfistupu do databaze pres PHP
skripty aplikace Culture (coz je pro vSechny uzivatele vlastné jedind moznost) to
oSetfeno je. V tabulce by se tedy nemély objevit dvé mista se stejnou hodnotou

atributu place_name.
e adress — typ CHARACTER VARYING — Tento atribut uchovava adresu kazdého mista.

e n_coordinate —typ DOUBLE PRECISION — Tento atribut uchovava hodnotu zemépisné
§itky v systému WGS-84. Vzhledem k zemépisnym sitkdm, pro které je aplikace
uréena, nizev odkazuje na severni polokouli, ale samozifejmé je mozné vkladat i

mista na polokouli jizni. Sta¢i k tomu zapsat hodnotu se zapornym znaménkem.

e e_coordinate — typ DOUBLE PRECISION — Uchovava hodnotu zemépisné délky v sys-

tému WGS-84. Stejné jako predchozi atribut muze obsahovat i zdporné hodnoty.
e description — typ TEXT — Obsahuje podrobné informace o misteé.

e logo_url — typ CHARACTER VARYING — Obsahuje relativni cestu ke grafickému sou-

boru s logem mista ulozenému na serveru.

e web_url — typ CHARACTER VARYING — V tomto atributu je uchovavana internetova

adresa mista.

e marker_image url — typ CHARACTER VARYING — Obsahuje relativni cestu ke grafic-

kému souboru s mapovou ikonou ulozenému na serveru.

e owner — typ CHARACTER VARYING — Obsahuje jméno uzivatele z tabulky users, ktery

misto vytvoril.
Jako posledni véc, kterou je potfeba zminit k tabulkdm places a places_tmp, je zpusob
vkladani novych zaznamu do téchto tabulek. Ke vkladani zdznamu slouzi PHP skript, ktery

nejprve zkontroluje opravnéni uzivatele, ktery nové misto ptridava. Podle toho je novy
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zédznam piidan bud do tabulky places, nebo places_tmp. SQL dotaz slouzici k piidan{

zéznamu do tabulky se potom lisi jenom v tabulce, do které je zdznam pridan.

INSERT INTO places_tmp (place_name, adress, n_coordinate, e_coordinate, description,

marker_image_url, logo_url, web_url, owner) VALUES (’$place_name’, ’$adress’,
$n_coordinate,$e_coordinate, ’$description’, ’$icon_target’, ’$image_target’,
’$place_url’, ’$owner’);

V tomto pfipadé jsou zaznamy vlozeny do tabulky places_tmp. Hodnoty proménnych

pridavanych do databéze jsou prevzaty z HTML formulafe metodou POST.

4.1.5 Podrobny rozbor tabulek types a types_tmp a dotaz pro pridani

typu

Tabulky types a types_tmp obsahuji stejné atributy, rozdil mezi nimi je stejny jako
mezi tabulkami places a places_tmp. Mista pfidand uzivatelem s opravnénim organiser
do tabulky types_tmp jsou po potvrzeni administratorem pievedena do tabulky places
pomoci PHP skriptu. Skript pracuje stejné jako skript pro pfesunovani zdznamu z tabulky

places_tmp do tabulky places.

Tabulky types a types_tmp obsahuji jen dva atributy.

e type_id — typ SERIAL — Primdarni kli¢ tabulky. Jednoznaéné definuje kazdy typ.

Pravidla pridélovani hodnoty jsou stejnéa jako u predchozich tabulek.

e type name — typ CHARACTER VARYING — Nézev typu. Databaze nikomu nebrani, aby
byly dva ndzvy totozné, ale v PHP skriptech, které k tabulce pfistupuji, je to oSetieno,
takze by se v tabulce nemély objevit dva zdznamy se stejnym ndzvem. Vzhledem
k tomu, Ze ndzev je jedinym atributem tabulky, ktery muze uzivatel vidét, nedavalo

by ani smysl, aby v tabulce byly dva typy se stejnou hodnotou atributu type_name.

Dotazy, kterymi jsou piiddvany zdznamy do tabulek types a types_tmp, se lisi zase
jenom v tom, do které tabulky jsou data priddvana. To zavisi na opravnéni uzivatele.

Dotaz je velice kratky.

INSERT INTO types (type_name) VALUES (’$genre_name’);
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4.1.6 Podrobny rozbor tabulky users, dotaz pro registraci a dotaz pro

prihlaseni

Tabulka users se od ostatnich tabulek v mnohém lisi. V tabulce jsou uchovavany infor-
mace o uzivatelich. Pti registraci uzivatele jsou do tabulky ulozeny pfihlasovaci idaje. Pti
prihlasovani jsou tyto idaje v tabulce vyhleddny a porovnany s hodnotami z prihlasovaciho

formulafe. Tabulka users obsahuje tyto atributy:

e user_id — typ SERIAL — Primarni kli¢ tabulky. Jednozna¢né definuje kazdého uzi-
vatele. Pfitazovani hodnoty user_id se fidi stejnymi pravidly jako v pfedchozich

tabulkach.

e username — typ CHARACTER VARYING — Uzivatelské jméno. Pii piihlasovani je podle
néj vyhledan zaznam v tabulce. Pfi pridavani novych kulturnich udéalosti a mist je

vlozeno do nového zaznamu do atributu owner.

e passwd — typ CHARACTER VARYING — Zasifrované heslo. Kvili bezpecnosti neni do
tabulky zadavano heslo tak, jak ho uzivatel napiSe, ale je zaSifrovdno PHP funkci
crypt(string $str [, string $salt ] ). Pii ovéfovani hesla je potom podle
stejného klice zaSifrovdna hodnota zadand uzivatelem do pfihlasovactho formulaie

a je porovnana s hodnotou atributu passwd pro odpovidajici uzivatelské jméno.

e permissions — typ CHARACTER VARYING — Podle hodnoty tohoto atributu ziskava
uzivatel pfistup k formuldafum pro pfiddvani udaju do tabulek events, places,
places_tmp, types a types_tmp. Hodnoty opravnéni jsou néasledujici:

— guest — nesmi pfidavat zdznamy do zadné tabulky
— organiser —smi pfidavat zdznamy do tabulek events, places_tmp a types_tmp
— admin — smi pfidédvat zdznamy do tabulek events, places a types

e email — typ CHARACTER VARYING — Obsahem tohoto atributu je emailova adresa

uzivatele. Emaily, které jsou generované pii zadosti o opravnéni organiser nebo pii

pfiddvani mist do tabulky places_tmp a types_tmp, maji v poloZzce odesilatel tuto

adresu.

Vyuziti této tabulky v aplikaci je pfedevsim pfii registraci novych uzivatelu a pfi jejich

prihlasovani. Pokud uzivatel nema uzivatelské jméno ani heslo, muze se zaregistrovat.
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K registraci slouzi nésledujici PHP skript (zkrdceny o kéd, ktery neni pro problematiku

databdze dulezity):

<?php
require("src/class.pgsql.php");
$p = new pgsql;

if (!empty($username) && !empty($new_passwd) && !empty($check_passwd) && !empty($email))
{
if ($new_passwd === $check_passwd)
{
$q->query ("SELECT username FROM users;");
while($q->nextrow()){
$act_username = $q->getfield("username");
if ($act_username == $username)

$unique_name = false;

}
if ($unique_name == true)
{
$p->query ("INSERT INTO users (username, passwd, permissions, email) VALUES (’$username’,
>$crypted_passwd’, ’$permissions’, ’$email’);");
}
}
}
>

Tento skript provede ptipojeni k databazi a do proménnych pfeda hodnoty z registrac-
niho formulare. Poté zkontroluje, zda jsou vyplnény vSechny polozky, zda jsou hodnoty
hesla a potvrzeného hesla stejné a zda uzivatelské jméno v databézi jiz neni. Pokud jsou
v8echny podminky splnény, jsou idaje o uzivateli pridany do tabulky users a uzivatel se
jiz muze piihlasit. Pfihlasovani probiha pfes piihlasovaci formuldf. Hodnoty z formuldie
jsou predany metodou GET tomuto PHP skriptu (zde je zkrdceny o kéd, ktery se nevztahuje
k problematice databazi):

<?7php

require("src/class.pgsql.php");
$p = new pgsql;

if ('empty($username) && 'empty($crypted_passwd)){
$p->query ("SELECT * FROM users WHERE username LIKE ’$username’;");
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r

]

elseif ($passwd == $crypted_passwd) {
session_start();
$_SESSION[’permissions’]=$permission;

$_SESSION[’username’]=$username;

}
else {
}

}

7>

Tento skript se pfipoji k databdzi, vyhledd zaSifrované heslo nélezici uzivatelskému
jménu a porovnd se zaSifrovanym heslem z ptihlagsovaciho formuldfe. V pripadé, ze jsou
hesla shodna, je do asociativniho pole $_SESSION zapsano uzivatelské jméno a opravnéni.

Tim je uzivatel pfihlaSen. Dalsi chovani stranky po ptihldseni uzivatele #idi PHP.

4.2 Pouziti PHP v aplikaci Culture

PHP, nebo-li ,, Hypertext Preprocessor®, je skriptovaci jazyk, ktery je spoustén na strané
serveru (narozdil tfeba od JavaScriptu, ktery je spoustén z prohlizece). Kéd je kompilovén
na strané serveru, takze na serveru musi byt nainstalovan kompildtor. V aplikaci Culture

je PHP pouzito k sestaveni HTML kddu stranky a k praci s databazi.

Obr. 4.3: Logo PHP
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4.2.1 Trida Builder a sestaveni stranky

Pro sestaveni kédu stranky jsem napsal tiidu Builder, kterd obsahuje fadu ¢lenskych
metod generujicich HTML koéd. Metody jsou vytvoreny tak, aby dokazaly vygenerovat
stranku pro uzivatele viech opravnéni. Clenské metody tifdy Builder vsechny obsahuji
pouze HTML kéd. Na piikladech ukazu dvé z nich, vSechny ostatni se chovaji a jsou

pouzivany iplné stejnym zpusobem.

e build head() — Tato metoda sestavi hlavicku dokumentu. Obsahuje seznam stylu
(CSS) a JavaScriptovych souboru a také <meta> tagy. Jediné co obsahuje je HTML
kod, stejné jako vSechny ostatni metody tfidy Builder.

function build_head() {
7>
<!DOCTYPE html PUBLIC>
<html>
<head>
<meta name="viewport" content="initial-scale=1.0, user-scalable=no" />
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Culture</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" media="all" href="styles/jsDatePick_ltr.min.css" />
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styles/style.css" />
<script type="text/javascript" src="js/main_functions.js">
</script>
<script type="text/javascript" src="js/jsDatePick.min.1.3.js">
</script>
<script type="text/javascript" src="http://maps.googleapis.com/maps/api/js?sensor=false">
</script>
</head>
<7php
}

e build body_onload() — Velice jednoduchd metoda, kterd pouze otevie cast <body>

a nastavi, které metody se maji spustit pfi udédlosti onLoad.

function build_body_onload() {
7>
<body onLoad="initialize();">
<?php
}
V pripadé, ze by se uzivatelum s urCitym opravnénim meéla pri nacteni téla HTML
dokumentu spustit jind funkce, stacilo by nahradit metodu build_body_onload()

novou metodou, kterd by pfi nacteni téla provedla jinou funkci.
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Clenské metody tiidy Builder jsou voldny z instance této tiidy, kterd je vytvoFena
v souboru index.php, tedy souboru, ktery je zkompilovan a spustén pfi otevieni aplikace.

Zde je zobrazen okomentovany zdrojovy kéd tohoto souboru:

<?php

// spusti novou session, nebo zavolad stavajici

session_start();

// vytvofi novou instanci t¥idy builder
require("src/class.builder.php");

$builder = new builder;

// je sestavena hlavitka dokumentu, otevfeno t&lo dokumentu a zdhlavi stranky
$builder->build_head();

$builder->build_body_onload();

$builder->build_body_header () ;

// pokud je uZivatel pfihl&Sen, zobrazi jeho pfihlaSovaci udaje
if (isset($_SESSION[’username’])) {
$builder->build_logout_form() ;
}
// pokud neni p¥ihl&dsSen, je sestaven pfihlasovaci formuldfd
else {
$builder->build_login_form();

// je sestaven seznam vjsledki
$builder->build_result_box();

// pokud je uZivatel p¥ihlaSen, zkontroluje opravnéni, a podle n&j sestavi menu

if (isset($_SESSION[’username’])) {

if ($_SESSION[’permissions’] == ’guest’)
{
$builder->build_guest_menu() ;
}
elseif ($_SESSION[’permissions’] == ’organiser’)
{
$builder->build_organiser_menu() ;
}
elseif ($_SESSION[’permissions’] == ’admin’)
{
$builder->build_admin_menu() ;
}
}
else {

$builder->build_guest_menu();
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// je sestaven prostor pro formuldfe a pro vysledky a zapati dokumentu

$builder->build_permanent_elements() ;

// uzavira t&lo dokumentu a cely dokument
$builder->build_tail();

>

Tento kratky soubor otevie asociativni pole $_SESSION a podle uzivatelského jména a
opravnéni volé ty clenské metody tiidy Builder, které jsou piistupné uzivateli s odpovi-

dajicim opravnénim. Tim je sestaven HTML kéd celé stranky.

Ke spravnému sestaveni stranky je zde vyuzito asociativni pole $_SESSION. Mezi aso-
ciativni pole v PHP patii tfeba i dfive zminované $_GET a $_POST, nebo $_FILES, které
je v aplikaci Culture pouzito pro nahravani obrazkt na server. Konkrétné $_SESSION
je specifické tim, ze obsahuje proménné relace, které jsou pristupné v celém skriptu do
té doby, nez vyprsi platnost relace (timeout). To je vyborna véc pro uchovdvani dat,
které je tteba uchovat po celou dobu béhu skriptu, jako je napiiklad opravnéni uzivatele.
Pted zapisovanim do nebo ¢tenim z asociativniho pole musim pole vytvorit nebo zavolat
jiz. vytvorené. K obojimu slouzi metoda session_start(). Mezi dalsi metody asocia-
tivniho pole $_SESSION pouzité v aplikaci Culture pati{ metody isset ($_SESSION [$var])
a session_unset(). Metoda isset ($_SESSION[$var]) vraci hodnotu true v pripadé,
ze je do proménné $var dosazena néjaka jind hodnota nez null. V piipadé, Ze neni,
vraci hodnotu false. Tato metoda byla pouzita pfi stavéni stranky v kédu vyse. Metoda
session_unset () vyprazdni vSechny proménné asociativniho pole. V aplikaci Culture je
pouzita v souboru logout.php, ktery slouzi k odhldseni uzivatele. Vypada takto:

<7php

session_start();

session_unset();

7>
V aplikaci Culture jsou v asociativnim poli $_SESSIONS uchovavany informace o pfi-

hlaseni, konkrétné uzivatelské jméno a opravnéni. Uzivatelské jméno i opravnéni jsou po

piihlaseni zobrazeny na hlavni strance spolu s tla¢itkem Log Out.

o7



(r‘é CVUT v Praze KAPITOLA 4. APLIKACE CULTURE — TECHNICKE RESENI

4.2.2 Trida Pgsql a pripojeni k databazi

Tiidu Pgsql jsem nenapsal sdm, poskytl mi ji vedouci této bakalaiské prace Ing. Jifi
Cajthaml, Ph.D. a ja jsem ji poupravil pro potfebu této bakalaiské prace. Ttida Pgsql ob-
sahuje fadu ¢lenskych proménnych, které definuji ptipojeni, kromé nich obsahuje i ¢lenské
metody, které zprostifedkovavaji komunikaci mezi skriptem PHP a samotnou databdzi.
V tifdé jsou vyuzity PHP metody preddefinované pro préci s databdz{ PostgreSQL. Clen-

skymi proménnymi tiidy Pgsql jsou:
e $host, $port, $db, $user, $password — obsahuji informace o pfipojeni

$1ink — do této proménné je ulozena navratovd hodnota metody pg-connect, do

které vstupuji jako parametry informace o pfipojeni
o $resource — do této proménné je ulozen vysledek metody pg-query ($query)

$row — do této proménné je ulozen vysledek metody pg-fetch_assoc($resource)

e $rowno — oznacuje Cislo fadky pti prohledavani vysledka SQL dotazu

Clenské metody tifdy Pgsql slouzi k manipulaci s ¢lenskymi proménnymi a k ¢lenéni
vysledku. Konstruktor tfidy je napsan tak, aby pii vytvofeni instance bylo rovnou vytvo-
feno piipojeni k databéazi.

function pgsql() {

$this->link = pg_connect("host=".$this->host." port=".$this->port." dbname=".$this->db."

user=".$this->user." password=".$this->password) ;

if ($this->link === FALSE) {

return;

}

register_shutdown_function( array( &$this, "end" ) );
}

Dalsimi metodami t¥idy Pgsql jsou:

e query($query) — Tato metoda provede SQL dotaz a vysledek ulozi do proménné

$resource. Zaroven nastavi ¢islo fadku na 0 a proménnou $resource vrati.

e nextrow() — Tato metoda prevezme aktudlni fadek vysledku dotazu. Potom zkon-
troluje, zda ve vysledcich existuje dalsi fddek. Pokud ano, ¢islo fadku inkrementuje,

pokud ne, je metoda ukonéena bez inkrementace.
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o getfield($col) — Tato metoda vraci hodnotu atributu z aktualniho radku.

e end() — Tato metoda uzavird spojeni s databézi.

Instance tiidy Pgsql jsou v aplikaci Culture pouzivany ve vSech ostatnich .php sou-
borech. Slouzi jak k ptridavani, tak k vyhleddvani zdznamu v databdzi. Téchto souboru je
pomérné dost a nékteré jsou kvuli velkému mnozstvi podminek a vedlejsim efekttim, které
se provedou pfi urcitych podminkéch, dost slozité, ale princip vyuziti t¥idy Pgsql je ve
vSech pripadech stejny. Uvedu zde proto jako ptiklad jen jeden jednoduchy skript. Jedna
se o skript, ktery vrati vSechny polozky z tabulky types.

<7php

require("src/class.pgsql.php");
$p = new pgsql;

$p->query ("SELECT * FROM types");
while($p->nextrow()) {
$type_name = $p->getfield("type_name");
$type_id = $p->getfield("type_id");
echo "$type_id|$type_namel|";
}

>

Nejprve je vytvorena instance tiidy Pgsql, poté je proveden SQL dotaz a nakonec jsou
ze seznamu vysledku po fadcich vypisovany nalezené hodnoty. Co se s nimi bude dit dale,

je véci JavaScriptu.

4.3 Pouziti JavaScriptu v aplikaci Culture

JavaScript je objektové orientovany skriptovaci jazyk pouzivany jako interpretovany
programovaci jazyk pro tvorbu WWW stréanek. Na rozdil od PHP je JavaScript interpre-
tovan na strané klienta, takze vSechny skripty v tomto jazyce jsou pfi spusténi stranky
docasné stazeny do prohlizece. To zpusobuje urcitda bezpecnostni rizika, takze JavaScript
napiiklad nemtZe pracovat se soubory. Obecné plati, ze HTML zajistuje obsah dokumentu,
CSS jeho vzhled a JavaScript funkénost. JavaScript byl ptivodné vyvijen ve spoleénosti
Netscape vyvojarem Brendanem Eichem pod nazvem Mocha. Poprvé byl podporovan

v beta verzi prohlizeGe Netscape Navigator 2.0 (vydanym v zaii 1995) pod jménem
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LiveScript. Jeho soucasny nézev JavaScript vyvolava dojem, ze mé néco spole¢ného
s programovacim jazykem Java. Spole¢nou maji pouze podobnou syntaxi, coz je dusledkem
toho, Ze oba jazyky vychézeji z jazyka C++. Jednalo se tedy spiSe o marketingovy tah.

V soucasnosti je JavaScript obchodni zndmkou spole¢nosti Oracle Corporation.

Obr. 4.4: Neoficidlni logo JavaScriptu pouzité na konferenci JSConf EU 2011

V aplikaci Culture je JavaScript pouzivan pfedevsim k zobrazovani mapy a praci s ni,
k praci s vysledky PHP skriptti vracejicich vysledky z databdze pomoci AJAXu, k praci

s kalendaifem a dale k préci s uzivatelskym prostiedim.

4.3.1 Zobrazeni mapy a prace s ni

K préaci s mapou pouzivam Google Maps JavaScript API V3, které bylo podrobné
popsano v samostatné kapitole. Zde se tedy zaméfim hlavné na konkrétni piiklady pouziti
v aplikaci Culture. V aplikaci jsou dvé instance t¥idy Map. Prvni z nich je mainMap a
je zobrazena v hlavnim okné aplikace pfi nacteni stranky, po kazdém vyhleddvani a pri
volbé ,Mapa“ v hlavnim menu. Slouzi k zobrazovani mist nalezenych SQL dotazem. Druh&
mapa, addPlaceMap, je soucasti formulafe pro piridavani mist. Slouzi k vybéru polohy
nového mista. Obé dvé mapy jsou zobrazeny jako ROADMAP a maji nastaven stied na stejné

souradnice.
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Obr. 4.5: Ukazka mapy s markerem a otevienym informaénim oknem

Hlavni mapa se inicializuje funkei initializeMap (), kterd obsahuje proménnou mainMap
Options s nastavenim mapy. Jedina véc, kterou funkce nakonec vykona, je zobrazeni mapy
se zvolenym nastavenim v prvku <div> definovanym id mapCanvas.

function initializeMap() {

var mainMapOptions = {
center: new google.maps.LatLng(48.975, 14.474),

zoom: 14,
mapTypeld: google.maps.MapTypeld.ROADMAP
};
mainMap = new google.maps.Map(document.getElementById("mapCanvas"), mainMapOptions);

}

K inicializaci mapy addPlaceMap je pouzita funkce initializePlaceMap, kterd je v z&-
kladu totozna (v nastaveni je hodnota zoom nastavena na 15 a mapa je zobrazena v jiném
prvku <div>), ale navic mapé piidavd Listener, ktery pii kliknuti do mapy vytvoii
marker. V kédu vypada pridani Listeneru nasledovné:

google.maps.event.addListener (addPlaceMap, ’click’, function(event) {

addPlaceMarker (event.latLng) ;
b;
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P1i kliknuti do mapy addPlaceMap je tedy spusténa funkce addPlaceMarker (location)
s hodnotou parametru event.latlng, kterd obsahuje soufadnice mista v mapé, kam
uzivatel kliknul. Podobnou funkci jako je addPlaceMarker (event .latLng) vyuziva i mapa
mainMap. Jednd se o funkci showMarker (location, p_name, content, icon). Tato me-
toda ma kromé parametru location, ktery definuje polohu markeru, jeSté parametry
p_name a icon, které obsahuji ndzev markeru a cestu k ikoné, a parametr content, ktery je
uvnitt funkce pfedavan dal funkci createInfoWindow(map, marker, content). Oproti
tomu funkce addPlaceMarker (location) zobrazi marker bez nézvu, bez informaéniho
okna a s implicitni ikonou, ale soufadnice markeru ulozi do HTML tagi typu <input
type=’hidden’ />.Pfipotvrzeni formulafe pro pfidani mista jsou tyto soufadnice ulozeny

do tabulky places jako poloha nového mista. VSechny tyto funkce jsou rozepsany zde:

function showMarker(location, p_name, content, icon){

var marker = new google.maps.Marker ({
position: location,
map: mainMap,
title: p_name,

b

if (icon)

{

marker.setIcon(icon);

}

markersArray.push(marker) ;

createInfoWindow(mainMap, markersArray[markersArray.length-1], content);

function addPlaceMarker(location) {
clearMarkers (addMarkersArray) ;
var marker = new google.maps.Marker ({
position: location,
map: addPlaceMap
b
addMarkersArray . push(marker) ;
var coordsLatlLng = addMarkersArray[0].getPosition();
document . getElementById("addNCoord") .value = coordsLatLng.lat();

document . getElementById("addECoord") .value = coordsLatLng.lng();

function createInfoWindow(map, marker, content){
var infowindow = new google.maps.InfoWindow({
content: content
b

infoWindowsArray.push(infowindow) ;
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'C<

google.maps.event.addListener (marker, ’click’, function() {
for (var i = 0 ; i < infoWindowsArray.length; i++)
{
infoWindowsArray[i].close();
}
infowindow.open(map, marker);

B;

Funkce createInfoWindow(map,marker, content) vytvoii nové informaéni okno a
pridd mu Listener, ktery pii kliknuti na marker zavie vSechna oteviend informacni okna

a otevie jen to, které je prifazeno tomuto markeru.

4.3.2 Prace s AJAXem

Pod zkratkou AJAX se skryva ,,Asynchronous JavaScript and XML a je to oznaeni pro
technologie, které provadi zmény ve strance dynamicky, tedy bez nutnosti znovunacitani.
V aplikaci Culture je AJAX pouzivan k odeslani PHP skriptu a k dalsimu zpracovani textu,
ktery PHP vypiSe. Jinymi slovy — JavaScriptova funkce prevezme hodnoty z HTML for-
mulafe, metodou GET je piedd PHP skriptu. Vysledky, které PHP skript vypiSe konstruk-
tem echo, ulozi do instance tiidy XMLHttpRequest, se kterou potom miuze JavaScript
déle pracovat. Pouziti XMLHttpRequestu v aplikaci Culture je vzdy reprezentovano timto

obecnym koédem:

var xmlhttp;
xmlhttp.open("GET","skript.php?promennal="+promennal+"&promenna2="+promenna2,true) ;
xmlhttp.send();
if (window.XMLHttpRequest)
{// pro IE7+, Firefox, Chrome, Opera, Safari
xmlhttp=new XMLHttpRequest();

else
{// pro IE6, IEb
xmlhttp=new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

xmlhttp.onreadystatechange=function()
if (xmlhttp.readyState==4 && xmlhttp.status==200)
{

var info = xmlhttp.responseText; // vypis z"HTML je uloZen do prom&nné info

// dalsi zpracovani vysledku JavaScriptem
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V aplikaci Culture je PHP skriptem zpracovan SQL dotaz a vysledky jsou odeslany jako
text konstruktem echo. Clenska metoda tifdy XMLHttpRequest responseText tento text

piijme a déle zpracuje.

4.3.3 Prace s kalendarem JsDatePick

Kalendér, ktery se zobrazuje ve formulaii pro vyhledavani a ve formulafi pro pridavani
novych kulturnich uddlosti, napsal v roce 2009 izraelsky vyvojai Itamar Arjuan a zpii-
stupnil ho pod licenci GNU General Public License. Pouziti kalendaie obnasi piiddni

téchto dvou fadek do hlavicky kédu:

<link rel="stylesheet" type="text/css" media="all" href="styles/jsDatePick_ltr.min.css"/>

<script type="text/javascript" src="js/jsDatePick.min.1.3.js"></script>

Tim je do dokumentu ptidan zdrojovy kéd kalendatre. Kalendai je do dokumentu ptidan
vytvorenim instance tiidy JsDatePick s nastavenymi vlastnostmi. V aplikaci Culture jsou

nasledujicim vlastnostem piidany tyto hodnoty:

e useMode: 1 —nastaveni zobrazeni celého kalendafe rovnou (dalsi moznost je zobrazeni

kalendafe az po kliknuti do prvku cile)

e isStripped:true — nastaveni zobrazeni kalendafe bez nadbytecnych ovladacich

prvku, jako je napiiklad pro tento piipad nezddouci kiizek, ktery kalendai zavie

e target:DOM element — nastaveni HTML prvku, ve kterém bude kalendai zobrazen

Tim je kalenddf zobrazen na strance. Dalsi véci, kterou je dulezité osSetfit, je ziskani
vybraného data. K tomu slouzi ¢lenskd metoda getSelectedDate(). Vsechny funkce,
které jsou potieba k zobrazeni kalendére a ziskani vybraného data, jsou obsazeny ve funkci
initializeSearchCalendar () pro zobrazeni kalendare ve formulafi pro vyhledavani a
ve funkci initializeAddCalendar () pro zobrazeni kalendafe ve formulaii pro pridavani

kulturnich akci. Tyto funkce jsou spoustény po vygenerovani odpovidajiciho formulate.
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4.3.4 Prace s uzivatelskym prostredim

Praci s uzivatelskym prostifedi mam na mysli béznou funkénost stranky, jako to, ze pii
potvrzeni formuldfe pro vkladani novych zaznamu je zobrazen kontrolni formuldf, nebo
ze pri vybéru polozky ze seznamu nalezenych kulturnich akci jsou v hlavnim bloku zo-
brazeny podrobnosti o udalosti a misté. To je feSeno vlozenim udalosti onClick k prvku

dokumentu.

<input type="button" onClick="javascript:login(document.getElementById(’username’).value,

document . getElementById(’pwd’) .value)" class="myButton" value="Log In" />

Tento tag vytvoii tlacitko s popisem ,Log In“. Pfi stisknuti tlacitka je spusténa funkce
login(username, passwd) s hodnotami parametru pievzatymi z prvkiu definovanych id

username a pwd. Vzhled prvki dokumentu ma v rezii CSS.

4.4 Vzhled a styly

Vzhled dokumentu zajistuje jazyk CSS, tedy ,,Cascade Style Sheets“. Jazyk navrhl norsky
vyvojar Hakon Wium Lie (v soucasnosti CTO ve spole¢nosti Opera Software) z podnétu
standardizaéni organizace W3C (,,World Wide Web Consortium*), ktera vyviji standardy
pro World Wide Web. Smyslem CSS je oddéleni vzhledu dokumentu od jeho obsahu a
funkénosti. Pivodné mél vzhled zajisfovat HTML kéd a v nékterych starsich verzich HTML
opravdu obsahuje tagy, které se staraji i o vzhled stranky. V dnesni dobé je vSak standar-

dem k zajisfovan{ vzhledu stranky jazyk CSS.

K teseni vzhledu aplikace Culture byla pouzita Sablona Consistent, kterou jsem stdhnul
z webu http: //www.freecsstemplates.org/ a upravil pro potieby aplikace. Jednd se o dvou-
sloupcovy vzhled s pevnou &fkou a tmavym barevnym schématem. Sablona je distribuo-

vana zdarma pod licenci Creative Commons Attribution 3.0.
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5 Zavér

V ramci této bakalaiské prace byla vytvorena aplikace, kterd umoznuje vyhledavani
v databézi, zobrazovani vysledku na mapé, pridavani novych zdznamu do databaze a ob-
sahuje spravu uzivateli. Prvky v aplikaci jsou usporadany tak, aby aplikace byla prehledna

a ovladani jednoduché.

Pii zpracovavani této prace jsem se naucil premyslet nad problémy jinym zpusobem.
Klicovou ¢asti feSeni problému je nalezeni nejlepsiho feseni. Jeho implementace do kodu je
potom uz spiSe jen manudlni praci. Na problém je potieba divat se komplexné z pohledu
celé aplikace a ne jenom z pohledu jednotlivych ¢asti. Kdyz jsem zacal dodrzovat tato
pravidla, prace mi Sla mnohem rychleji a problémy jsem feSil efektivnéji. Kromé toho
jsem si potvrdil svoji teorii, Ze pii znalosti nékolika programovacich jazyku je mnohem

jednodussi naucit se dalsi.

Aplikace Culture je v sou¢asném stavu provozuschopnd, ale porad je mozné ji vylepsit.
Béhem prace jsem neustéle vymyslel novinky a vylepseni a nékteré z nich se mi do aplikace

ve vymezeném case podatilo pfidat. Mezi ty ostatni patii napiiklad:

e Priddni moznosti editovat informace o kulturnich udélostech a mist tém uzivateltim,

ktefi je vytvorili.

e V podrobnostech o kulturnich udélostech evidovat pocet uzivatelu, kteii se udalosti

zucastni.

e Pro rychlejsi vkladani kulturnich akei pfidat moznost exportu kulturnich akei z ap-

likace Google Calendar.
e Vytvoreni diskuze u kulturnich udalosti a mist pro zaregistrované uzivatele.

e Vytvoreni dalstho opravnéni, jehoz drzitelé by méli moznost psani reportazi a recenzi
na kulturni udélosti. Ty by se zobrazovaly pfi nacteni stranky v hlavnim panelu

aplikace.
e Vytvoreni nové tabulky pro archivaci akci, které uz nejsou aktudlni.

e Vytvoreni aplikace pro mobilni zafizeni.
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