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Abstrakt

Cilem této prace je vytvofit pfehlednou tematickou nasténnou velkoformatovou mapu
klubG orientaéniho b&hu v Ceské republice vroce 2008. Soudasti prace je vybrat

vhodnou kombinaci pouzitého softwaru a popsat jejich pfipadné nedostatky.
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Abstract

The aim of this bachelor thesis is to create the general thematic map of orienteering
clubs in the Czech republic. Part of the thesis is to choose appropriate combination of

used software and describe its limitations.
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1 Uvod

JiZz ve svych deviti letech jsem zacala provozovat sport s nazvem orienta¢ni béh
a diky nému si tak postupné vybudovala velmi kladny vztah k mapam. Tento postoj hrél
pozdégji vaznou roli pfi rozhodovéni, jakou vysokou Skolu vybrat pro ma dalSi studia, a
proto jsem si vybrala obor Geodézie a kartografie na Fakulté¢ stavebni Ceského
vysokého uceni technického v Praze. Neméné vyznamnou roli hrél mdj zajem o mapy i
ve vybéru tématu mé bakalarské prace. Zvolila jsem proto tvorbu tematické mapy klubl

orientaéniho b&hu v Ceské republice.

1.1 Coje to orienta €ni béh

Orientacni béh je moderni sportovni odvétvi vytrvalostniho charakteru, pfi némz
je nutno se spravné a rychle orientovat v neznamém terénu. PFi zavodé se hledaji
kontrolni stanovisté (kontroly) ve stanoveném pofadi a v nejkratS§im mozném case.
Cestu mezi kontrolami si kazdy voli podle vlastni Gvahy za pomoci mapy, buzoly a
struéného popisu kontrol. O Uspéchu v zdvodé rozhoduje tedy spravna orientace a
rychly béh.

Asi nejvétSi krdsa orientacniho béhu tkvi vjeho provazanosti s pfirodou.
Sportovisté mize byt kazdy les i méstsky park. Pfi samotném zavodé se pohybujete
ve zdravém prostfedi na Cistém vzduchu. Béh po mékké lesni pudé nenici vase klouby
tak, jako béh po asfaltu. V lese bez divakl vas nic nenuti jit az na hranici svych sil. Sami
si volite tempo a neni dulezité, zda zavod pojmete jako prochazku, ¢i boj s Casem. A ani
v pfipadé, Ze pfijdete z lesa s koSikem plnym hub, se na vas nikdo nebude zlobit. PFi
pripravé zavodu neni tfeba budovat nakladné sportovni arealy. Staci zpracovat a
vytisknout specialni podrobnou mapu, do lesa roznést kontroly a vy se mlzete vydat na
trat. Po skonceni zavodu vam mapa zustane na paméatku a kontroly se donesou zpét
pro pFisti pouziti. Ani pfi velkém poctu startujicich pfiroda neutrpi Zadné Gjmy. Obtizné
byste po tydnu hledali, kudy zavodnici bézZeli.

Zavodl v orientanim béhu se muze Gcastnit Uplné kazdy! Na zavodech je
vypisovano mnoho rlznych kategorii stratémi raznych délek a obtiznosti
odstupnovanych podle véku, pohlavi a fyzickych schopnosti. To proto, aby se spolu
utkavali vékové a vykonnostné stejni zavodnici a zavodnice. V nejvySSich elitnich
kategoriich béhaji zavodnici s ambicemi na reprezentaci (od roku 1966 se konaji
mistrovstvi svéta), pro méné ambicidzni jsou vypisovany dalSi kategorie nizSich
vykonnostnich tfid. Kategorie jsou vypsany pro déti od deseti let aZz po osmdesatileté

veterany, a tak si kazdy najde své soupefe a odpovidajici trat. Na zavody tedy muaze



jezdit opravdu celd rodina. Pro mnohé se orientaéni béh stava skute¢nym ,Zivotnim

stylem* s celoZivotnim provozovanim tohoto sportu.
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Obréazek 1.1: Trat zavodu

Trat zavodu neni vyty€ena v terénu jako v jinych sportech. Je pouze zakreslena
fialovou nebo €ervenou barvou do mapy (viz Obrazek 1.1). Start se znaci trojuhelnikem,
Carami spojend kolecka s pofadovymi Cisly oznacuji kontroly, které trat vymezuji, a cil je
zakreslen dvojitym krouzkem. Objekt kontroly je vZzdy uprostied kolecka.

V terénu se stanovisté kontrol umistuji na vyznacné situacni &i terénni prvky
(skaly, kameny, prameny, posedy, krmelce, jAmy apod.). Pfi delSich tratich se na
vybranych kontrolach nachazeji obcerstvovaci stanice, kde muze zavodnik doplnit
ztracené tekutiny. O pfesném umisténi kazdé kontroly se dozvite z popisu kontrol (napf.
vychodni roh plotu). V ném je uvedeno také kodové €islo kontroly, podle kterého se
muZete pfi zAvodé presvédcit, Ze jste na kontrole, kterou hledate.

Zakladni pomuckou orientaéniho béZzce je mapa. Pro zavody orientacniho béhu
se pouZzivaji specialné zpracované podrobné mapy, ve kterych jsou zobrazeny vSechny
informace potfebné pro zavodnika. Jednotlivé barvy na mapé vyjadruiji:

o0 bila - les, bez obtizi prabézny,
0 zelena - les husty, Spatné prachodny nebo kfovi,

0 Zluta - otevieny terén bez stromu (pole, louky, paseky),



o hnéda - vyskopis (pfedevsim vrstevnice) a terénni tvary,
0 modra - vodstvo (potoky, rybniky, prameny, baziny aj.),
o cerna - situaci (cesty, ploty, budovy, atd.) a také skaly a kameny.

Méfitko map pro orienta¢ni béh je vétSinou 1 : 10 000, coZz znamena, Ze 1 cm na

v vs

mapé je 100 m v terénu, ale vyskytuji se rizna meéfitka od 1 : 4 000 do 1 : 50 000.
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Obrazek 1.2: Mapové znacky

V terénu je kontrola oznaena latkovym lampionem o velikosti 30 x 30 cm
oranzovo-bilé barvy. Lampion je zpravidla umistén na kovovém nebo dfevéném stojanu,
kde je také Stitek s kddovym C&islem kontroly a elektronické zafizeni pro zaznam ¢asu

pribéhu zavodnika.



Obrézek 1.3: Kontrola

Orienta¢ni béh ma mnoho podob. Zakladni ¢lenéni v rdmci mezinarodni federace
orientacniho béhu je:
o pési orientacni béh,
o lyZarsky orientacni béh,
o na horskych kolech (MTBO),
0 pro vozickare (O-Trail),

Zavody orienta¢niho béhu byvaji jak v podobé individualni, kde zavodnici startuji
vétSinou intervalove, tak Stafetové, s hromadnym startem. Mohou se velmi liSit svoji
délkou od nejkratSich parkovych sprintd az po zavody na dlouhé trati. Navic existuje
mnoho dalSich specialnich variant, jako jsou zavody dvoijic, no¢ni, bez uréeného poradi
kontrol, horské, radiové aj. Zavodnik si samozfejmé vybira ten druh zavodu, ktery je mu
nejblizsi.

v oivs

Podrobnéjsi popis Ize nalézt v broZzufe ABC orienta¢niho béhu [16].



2 Tematicka kartografie

Obecné je podle [17] kartografie védni obor, zabyvajici se znazornénim
zemského povrchu a nebeskych téles a objektd, jevl na nich a jejich vztah( ve formé
kartografického dila a dale soubor €innosti pfi zpracovani a vyuzivani map.

Tematicka kartografie je potom dil¢i oblast kartografie, ktera se zabyva studiem

metod znazorfovani tematického obsahu a zpracovanim tematickych map.

2.1 Tematicka mapa

Podle Mezinarodni kartografické asociace ICA (1973) je mapa zmenSené
zevSeobecnéné zobrazeni povrchu Zemé, ostatnich nebeskych téles nebo nebeské
sféry, sestrojené podle matematického zakona na roviné a vyjadfujici pomoci
smluvenych znakl rozmisténi a vlastnosti objektd vazanych na jmenované povrchy.

Tematicka mapa je definovana jako mapa, jejiz hlavnim obsahem je znazornéni
libovolnych pfirodnich a socioekonomickych jevl, ale také jejich vzajemnych vztah(.
Tematické mapy jsou UCelové, specialni s pfednostné vymezenou tematikou v rozsahu
jednoho nebo skupiny obsahovych prvkd, ostatni prvky mohou byt potlaéeny nebo zcela
vynechany. Tematické mapy tvofi spolu s obecné zemépisnymi a topografickymi
mapami zaklad kartografické produkce a obvykle se na nich prezentuji netopografické

objekty a jevy.

2. 1.1 Jazyk mapy

Jazyk mapy, nebo jinak kartografické vyjadfovaci prostfedky, jsou smluvené
mapové znaky, pomoci nichz mapa vyjadfuje skute¢nost. Rozumi se jim specificky
jazyk, ktery pomoci kartografickych znak( zobrazuje zdjmové objekty a vyjadfuje jejich
vyznam v ramci kartografického dila. Tvorba kartografického jazyka spociva v sestaveni
systému kartografickych znaku, uréeni zpusobu jejich zobrazeni v mapé a presné
definici jejich vyznamu. Obraz mapy tvofi mapové znacky bodové, liniové a arealové
neboli ploSné a popisna slozka. Jazyk tematickych map se vyrazné liSi od map
topografickych a obecné zemépisnych. VyznaCuje se vysokou mirou abstrakce a
geometrické schemati¢nosti. NedoSlo zde prozatim ke standardizaci jazyka, proto je
treba se pred &tenim obsahu tematickych map nejprve seznamit s legendou mapy,

obsahujici pfehled vyrazovych prostfedkd vEetné jejich vyznamu.



2. 1. 2 VSeobecné zasady tvorby tematické mapy

Tematické mapy jsou tvofeny tymovou spolupraci fady odbornikl podle

nasledujicich vSeobecnych zasad prevzatych z [1]:

1.

Zéasada jednoty - vSechny objekty jsou zkoumany a znazornény ve vztazich
k jinym objektim a jevim, se kterymi jsou ve vazbé. Shodné objekty a jevy
musi byt shodné znazornény a obsah celé plochy tematické mapy musi byt
Zpracovavan se stejnou pozornosti.

Zasada koordinace - dllezita je vyvazenost vSech Casti tématické mapy.
KaZzda mapa se proto zpracovava minimalné nadvakrat. Nejprve se zhotovi
pracovni mapa, kde se vyieSi tematicky obsah mapy. Poté se feSi
kartografické otazky tak, aby vyslednd mapa vyhovovala vSem pozadavkim
kartografie.

Zasada jednoduchosti - vdasledku velkého mnozstvi rlznorodych a
mnohotvarnych objektd a jevl je nutné co nejhospodarnéji pouzivat vyrazové
prostfedky. Jednoduchost je tfeba zachovat u vSech soucasti mapy.

Z&sada prostorové nazornosti - obsah tematické mapy musi byt vyjadien
dostate€¢né nazorné ve sve prostorové podstaté.

Z&sada srozumitelnosti - vyjadfovaci jazyk mapy musi byt srozumitelny
Sirokému okruhu jedinc, téma mapy ma byt jednozna¢né formulované
v nazvu mapy, legenda na mapé by méla byt dostate¢né srozumitelna,
kartografické provedeni musi byt co nejjednodussi a znaky a barvy na mapé
snadno rozliSitelné.

Zasada zvyraznéni dominant - hlavni vyjadfovaci prvek tématické mapy,
kterym je znadzornéno hlavni téma, musi byt také graficky nejvyraznéjsi.
Zasada vybéru - kazdé zpracovavané téma vyzaduje individudini vybér
objekt( a jevd pro obsah mapy. Nejvyznamnéjsi pro zasadu vybéru je ucel
mapy, coz se odrazi v nazvu, kde musi byt uvedeno troji vymezeni hlavniho
tématu mapy — vécné, prostorové a ¢asové.

Zasada méfitka - tato zasada je Uzce spojena se zasadou generalizace a
podléha ucéelu mapy. Kazdé méfitko podléha vlastnim zasadam sestavovani
mapy, vyzaduje jiny vybér prvkl obsahu mapy, jinou generalizaci a v jejich
ddsledku i jiny zplsob a jiné formy znazorfiovani.

Zasada generalizace - bez generalizace nelze v mapé prehledné vyjadrit

slozité prostorové vazby. Jde tedy o vhodné zvolené zjednoduSeni obsahu

mapy.



Tvorba tematickych map se potom sklada ze &ty na sebe navazujicich €asti,

kterymi jsou pracovni mapa, podkladovd mapa, sestavitelsky origindl a vydavatelsky

origindl. Tyto ¢asti jsou nejprve rozpracovany v avodnim projektu, kde se feSi celkova

koncepce kartografického dila.

2. 1. 3 Druhy tematickych map

V soucasné dobé je tématickd mapa nejCastéji chapana jako mapa, ktera na

topografickém podkladu znazoriuje jedno nebo vice zvlaStnich témat a je uréena ke

zcela specifickému G¢elu. Mdze mit libovolné méfitko a zachycovat libovolné velké

Uzemi.

Z hlediska uZiti slouzi tématické mapy dvéma hlavnim uceliim, bud jako zdroj

informaci, nebo jako prostfedek prezentace vysledkd geografického vyzkumu.

Podle koncepce Ize tématické mapy rozdélit podle [1] na:

1.

w e

5.

analytické mapy obsahujici prvky tak, jak byly zjistény vterénu nebo
analytickym Setfenim,

komplexni mapy vyjadfujici vice jevl odliSného puavodu a charakteru
pfibuzného tématu,

syntetické mapy, jejichZ obsah je zobecnény, protoze znazorfiuji vice rdznych
prvkd nebo jeva v souhrnu, takZze ukazuiji jejich souvislost nebo vztah.

déleni tématickych map podle ¢asového aspektu se uvadéji:

statické mapy, vyjadfujici stav mapovaného jevu k urcitému datu,

dynamické mapy, vyjadfujici zménu stavu mapovaného jevu v ¢ase,
genetické mapy, vyjadfujici vznik a vyvoj jevu v ¢ase i prostoru za urcité
obdobi,

retrospektivni mapy, vyjadfujici rekonstrukci stavu objektd nebo jevi
v minulosti,

prognostické mapy, vyjadfujici odhad vyvoje jevu v budoucnosti.

Dale se kartograficka dila tfidi podle Gcelu, obsahu, méfitka, tzemniho rozsahu,

funkéniho aspektu, zpusobu zdznamu reality a existence formy.

2. 1. 4 Obsah tematické mapy

Clenity obsah map je tfeba systematicky tFidit. Prvky se &leni podle [1] na:

1. matematické prvky tvofici konstrukéni zaklad mapy (kartografické zobrazeni,

méritko mapy, rdm mapy, atd.),



2. fyzickogeografické prvky vyjadfujici fyzickogeografickou sféru (vodstvo,

georeliéf, vegetacni pokryv, atd.),

3. socioekonomické prvky vyjadfujici socioekonomickou sféru  (sidla,

komunikace, hranice, atd.),

4. doplnkové a pomocné prvky dopliujici obsah mapy (popis, legenda, tiraz,

atd.),

Tematické mapy jsou specifické svym obsahem. V ném prevladaji prvky jednoho
nebo vice pfibuznych témat nad prvky jinymi, které jsou z hlediska zaméfeni tematické
mapy druhofadé.

Obsah tematickych map se déli na topograficky podklad, slouzici k uréeni
topologie jednotlivych prvk{ mapové tematiky a prostorové lokalizujici prvky tematického
obsahu mapy, a tematicky obsah, shrnujici prvky obsahu mapy tvofici mapovanou
tematiku nebo s ni Uzce souvisejici.

K hlavnim metodam kartografického znazorfiovani tematického obsahu patfi
napf. metoda bodovych znakd, metoda kartodiagramu, metoda pudorysnych car,

metoda izolonii, metoda kartogramu, aj.

2. 1. 5 Kompozice tematické mapy

Kompozici mapy se rozumi rozmisténi zakladnich naleZzitosti mapového dila na
mapovem listu. Kompozice tématické mapy Uzce souvisi s icelem mapy.

Kazda mapa obsahuje zakladni kompoziéni prvky, kterymi jsou nazev, legenda,
méfFitko, tirdZz a mapoveé pole. VSechno ostatni se potom nazyva nadstavbové prvky.

Nazev mapy musi obsahovat vécné, prostorové a ¢asové vymezeni tematického
jevu, ktery je hlavnim tématem mapy. Pokud je nazev pfilis dlouhy, rozdéli se na titul a
podtitul. V nazvu se nepouziva slovo ,mapa“ a umistuje se obvykle k hornimu okraji
mapy. Pouzivaji se pro néj jednoduché rody pisma a je to nejdominantnéjsi textova
sloZzka mapy, ktera je jedina Citelna z vétsi vzdalenosti.

Legenda podava vyklad pouzitych mapovych znak( a ostatnich kartografickych
vyjadfovacich prostfedkd, véetné barevnych stupnic. Legenda obsahuje vSechny znaky
pouzité v mapové kresbé. Znaky jsou v legendé i v mapové kresbé provedeny shodné
ve smyslu velikosti, tvaru, barvy i sméru. Jednomu objektu nelze pfifadit dva rdzné
kartografické znaky v mapé. Znaky se v legendé seskupuji podle logickych souvislosti a
vyznamu.

Méfitko mapy je podfizeno Uc€elu a tematickému zaméreni kartografického dila.
Je také hlavnim ukazatelem stupné podrobnosti vyjadfeni prvk( a jevd. Musi byt na

kazdé mapé a udava, kolikrat byla zmenSena zemékoule pfi vzniku mapy. Pouziva se



v v

slovni, &iselné &i grafické méFitko. Ciselné méfitko je vzdy zaokrouhlené na celé
dekadické ¢islo a umistuje se obvykle k doInimu okraji mapy.

Tirdz mapy je soubor informaci o riznych aspektech tvorby a vlastnictvi mapy.
Vzdy obsahuje jméno autora, misto a rok vydani mapy.
zaujimat nejvétsi ¢ast mapového listu.

Nadstavbové kompozi¢ni prvky zvySuji informaéni hodnotu tematické mapy.
Vhodnou kompozici Ize zlepsit Citelnost, pfehlednost a nazornost. NejCastéji jsou
nadstavbovymi prvky smérovka, logo, tabulky, grafy, vedlejSi mapy, obrazky, textova
pole, atd.

V zavéru tvorby mapy se vytvari jeji popis. Kazda kategorie popisu se provadi
odliSnym pismem. Pro popis se voli jednoduché rody pisma. Pfifazeni popisu
k popisovanym objektlim musi byt vZzdy jednoznacéné a nesmi prekryvat popisovany

znak.

2. 1. 6 Barvy na tematické map é

Pro barevné vyjadreni kvalitativnich vlastnosti jevl se respektuji svétove,
celostatné a oborové uzivané dohody. Volime-li barvu, pouZivaji se rizné barevné tony
s priblizné stejnou intenzitou s asociacemi jevd Kk uritym barvam. Pfi vyjadreni
kvantitativnich vlastnosti jevl se zvySuje intenzita barvy se zvySujici se intenzitou jevu.
Zatimco linie, body a malé plochy se zobrazuji tmavymi barvami, pro velké plochy na
mapé se voli svétlé barvy. Barvy ovliviiuji celkové vnimani mapy, proto musi byt voleny
s citem. Psychologické pusobeni barev se projevuje napfiklad vyvolanim viemu hloubky,
pocitu tepla nebo nestejnou optickou vahou barev. BilA a €¢erna barva se v mapach
pouziva pro plosné znaky pouze ve zcela specifickych pfipadech. Pfi nevhodné volbé
barev maze dojit k tzv. ,propadani barev”, coz je kartografickd chyba pfi sestavovani
barevnych stupnic pro vyjadfeni kvantitativnich vlastnosti jevu. Dochazi k nému pfi

poruseni pravidla ¢im vy3Si intenzita jevu, tim vySsi intenzita barvy.

2. 1. 7 Vyjadfovaci prost redky mapy

Mezi nejcastéji pouzivané kartografické vyjadfovaci prostfedky patfi kartogramy

a pseudokartogramy, grafy a diagramy a kartodiagramy.



2. 1. 7. 1 Kartogram a pseudokartogram

Pro znazornéni relativnich dat v mapé se pouzivaji kartogramy a pseudo-
kartogramy. Jde o nejCastéjSi vyjadfovaci prostfedky kvantity a umoznuji srovnani
jednotlivych dil€ich tzemnich celkd. U kartogramu jsou relativni hodnoty pfepoéteny na
plochu diléiho Gzemniho celku, napf. podet obyvatel na 1 km? Metoda pseudo-
kartogramu pracuje rovnéz s relativnimi hodnotami, ale nepfepodcitanymi na dil€i azemni
celky, napf. pfirozeny pfirastek obyvatel pfepocteny na 1000 obyvatel. Ke kartogramu a
pseudokratogramu ma vzZdy naleZet stupnice a doporucuje se i uvést, jakym zplsobem
byla vytvofena. U intervalovych stupnic je doporu¢eno pouZit Ctyfi aZz deset intervall a
respektovat princip jednoznacéné zvolenych a neprekryvajicich se intervald. Kartogramy
a pseudokartogramy se podle pocCtu znazornovanych jevl rozliSuji na jednoduché a
slozené a podle zpusobu interpretace jevu na strukturni, teckové, c&arové a
pseudoprostorové. Dil¢i tzemni celky se vypliauji barevnymi odstiny pfipadné rastrem.
Pfi znazornéni intenzity jevu pomoci barev se pouzivd odstin jedné barvy, kdy

nejsvétlejSi odstin barvy nalezi nejmensi intenzité jevu a naopak.

2.1.7. 2 Graf a diagram

Statisticka data se znazorfiuji pomoci diagramu a graf(. Mohou byt pouzity at uz
jako nadstavbové kompozi¢ni prvky mapy nebo jako soucast mapovych metod
kartodiagramu. Diagram je geometricky obrazec se snadno méfitelnym parametrem,
pomoci jehoz stupnice se vypocita velikost jevu, na rozdil od grafu, ktery znazorfiuje
zavislost mezi dvéma nebo vice proménnymi. Grafy se déli na ¢arové, sloupcové,
kruhové resp. trojuhelnikové atd. a pouzivaji se k vyjadieni absolutnich zmén jevl ve
funkéni zavislosti, k zobrazeni diskrétnich jevl, k zndzornéni sezénnosti ¢asovych fad
resp. k typizaci. Diagramy jsou vhodné pro vyjadieni diskrétni kvantity jevu a rozdéluji se

na diagramy jednoparametroveé a viceparametrové.

2. 1. 7. 3 Kartodiagram

Kartodiagramem se nazyva metoda diagramu lokalizovanych v mapé. Metody
kartodiagramu znazorfuji absolutni hodnoty jevu tak, Ze se vypoétend velikost diagramu
pfifadi v mapé k bodu, linii nebo k arealu. Jsou jednim ze zdékladnich prostfedku
uzivanych na tematickych mapach. NejCastéji se uzivaji k prezentaci statistickych tdaju
a znazornuji hodnoty absolutnich dat.

Je nutno dodrzovat zasadu proporcionality stupnice diagramu tak, Zze vypocétené

velikosti diagramu jsou ve stejnych proporcich jako pfislusné velikosti statistickych dat.



To slouzi k ziskani objektivni pfedstavy o rozloZeni velikosti jevu. Nejlépe se hodnoty
odhaduji z jednorozmérnych diagramd.

Dale je tfeba dodrzovat zasadu gradace, kterd je pfimou zavislosti mezi
hodnotami vstupnich dat a odpovidajicimi velikostmi diagramu. ZvétSuji-li se hodnoty
dat, musi se zvétSovat i velikosti diagramda.

PFi konstrukci kartodiagram(l se Casto pouziva barevného feSeni diagram,
barvami se vyplfuji diléi plochy diagrama.

Kartodiagramy mohou byt bodové, hodnoty jevu se vztahuji k bodum, liniové,
dokazi vyjadrit velikost jevu i smér pohybu jevu, ¢i plosné, vztazené ke statu, regionu
atd. Dale se déli na jednoduché, slozené, strukturni, souctove, srovnavaci atd.

Kartodiagram je regulérni mapové dilo a vztahuji se na né&j vSechny kompozic¢ni
prvky. Kazdy kartodiagram musi byt doplnén grafickym vyjadfenim pouzité stupnice a
v doprovodném textu musi byt uvedeny vzorce, podle kterych byla stupnice sestavena.
Kartodiagramy mohou obsahovat i dalsi prvky, napfiklad hranice, vodstvo, komunikace,
sidla atd., jejichz kartografické vyjadreni byva vSak potlaceno, aby nezastinilo hlavni

téma.

2. 1. 8 Hodnoceni tematickych map

Hodnoceni a analyza mapovych dél se provadi vzdy s ohledem na konkrétni
zpusob jejich vyuzivani. Jejim cilem je zjistit kvalitu, vlastnosti a vhodnost pro urcity tucel.
Prioritnim ukazatelem kvality mapy muaze byt jeji geometricka presnost, podrobnost Ci
pfehlednost. Stejna mapa muze tak ziskat pro riizné ucely riizné kvalitativni ohodnoceni.

PFi komplexnim hodnoceni tematickych map se klade ddraz na jejich konstrukéni
z&aklady, uaplnost, polohovou presnost, aktualnost obsahu aj. Pfi hodnoceni se potom
porovnavaji hodnocené mapy s realitou nebo se spolehlivymi mapami vétsiho méfitka.
Déle se vyuzivaji aktualni statistické, popisné a jiné podklady.

Vysledky hodnoceni se pfehledné a schematicky usporadaji. Hodnoti se podle
[14] obvykle postupné:

1. obecné udaje - ndzev mapy, téma, meéfitko, format, vydavatel, misto, rok,

atd.,

2. kompozice mapy - sestaveni, grafické provedeni, umisténi jednotlivych prvkd,

atd.,

3. matematické prvky - konstrukéni zaklady tematické mapy, volba a vlastnosti

zobrazeni, soufadnicové sité, méritka, atd.,



10.

Uplnost a népli obsahu - struktura a pocet zobrazenych objektl, objem
podavanych informaci, spravnost hodnotovych méfitek a stupnic, klasifikace
do skupin a kategorii, pouziti jednotek, atd.,

obsahova spravnost a aktudlnost obsahu - srovnani sjinymi mapami,
kartograficka generalizace, aktualnost k ur¢itému datu, atd.,

¢itelnost mapy - snadnost ¢teni mapovych informaci pomoci kartografické
symboliky, vhodnost kartografickych vyjadfovacich prostfedkd, jejich tvarové,
rozmérové a barevné provedeni, Citelnost, umisténi popisu, dominantnost
vérnost znazornéni reality a geometricka pfesnost - kvalita kartografické
generalizace,

kvalita technického provedeni kartografické interpretace - technické
provedeni jednotlivych vyjadfovacich prostfedkd, vzajemnda rozliSitelnost a
nazornost znaku, grafické zatizeni mapy, barevné reSeni, atd.,

estetika mapy - barevny soulad vSech kompozi¢nich prvkd, kvalita provedeni
popisu, technické provedeni celé mapy, atd.,

védeckd hodnota - mapové vyjadfeni reality musi byt v souladu se stavem

védeckého poznani ve sféfe prirodnich, technickych a socialnich véd, atd.



3 Software OCAD

OCAD je vektorovy kartograficky program pro tvorbu map na pocitaéi, ktery zacal
vznikat v roce 1992 ve Svycarsku. Je zaméfen na tvorbu map v obecné i specialni
kartografii, ale obsahuje i zvlaStni funkce pro tvorbu trati orientaéniho béhu. Na
oficidlnich webovych strankach programu [19] Ize nalézt schematicky nadrt, ktery

ukazuje zakladni pouziti a podporované formaty vstupd a vystupt (viz Obrazek 3.1).
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Obrazek 3.1: Schematicky nécrt prace s daty v programu OCAD

3.1 Import a export dat

Do programu OCAD lze importovat vektorova data ve formatech DXF, Al, SHP,
PDF, EMF a WMF. Rastrova data se importuji jako obrazek na pozadi a je mozné s nimi
dale pracovat, napfiklad je vektorizovat.

Exportovat Ize ve formatech Al, PDF, TIFF, BMP, GIF, JPEG, EPS, SVG, DXF a
SHP. Rastrovy &i vektorovy soubor se da nasledné otevfit v grafickych programech a
pfipadné s nim dale pracovat.

Do OCADu Ize prevést i GPS data, jak waypointy, tak cesty z pFistroju Garmin, a
dokonce dokaze nahravat i data v readlném Case.



3. 2 Prace v programu OCAD

Ovladani programu je velmi intuitivni. Kresba se provadi pomoci symbold, které

se déli na bodové, liniové, ploSné nebo textové, podle zplisobu kresby. Samotna kresba

se provadi vybérem symbolu z palety znackového kli¢e a naslednym provedenim vlastni

kresby. Kazda linie a plocha vsymbolu musi mit definovanou barvu, kterou je

nakreslend. Barvy jsou usporadany do tabulky barev, podle niz se vzajemné piekresluji.

Cim je barva v tabulce vy3e, tim vice barev prekresli. Proto je porfadi barev pro tvorbu

mapy v OCADu velmi dudlezité a je nutné si ho pfedem dikladné promyslet, aby se

predeslo pfipadnému pfesouvani pozic barev. Pfi tvorbé nové mapy je mozné si vybrat

paletu symboll z nabizenych vzorl podle typu mapy nebo si vytvofit svou vlastni paletu

symboll v&etné jejich ikon, které se v paleté zobrazuiji.
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Obréazek 3.2: Tabulka barev

Po nadefinovani

znaCkového Kklice Ize pfistoupit

k samotnému kresleni.

V editacni listé se nalézaji tlaitka pro posun, editaci, praci s body, rotaci, rovnobézny

posun, volbu rezimu kresby atd.

S OORG I

Obrazek 3.3: Editaéni lista




3. 3 Import SHP soubor

Pro import dat, které mi poskytla firma ARCDATA PRAHA, s.r.o [18] jsem zvolila
format SHP, protozZe je vzhledem ke geografickym informacnim systémuam univerzalni.
Import dat probiha nasledovné: v programu zvolime File — Import a nalezneme nami
poZadovany soubor, ktery chceme nacist. Nasledné se otevie dialogové okno pro jeho
umisténi. Soubory typu SHP obsahuji informace o své velikosti a soufadnicich,
dialogové okno proto automaticky nabidne volbu pro spravné umisténi. PFi importu
prvniho SHP souboru je tfeba nadefinovat méfitko mapy, pfi dalSich importech jiz staci
zvolit z nabidky Existing offset and angle. Na zavér se pfipravuje databaze a rozhoduje,
jestli jako kli€ v nové databazi pouzijeme uz existujici databazovy zaznam, nebo
pfifadime novy (viz Obrazek 3.4).

Po importu SHP souborud jsou veSkeré objekty nakreslené fialovou barvou, coz
znamena, Ze nemaji nadefinovanou Zadnou pfislusnost k symbolim. Nejjednodussi
feSeni, jak pfifadit objekty néjakému symbolu, je v listé zvolit Extra — Select by symbol
a vybrat zde poloZzku Unsymbolized objects. VSechny objekty se oznaci jako vybrané,
poté v paleté vybereme symbol, ktery chceme pro objekty pouzit a v liSté zvolime Extra
— Change symbols, ¢imz se nami vybranym nedefinovanym objektim pfifadi symbol,

ktery jsme zvolili.
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Obrazek 3.4: Dialogové okno importu




4 Popis pouzitych dat

Firma ARCDATA PRAHA, s.r.o mi poskytla data ArcCR 500 verze 2.0a —
dodatek &. 4 [18]. ArcCR 500 je digitalni vektorova geograficka databéze pro Gzemi
Ceské republiky zpracovana v métitku 1: 500 000.

4.1 Formét dat

Geograficka data ArcCR 500 jsou uchovavéana primarné v GIS forméatech firmy
ESRI. Vektorova data jsou uloZena ve formatu ARC/INFO Coverage a ESRI Shapefile a
Personal Geodatabase. Rastrova data jsou uloZena ve formatu ARC/INFO GRID,

pfipadnéTIFF.

4.2 Souradnicovy systém

Vychozim soufadnicovym systémem ArcCR 500 je systém S-JTSK, ktery jsem si
proto zvolila pro svou praci. Data jsou dale také transformovana do systému S-42 a pro
snazSi propojeni databaze s daty z okolnich statu jsou rovnéz uloZena v zemépisnych

souradnicich na elipsoidu WGS84.

4.3 Pouzita data

Pro moji mapu jsem pouZzila nasledujici vrstvy:
oblasti (oblasti.shp),

silni¢ni sit (silnice.shp),

vodni toky (vod_tok.shp),

vodni plochy (vod_pl.shp),

statutarni mésta (obce.shp),

o o A~ whRE

obce (obce_b.shp).



5 Tvorba mapy

Po ziskani potfebnych dat jsem pfistoupila k samotné tvorbé mapy. Prvni ¢ast
jsem zpracovala v programu OCAD 9. Pro tento software jsem se rozhodla proto, ze
jsem se s nim dobfe seznamila pfi brigadé pro firmu PLANSstudio, s.r.o, ktera tvofi a
aktualizuje interaktivni mapy pro webové stranky, a také proto, ze program OCAD 9 je
dostupny na fakultnich pogitacich.

Druhou €ast jsem potom zpracovala v programu Adobe lllustrator 10 CE, pro

ktery jsem se rozhodla na doporuceni vedouciho mé bakalarské prace.

5.1 Tvorba zna ékového kli ée

PFi tvorbé znackového klice je tfeba dbat na jeho srozumitelnost, prehlednost a
snadnou orientaci. Pro moji praci se mi nezdal vhodny Zzadny z pfeddefinovanych
znackovych kli¢a v programu OCAD, jelikoz tyto kli¢e jsou pfilis rozsahlé a sloZité. Proto
jsem v nabidce palety symbol( zvolila prdzdnou paletu symbold a jednotlivé symboly
jsem si sama nadefinovala a vytvofila k nim ikony tak, aby bylo snadné podle ikony
identifikovat symbol (viz Obrazek 5.1). Lze definovat liniové, plosné, bodové a textové

symboly.

e A= ]

Obrazek 5.1: Znackovy kli¢

5. 1.1 Liniovy symbol

V programu OCAD je mozné vytvaret velké mnozstvi odliSnych liniovych
symbold. Nejprve se zvoli €islo symbolu a jeho nazev, dale preferovany zplsob kresleni
linie, jeji barva a tlouStka. Je mozné zvolit, zda m& Cara ostré, zkosené ¢i zakulacené
rohy, a nakonec lze upravit vzdalenost od za¢atku i od konce, po kterou se linie nebude
kreslit (viz Obrazek 5.2).
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Obrazek 5.2: Zakladni linie

DalSi zalozka umozni vytvofit pferusovanou ¢aru, staci zadat jen parametry pro
délku prerusSovanych usekl a jejich rozestupy (viz Obrazek 5.3).
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Obréazek 5.3: PreruSovana linie

Zé&lozku symboly jsem pfi tvorbé znackoveého klice nepouZila. Tato zaloZka slouZzi

k definici symboll, které mohou na linii leZet, napfiklad teCka v mezefe mezi
preruSovanou linii.



DalSi zalozkou je dvojita ¢ara, ktera sleduje nakreslenou linii osou. Mizeme zde
zvolit, zda se bude dvojitd ¢ara kreslit, zda bude mit pferuSované okraje nebo i vypln
cary. Déle se definuje Sifka ¢ary mezi okraji a nastaveni barvy vyplné a barvy okrajovych

linii (viz Obrazek 5.4).

x
ain Linel Distancesl Symbals  Dauble Line I Decreasel Flamingl
|8 |
tdade: I Full lines j
Width: 040 = o
r—Fill color
[v On I?: dalnice stred j
[Leftline Line width:
Calar: IE: dalnice okraj j |D,U? ﬂ
[ Fightline Line width:
Calar: IE: dalnice akraj j |U,U? ﬂ
Drashed
Distance a; 0.0o ill Gap: 0.0o ill
0k | Canhcel I lzon... | Help |

Obrazek 5.4: Dvojit4 linie

Predposledni zalozku jsem pro tvorbu znackového kli¢e opét nepouzila. Voli se
zde zmenSovani, resp. zvétSovani symbolu tvoficich linii.
Pro vykresleni okraje kolem linie se vybira v posledni zaloZce jeho barva, Sitka a

tvar rohu (viz Obrazek 5.5).
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Obrézek 5.5: Ohraniceni linie

Pomoci liniového symbolu jsem kreslila statni hranici a jeji osu, vodni toky,
silnice a hranice oblasti a obci. Osu statni hranice jsem nakonec z kresby vypustila,

v v

jelikoZ na vysledné mapé v méfitku 1 : 750 000 nebyla pferusovana linie pfilis patrna.

5. 1. 2 PloSny symbol

PFi zakladnim definovani ploSného symbolu opét zvolime jeho &islo a nazev, dale
potom barvu plochy (viz Obrazek 5.6). Je mozné vytvofit i plochy Srafované &i vyplnéné

vzorkem, coz jsem v mém pfipadé nepotfebovala.
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Obrazek 5.6: Zakladni plosny symbol

PloSnym symbolem jsou v mé mapé zobrazeny pouze vodni plochy.

5. 1. 3 Bodovy symbol

PFi tvorbé bodového symbolu opét nejprve pfifadime c&islo a nazev znacky.
Pokud chceme symbol orientovat podle vrSku mapového listu, zaSkrtneme volbu
Orientated to north (viz Obrazek 5.7). Déle nakreslime ikonu pro symbol v jednoduchém
editoru, k éemuz muzeme vyuzit nastroje ¢ary, plochy, kruznice a kruhu. Tvar a velikost
symbolu nejsou nijak omezeny. Pfed samotnou kresbou linie nejprve nastavime jeji

tloustku a barvu, pro kresbu kruhu a kruznice nastavime primér.
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Obrazek 5.7: Zakladni bodovy symbol

Ja jsem vytvofila bodovym symbolem pouze obce, které jsem ale pozdéji,
v programu Adobe lllustrator, nahradila diagramy.



5.1.4 Text

Je mozZné vytvofit i text, kde volime font pisma, jeho barvu a velikost.
Tento symbol jsem v programu OCAD nepouzila, protoZe popisy jsem vytvarela

aZz pozdéji v programu Adobe lllustrator.

5. 2 Import podkladovych dat

Jako prvni data jsem do prazdného OCAD souboru importovala hranice oblasti,
&imz vznikla zaroven hranice Ceské republiky. Hranicim oblasti jsem pfifadila symbol
hranice oblasti z palety znackového klice. Pomoci funkce Cut jsem ,rozstfihala“
hranice oblasti v mistech, kde se schazi vice oblasti, a odstranila duplicity hranic.
Hranicim Ceské republiky jsem potom pfifadila pFisludny symbol z palety znagkového
klice.

DalSi vrstva, kterou jsem importovala, byla vrstva silni¢ni sité. Pro moji potfebu
jsem vybrala jen dalnice, rychlostni silnice a silnice 1. tfidy podle dat z databaze.
Nasledné jsem témto silnicim opét pfifadila pfislusny symbol, pospojovala jsem je do
souvislych polygonu a ostatni, méné dulezité, komunikace jsem z mapy odstranila.

Dale jsem pfidala vrstvy vodnich toka a vodnich ploch. Vybrala jsem opét jen
nejvétsi feky a vodni plochy, pfifadila jim pfislusny symbol, pospojovala je do souvislych
polygonul a zbylé mensi toky a plochy jsem odstranila.

Na zaveér jsem pfipojila vrstvy obci. Z poCatku jsem chtéla pro okresni mésta
zvolit obce z polygonové vrstvy a pro ostatni mésta obce z bodové vrstvy. Polygonova
vrstva menSich okresnich mést zahrnuje ale i katastralni Uzemi, kde uz se nevyskytuje
z4stavba, proto polygon €asto vibec neodpovida podobé mésta. JelikoZ jsem neméla
k dispozici jina data, rozhodla jsem se vyreSit tento problém tak, Ze polygonovou vrstvu
obci pouZiji jen pro krajskA mésta, kde uz jsou katastralni GUzemi bez zastavby
v zanedbatelné mife a nezméni se tim skute¢na velikost a tvar mésta. Nasledné jsem
obcim zobrazenym bodovou znackou i polygonem pfifadila pfislusné symboly z palety
znackového klice.

V orientanim béhu nejsou jednotlivé oblasti shodné s oblastmi v ramci
administrativniho &lenéni Ceské republiky. Kazdy klub ma pravo pozadat o pFislusnost
k jiné oblasti, nez ve které se podle administrativnino ¢lenéni nachazi, napfiklad
z davodu nevhodné polohy vugéi ostatnim klubim v dané oblasti. Tento problém jsem se
rozhodla vyfesit tak, Ze hranice jednotlivych oblasti podle administrativniho ¢lenéni jsem
upravila, aby se jednotlivé kluby nachazely ve spravnych oblastech podle ¢lenéni

Ceského svazu orientaéniho b&hu [20]. Tyto hranice jsem vedla po polygonovych



hranach obci, zobrazenych polygonovou vrstvou. V souboru OCAD jsou tedy krajska

mésta zobrazena polygonem a ostatni obce bodovym znakem.

5. 3 Export mapy

V programu OCAD jsem mapu kreslila v méfitku 1 : 500 000, jelikoZ v tomto
méFitku jsem méla k dispozici podkladova data. Pfed exportem mapy jsem ale méfitko
mapy upravila na 1 : 750 000 proto, Ze jsem pro mapu zvolila forméat 70 x 70 cm tak, aby
se na ni vesly vSechny jeji nalezitosti. Pro export mapy jsem nejprve zvolila format SVG
z toho davodu, Ze tento format podporuje graficky program Inkscape, ktery je volné ke
stazeni na internetu. Exportovany soubor ale nebylo mozné otevfit ani v programu
Inkscape ani vjiném grafickém programu. Pravdépodobné se soubor poskodil pfi
exportu. Proto jsem byla nucena pracovat ve Skolni verzi grafického programu Adobe
lllustrator 10 CE a export jsem tedy z programu OCAD provedla ve formatu Al, ktery je
vytvoren pfimo pro program Adobe lllustrator. Forméat Al je vektorového typu, proto je
mozné v Adobe lllustratoru jeSté provadét zmény v souboru.

Export vyfez( mapy jsem provedla v méfitku 1 : 250 000 pro lepSi Citelnost a
prehlednost v oblastech s velkym mnoZstvim zpracovavanych dat. Vyfezy jsem pouZila

pro oblast Prahy a Brna.

5. 4 Priprava dat pro tvorbu diagram U

Pfed samotnou tvorbou diagramu jsem provedla nutné pfipravy a zpracovani dat.
Z webovych stranek Ceského svazu orientaéniho béhu [20] jsem ziskala databazi
registrovanych orientacnich béZzcu, ktera je zde volné pfistupna. Tato databaze
obsahuje registracni €islo zavodnika, které je jednozna¢nym identifikatorem a sklada se
z tfipismenné zkratky oddilu a Ctyfciferného Cisla, kterym je posledni dvojcisli roku
narozeni a pofadové Cislo zavodnika v klubu v daném roce narozeni. RozliSeni muzi a
Zen je provedeno tak, Ze muzi maji pofadové €islo nizSi nez 50 a Zeny naopak od
padeséati vySe, napfiklad Jan Novak XXX8002 nebo Jana Novakova YYY9350. Déle je
v databazi celé jméno osoby, Cislo elektronického Cipu, pokud ho dana osoba vlastni,
licence, neboli vykonnostni tfida v dané kategorii, a pfislusnost zavodnika k oblasti
podle Ceského svazu orientaéniho b&hu. Tato databaze je volné ke stazeni ve formatu
CSV, coz je jednoduchy souborovy format uréeny pro vyménu tabulkovych dat. Udaje
Ize proto jednoduse prevést napfiklad do formatu XLS a v programu Microsoft Excel

s nimi dale pracovat.



BéZce jsem rozdélila po jednotlivych klubech a zjistila celkovy pocet osob a
mnozstvi muzu a Zen v kazdém z nich. Déle jsem zjistila pomér muzu a Zen pro kazdy
klub a roztfidila jsem kluby podle pfisluSnosti k jednotlivym oblastem. Jak uz je popsano
vySe, oblasti zde nejsou rozdéleny ve smyslu Gzemné spravnich celku, ale podle déleni

Ceského svazu orientaéniho béhu.

5.5 Kompozice mapy

Kompozici mapy, neboli rozmisténi zakladnich nalezitosti mapového dila na
mapovém listu, jsem vytvofila tak, Ze jsem na mapovy list umistila mapové pole a
nasledné co nejvhodnéji vyuzila prostor pro umisténi dalSich nalezitosti mapy, jako je
nazev mapy, legenda, méfitko, tiraz a nadstavbové prvky, kterymi jsou v mém pfipadé
tabulka seznamu klubu orientaniho béhu (viz Textovéa pfiloha), zvétSené vyfezy Casti

mapy a obrazky vyplfujici volny prostor (viz Obrazek 5.8).

MNAZEV |

méfitko e
vyTez
méfitko

mapové pole
legenda vyiez
mefitko
seznam klubi
tirdz |

Obrazek 5.8: Kompozice mapy




5.6 Nazev mapy

Nazev mapy jsem volila tak, aby v ném bylo obsazeno vécné, prostorové a
gasové vymezeni tématu mapy. Jméno mapy tedy zni Kluby orientaéniho b&hu v CR
v roce 2008. Vzhledem k tomu, Ze nazev ma byt nejdulezitéjSi informacéni ¢ast mapy,
umistila jsem ho k hornimu okraji mapy a zvolila jsem font pisma Minion Bold, velikost
pisma 72 typografickych bodd a zelenou barvu, pfipominajici les, kde se pfevazné

orientacni béh provozuije.

5. 7 Méritko mapy

v v

Pod nazev jsem umistila ¢iselné i grafické méfitko mapy. Jako méfitko hlavniho
mapového pole jsem zvolila méfitko 1 : 750 000 z divodu uvedeného vySe. Pro lepSi
Citelnost diagramu ve méstech s nejvétSim poctem klubd (Praha a Brno) jsem se
rozhodla vytvofit zvétSené vyrezy uvedenych mést. Tyto vyfezy jsem provedla v méfitku
1 : 250 000, protoZze jsem uvazila, Ze trojndsobné zvétSeni mésta bude pro Citelnost

dostacujici.

5. 8 Legenda mapy

Legenda ma zajiStovat spravnost komunikace mezi mapou a jejim uzivatelem,
proto obsahuje vSechny znaky pouZité v mapové kresbé ve shodném provedeni
(velikosti, tvaru i barvé). Legendu jsem umistila do levé spodni ¢asti mapového listu a

uvedla jsem v ni vS8echny pouZité znaky v mapé (viz Obrazek 5.9).

oy e —_ statni hranice
PvD @ méné nez 11 ¢lend

vodni tok
s @ 11-20 &lend vodni plocha

@ 21-30¢lent dalnice

rychlostni silnice
silnice 1. tfidy
— hranice oblasti

31-50¢lend

e 51-100 ¢lend hranice krajského mésta
Praha  krajské mésto

101 a vice clent Beroun  mesto

Prazdk obec

Obrazek 5.9: Legenda mapy




5. 9 Nadstavbové prvky mapy

Vpravo od mapového pole jsem umistila vySe zminéné vyfezy Prahy a Brna a
jejich méfitko. Do nejspodnéjSi ¢asti mapového listu, pod mapové pole, jsem situovala
seznam klubl a pod néj jesté tirdZ, kde je uvedeno jméno a emailova adresa autora,
misto a rok tvorby a zdroj dat. Seznam klubu je také pfipojen k této praci jako textova
pfiloha, ktera obsahuje cely nazev oddilu, jeho tfipismennou zkratku, poCet muzu, Zen a
celkovy pocet ¢lenll. V3e je sefazeno podle pfislusnosti k oblastem. Dale jsem na mapu

umistila tfi obradzky vymodelovanych orientacnich bézcli a mezindrodni znak

orientac¢niho béhu, oranzovo-bily lampion, pro zpestieni estetického dojmu.

5. 10 Tvorba diagram u

Metodou lokalizovanych diagram0 jsem umistila diagramy do mapového pole.
Metoda spociva v tom, Ze diagram ma stfed v misté, kde sidli klub, pokud sidli ve mésté
pouze jeden, pfipadné jsou diagramy pobliz mésta, pokud sidli ve mésté vice klubu,
Pro diagram jsem zvolila tvar kruhu kvili jednoduchému vypoctu, snadnému zhotoveni a
efektivnimu vyuziti plochy. Po¢atek déleni jsem volila standardnim zpisobem v poloze
dvanéct hodin a smér déleni po sméru hodinovych ru€i¢ek. Diagramy jsem se rozhodla
vyplnit modrou barvu pro muze a ¢ervenou barvu pro Zeny.

Pfi tvorbé diagraml jsem se snaZila drZzet dvou zakladnich zasad. Zasada
proporcionality stupnice diagramu udava, Ze vypoctené velikosti diagramu maji byt ve
stejnych proporcich jako pfislusné velikosti statistickych dat, coz umoznuje lepsi odhad
pfi jejich &teni. Objektivné si Ize predstavit rozlozeni velikosti jevu. Velikost znak( se
méni ve stejném pomeéru, jako se méni vstupni data. V pfipadé kruhu se data srovnavaji
podle plochy kruhu, ktera je snadnéji rozliSitelna, a ne podle priméru, jak by se dalo
oCekavat. To znamena, Ze pokud jsou data dvakrat vétsi, je i plocha kruhu dvakrat vétsi.
Druhd zésada, zasada gradace, urCuje, Ze pokud se zvétSi hodnota dat, zvétSi se i
velikost diagramu a naopak. Toto zvétSovani, resp. zmenSovani, nemusi byt plynulé a
rovnomérné, napfiklad pfi pouZziti skokové stupnice.

Stupnici jsem sestavila po uvazeni do Sesti interval( (viz Tabulka 5.1), které jsou
rozdéleny podle poctu ¢lend v klubu a jsou voleny tak, aby v kazdém intervalu byla
pFiblizné stejnd Cetnost klubl. Pro posledni interval jsem zvolila pramér kruhu a z négj
potom postupné odvodila priméry zbylych mensich kruh(l. Po Gvaze, aby nejmensi
diagram nebyl pfilis maly a zaroven, aby se vSechny diagramy veSly pfehledné do mapy,

jsem nejveétsi pramér zvolila 15 mm. DalSi praméry jsem spocitala podle vzorce:



kde d, je pramér kruhu
d,.0 j€ Prameér nejvétsiho kruhu (15 mm)
n, je primérny pocet €lend v intervalu
Npax 1€ Pramérny pocet &lend v nejvétsim intervalu (150).
Pro krajni intervaly jsem volila prdmérny pocet ¢lend ze znamych hodnot
maximalniho (199) a minimélniho (2) poctu ¢lend v klubech.
Stupnice je intervalovd, proto se hodnoty parametrd vyslednych diagramu
vypocitaji z hodnot jevu, ktery odpovida stfeddm jednotlivych intervald. Intervalova
stupnice je sice méné presna, ale vybrala jsem ji proto, Ze pomaleji zastarava. Zastarava

jen v ramci intervall, a mqj jev je velmi proménny s kazdym rokem.

pocet €lenl | €etnost | d [mm]
méné nez 11 39 2,7
11 - 20 44| 4,7
21-30 31 6,1
31-50 41 7,7
51 -100 32| 10,6
101 a vice 9] 15,0

celkem 196

Tabulka 5.1: Cetnost klubd v zavislosti na poé&tu &lent a zvoleny pramér diagramd

107 - wice

51-100
31-50
21-30
11-20
0-10 .

Obrazek 5.10: Grafické vyjadfeni stupnice diagrama

Pokud v obci sidli pouze jeden klub, umisténi diagramu jsem provadéla pfiblizné
na stfed prfislusné obce, pokud v obci sidli vice klub(, snazila jsem se diagramy umistit

co nejblize stfedu obce, aby bylo zfejmé, ke které obci diagramy patfi. Pokud se



diagramy prekryvaji, vzdy mensi diagramy prekryvaji vétsi. Ve vyfezech Prahy a Brna
jsem pfi umistovani postupovala tak, Ze jsem si vyhledala adresu klubu nebo adresu
vedouciho klubu, a na toto misto jsem potom vlozZila diagram. Diagramy jsou ve
vyfezech ve stejné velikosti jako v samotné mapé, aby byla zajisténa lepSi Citelnost a

prehlednost.

5.11 Popisy na map é

TémérF na zaveér tvorby mapy jsem vytvarela popisy. Pro popisy obci v mapovém
poli jsem pouzila font pisma Myriad. Velikost popisu obci jsem rozdélila do tfi skupin na
krajska mésta (10 typografickych bodu), ostatni mésta (8 typografickych bod() a obce (7
typografickych bodu).

Pro popis zkratek oddila v diagramech jsem pouzila stejny font. Velikost pisma
jsem volila podle velikosti diagram( a citelnosti. Pro dvé nejmensi velikosti diagramu
jsem umistila zkratky mimo diagram v ¢erné barvé a pro vétsi diagramy jsem zkratky
vloZila v bilé barvé pfimo na diagram, aby bylo zfejmé, ke kterému diagramu zkratky
patfi.

Pro seznam oddild jsem pouzila font pisma NimbuSan DEE a velikost 10
typografickych boda.

Méfitko a nazev mapy jsem vyhotovila ve fontu pisma Minion.

5.12 Barvy namap é

PFi barevném feSeni mapy jsem se rozhodla pro zeleny odstin pfipominajici les,
ve kterém se orientacni béh prevazné provozuje.

Pozadi mapy jsem vytvofila z vrstevnicové mapy orientaéniho béhu s ndzvem
Smrkovec patfici klubu Sportcentrum Ji¢in, ktery mi mapu poskytl ve formatu OCD.
Z programu OCAD jsem ji vyexportovala ve formatu BMP a vloZila na pozadi mapového
listu.

Diagramy jsou sloZzené z vysecCe Cervené barvy pro Zeny a modré barvy pro
muze, protoZe se mi toto spojeni zdalo nejpfirozengjsi.

Na mapé jsem zvolila barvu dalnic a rychlostnich komunikaci Zlutou se zelenym
lemovanim, resp. pro silnice Zlutou s oranZovym lemovéanim, barvu vodstva standardné
barvu statni hranice fialovou. Pro popisy nazvl obci a menSich diagrama, kdy se zkratka
oddilu kvali Citelnosti neveSla do diagramu, jsem zvolila ¢ernou barvu a pro popisy

vétSich diagramu, kdy se zkratka oddilu veSla dovnitf diagramu, jsem zvolila barvu bilou.



Barvy v topografickém zékladu mapy jsou potlatené a naopak barvy diagramu

vyrazné, aby vyniklo hlavni téma mapy.



6 Zaver

Cilem bakalarské prace bylo vytvofit prehlednou, tematickou, nasténnou,
velkoformatovou mapu klubti orientagniho b&hu v Ceské republice v roce 2008, protoze
do ted existovala jen prehlednd databaze. Soudasti prace bylo vybrat vhodnou
kombinaci pouzitého softwaru a popsat jejich pfipadné nedostatky.

Pfed samotnou tvorbou mapy bylo potfeba shromazdit potfebné Gdaje o klubech
orientaéniho b&hu v Ceské republice a ziskat potfebné podklady, které jsem néasledné
pouZila pro samotnou tvorbu mapy. Udaje o klubech jsem nasla v pfehledné databéazi
klubGi orientaéniho bé&hu, volné dostupné na webovych strankach Ceského svazu
orientaéniho bé&hu [20]. Topografické podklady Ceské republiky mi na moji zadost
poskytla firma ARCDATA PRAHA, s.r.o.

Pfi tvorbé& mapy jsem pouZzila vektorovy kartograficky program OCAD, ve kterém
jsem vytvofila mapové pole. Pro dotvofeni mapy jsem zvolila graficky program Adobe
lllustrator 10 CE. Pfi exportu z OCADu jsem narazila na problém s formatem SVG, ktery
je pravdépodobné programem vytvaren nespravné nebo se pfi vystupu soubor néjakym
zpusobem poskodi a nelze ho nasledné otevfit v Zadném grafickém ani prohlizecim
programu. Nemohla jsem tedy pro praci pouzit plvodné zvoleny, volné dostupny,
graficky program Inkscape, ktery umi pracovat se soubory forméatu SVG.

Proto jsem zvolila pro export format Al, coz je formét vektorového typu vytvofeny
pfimo pro Adobe lllustrator. V programu Adobe lllustrator jsem vytvofila diagramy
jednotlivych oddild a dotvofila celkovou podobu mapy diky vhodnym nastrojim, kterymi
tento program disponuije.

Pfi tvorbé diagrami jsem zvolila tvar kruhu kvali jednoduchému vypoctu,
snadnému zhotoveni a efektivnimu vyuziti plochy. Pro volbu velikosti diagramd jsem
pouzila intervalovou stupnici, kterd je sice méné presna, ale na druhou stranu méné
zastarava, a to jen v ramci intervald. Data, kterd jsem zpracovavala, se kazdym rokem
méni podle toho, jak jednotlivi béZci prestupuji mezi oddily, takZze se mi volba intervalové
stupnice pro tuto praci zdala nejvhodnéjSi. Zmény poctu ¢Elenu v klubech nebyvaji
obvykle nijak rapidni, ale stavéa se, Ze se ¢ast zavodnikl rozhodne odejit ze svého klubu
a vytvori zcela novy oddil. Stalo se to i tento rok, takze mapa, kterou jsem tvofila pro rok
2008, uz neni pro rok 2009 Uplné aktualni. Vznikly dva nové oddily, OB Vizovice (VIC)
ve ValaSské oblasti a KOS Vodérady (VOD) ve Vychodoceské oblasti.

Tato prace se zaméfuje pouze na oddily péSiho orientacniho béhu a nezahrnuje
kluby lyZafské ani ,bajkové".

Vysledna mapa je pfilozena k této praci.
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Textova p Filoha

Tabulka klubG orientaéniho b&hu v Ceské republice v roce 2008:

pocet €lent
oblast rkratka |oddil celkem |muzi [Zeny
Hanacka ABR  |A-team NOVO Bruntal 200 12 8
ASU Magnus Orienteering 30 23 7
CEL TJ Sokol Celechovice na Hané 19 10 9
HSU  [Horizont klub Sumperk 4 1 3
JPV SK Prostéjov 56| 37| 19
KON |KOB Konice 40 20 20
KSU Klub vytrvalostnich sportti Sumperk 41 21| 20
LOL SK OK Olomouc 10 8 2
OOL [SK Hana orienteering 19] 12 7
PLU TJ Sokol Plumlov 17| 13 4
PTE TJ Sokol Pteni 49 23] 26
RAD |TJ Sokol Radslavice 4 3 1
SBR  |SKOB Bruntal 13 9 4
SSU  |SK Severka Sumperk 89| 59| 30
STE SK SKI-OB Sternberk 36| 28 8
UOL  [SK UP Olomouc 53] 28| 25
ZLH TJ Zlaté Hory 18 10 8
ZPV  |KOB Zelezarny Prost&jov 24/ 15| 9
celkem 542| 332| 210
JeStédska BOR |OK Jiskra Novy Bor 112| 65| 47
DLT KrOB Rozmaryn Litoméfice 12 9 3
DOK |OK Doksy 22 11 11
FYD |Jizersky klub OB Frydlant 22| 12| 10
HAR |OK Harcov 24| 12| 12
CHA  |OK Chrastava 71 37 34
JEN OB JeniSovice 18 12 6
KAS  |KOB Kamenicky Senov 11 5 6
LDC |KOB Déc¢in 46| 31| 15
LIT KOB Chemopetrol Litvinov 21 13 8
LIN TJ LIAZ Jablonec nad Nisou 5 4 1
LLI TJ Loko Liberec 37, 19 18
LTP TJ Lokomotiva Teplice 35 22| 13
NOB  |SIX Numbers 2 1 1
PEN |OK RECO Sport 8 3 5
PUL |USK Slavie Usti nad Labem 2l 1 1
ROT  |TJ Sokol Rovensko pod Troskami 5 3 2
SMB |SKOB Sig-Mat Mlada Boleslav 49| 30 19
SMR  [SK SNS SmrZovka 2 2 0
STB TJ Stadion Novy Bor 28] 19 9
SUL TJ Slavoj Severotuk Usti nad Labem 190 11 8
TJIN TJ Tatran Jablonec nad Nisou 82| 44| 38
TUN  |JELAS Turnov 2 2 0
TUR  |OOB TJ Turnov 85 41 44
TUV  |SOK TJ Turnov 12 8 4
VLI VSK Slavia TU Liberec 78/ 45 33
ZAK SK Netopyr Zakupy 3 2 1
celkem 813| 464 349




JihoCeska API OK Andante Pisek 9 5 4
CCB  |SK Ctyfi Dvory Ceské Budgjovice 8 5 3
CST  |TJ CZ Strakonice 6] 4 2
JPI Junak Pisek 6 4 2
KCK  |KOB Cesky Krumlov 3 1 2
KRE |TJ Sokol Kfemze 21 12 9
KTA SK Kotnov Tabor 200 11 9
LEN Ski Klub Lenora 11 4 7
MIL TJ ZVVZ Milevsko 6 6 0
OCB |Orienteering club Ceské Budgjovice 9 6 3
OPT  [SK Libin 1096 Prachatice 22 9 13
PCB  |SKP Ceské Budé&jovice 5 4 1
PVD  |TJ Sokol Prazak 8 6 2
TEM  |KOB Temelin 19] 13 6
TJH TJ OK Tolar Jindfich(v Hradec 17 9 8
VCB  [TJ OB Ceské Budgjovice 16| 11 5
celkem 186| 110 76
Jihomoravska ABM | KOB Moira Brno 74, 41 33
ADA  |0OOB TJ Spartak Adamov 21 15 6
BBM | BETA URSUS Orienteering 30 26 4
LBM  |TJ Lokomotiva Ingstav Brno 25 14| 11
PBM |TJ Spartak 1. Brnénska 15 9 6
RBK |SK Radioklub Blansko 44( 26| 18
SBK  |KOB Start Blansko 20 12 8
TBM KOS TJ Tesla Brno 99| 61 38
UBM  [TJ Priikopnik Brno 41 20 21
VBM  |[VSK MZLU Brno 55 32| 23
XBM  |Pell's MTBO team 5 5 0
YBM  [Klub turist(l a lyzafd Brno 371 19| 18
ZBM  |SK Zaboviesky Brno 122| 61 61
celkem 588| 341 247
Moravskoslezska |[AOP  |POBO - pratelé OB Opava 40 21| 19
AOV  |TJ Banik - FiZA Ostrava 39| 29 10
BFM  |SKOB Frydek - Mistek 22| 13 9
BOV |TJ Banik Ostrava OKD 10 6 4
HAV  |SKOB Banik Havifov 32 20 12
HOB |SKOB Horni BeneSov 10 6 4
JAM SK Jamnice 22| 12| 10
KAR SK Karlovice 12 7 5
KRN  |TJ Loko Krnov - KOS 47| 26| 21
KYL SK SP KyleSovice 16 8 8
MOV |SKOB Ostrava 62| 43 19
ODR [SKOB Odry 18] 11 7
OOP |TJ Opava 25 14| 11
SFM  |Sokol Frydek - Mistek 14 9 5
SOP |[TJ Slezan Opava 300 19| 11
TRC |SKOB BETA Tfinec 36| 25 11
TRI TJ TZ Tiinec 68 31 37
VOV  |VSK VSB-TU Ostrava 29 18 11
VRB  |SK pfi gymnéaziu OOB Vrbno pod Pradédem 43 19 24
celkem 575 337| 238
Praha DKP  |Oddil OB Kotlarka 125 62| 63
DVP  |Sokol Praha Spofilov - Roztyly 21 12 9
EKP VSTJ Ekonom Praha 59| 32| 27




FSP VSTJ Stavebni fakulta Praha 41 29| 12
KBP KBP Praha 6 3 3
KRP |SK KOURA 16 9 7
MFP  |[VSSK MFF UK Praha 40, 22| 18
MKP  |SK Meteor Kacerov Praha 25 18 7
OKP |SK OK 24 Praha 38 18 20
OLP PSK Olymp Praha 21| 16 5
PFP VSSK PedF UK Praha 4 1 3
PGP  |Sportovni klub Praga 189 105/ 84
PVP  |VSK Pfirodovéda - orientaéni sporty 69 38 31
SCP  |OK Sparta Praha 62 37| 25
SJP Slavoj Praha 4 3 1
SLP OOB Slavia Praha 24 12| 12
SOB  |Sdruz. organizatort bank. sport. akci 18/ 10 8
TAP KOB TRETRA Praha 90| 41 49
TEP Tempo Praha 13 7 6
TJP TJ Sokol Troja 45/ 25/ 20
UVP Slovan Praha 11 5 6
VIP SK Viprahlo 2 1 1
VSP USK Praha 65 38 27
ZBP SK Zbraslav OOB 24 16 8
celkem 1012| 560 452
Stredoceska DCE |0OOB TJ Sokol Dobfichovice 29| 14| 15
DKL Klub OB Kladno 48 29 19
HCE |TJ Sokol Hostivice 14 7 7
KAM SK Kamenice 102| 52| 50
KNC  |Sokol Kostelec nad Cernymi lesy 48 27 21
KPY  |SKOB Kralupy nad Vitavou 14 8 6
LBE TJ Lokomotiva Beroun 32 19 13
ODV |TJ AERO Odolena Voda 34, 22| 12
ROU |SKOB Roudnice nad Labem 42| 25 17
ROZ |OK Roztoky 27| 15| 12
SLA SKOB STAVIMAT Slany 50, 28 22
TEH Sokol Tehov 3 0 3
ZVO |OB SK Zvole 14 9 5
celkem 457| 255| 202
VValaSska AZL SKOB ARIS Zlin 11 5 6
EZL PEV Zlin 14, 12 2
HLV TJ Sokol HoleSov - OB 18] 12 6
JZL TJ Jizni svahy Zlin 7 3 4
KVS SKOB Kobra Vsetin 25 17 8
LCE TJ Slovan Luhadovice 96| 56| 40
OTK  |TJ Jiskra Otrokovice 12 9 3
ROV |OK Roznov 5 3 2
SKM  |KOB Smér Kromériz 43 31 12
SVS Orientklub Vsetin 17) 12 5
TZL SKOB Zlin 132| 86| 46
VIZ TJ Sokol Vizovice 74, 44| 30
ZVS  |TJ Zbrojovka Vsetin 8 5 3
celkem 462| 295| 167
\Vychodoceskd  |ALB OOB Albrechtice nad Orlici 13 6 7
BRM  |Sokol Burdych 13| 10 3
BRU Ulita Broumov 23] 12| 11
CET  [TJ Loko Ceska Trebova 46| 24| 22




DOB |KOB Dobruska 38 20/ 18
HOR |TJ Jiskra Hofrice 7 7 0
HOS |TJ Tatran Hostinné 10 8 2
CHC |KOB Chocen 61| 44| 17
JIL OK Jilemnice 61| 36| 25
KUN  |TJ Sokol Kunvald 170 12 5
LPU OK Lokomotiva Pardubice 199 117 82
LTU Lokomotiva Trutnov 371 20| 17
NPA  |SK lyzovani a OB Nova Paka 27| 20 7
PHK OK 99 Hradec Kralové 192| 100 92
PPU KOB Pardubice 15 12 3
SHK  |TJ Slavia Hradec Kralové 130 74| 56
SJC Sportcentrum Jicin 78| 47 31
SNA  [TJ Start Nachod 44| 26| 18
SRK  |SOOB Spartak Rychnov nad Knéznou 92| 57| 35
STH SK Studenec 66| 38 28
TYN SK Tynisté nad Orlici OOB 32| 18 14
VAM  |Oddil OB Vamberk 45/ 28| 17
VRL  |OOS TJ Spartak Vrchlabi 81 38/ 43
XPU Pardubice Bikers 2 1 1
ZAM  |Oddil OB TJ Sokol Zamberk 33 18 15
celkem 1362| 793| 569
Vysocina CTB SK OB Chotébor 60 32| 28
FJI SK Free Jihlava 2 1 1
HVC SK Hlinsko 6 3 3
CHT |SK Chrast 80| 56| 24
JHB TJ Jiskra Havli¢ckav Brod 47 21 26
OSN |SK OS Nové Mésto na Moravé 51 32 19
PZR SKP Zdar nad Sazavou 48/ 30, 18
RUZ |TJ ROzena 12 7 5
SJH TJ Slovan Jindfich(v Hradec 55| 26| 29
SJl OK Jihlava 90| 62| 28
TTR OOB Trebi¢ 43| 27| 16
ZHR [TJ Zhot 12 6 6
celkem 506| 303| 203
ZapadocCeska BSO |KOB Banik Sokolov 24| 14| 10
JES KOS Jesenice 15 9 6
KAD  |Origindlni Vivalin team Kadarn 4 3 1
KRL Kometa Kralovice 25 11} 14
KSH [TJ KaSperské Hory 12 7 5
LCV TJ Loko Chomutov 15 8 7
LKV Klub vodéakl Karlovy Vary 2 0 2
LPM OK Lokomotiva Plzen 63 33 30
MAS |[KCT A3 200 17| 3
MLA  |MLOK Marianské Lazné 37 25 12
NEJ TJ Jiskra Nejdek 33 17| 16
ONO |SKOB Ostrov 26| 12| 14
SCH |TJ Skalka Cheb 21 14 7
SKV  [TJ Slovan Karlovy Vary 36| 15 21
VPM KOS Slavia VS Plzef 51 32| 19
ZAT  [TJ Lokomotiva Zatec 4 3 1
celkem 388| 220| 168
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