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Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

Anotace:

Diplomovéa prace se zabyva zpracovanim dat ZABAGED v grafickém programu
OCAD. Resi import a filtr vstupnich dat, problémy vzniklé pii importu, zptisob
znazornéni a nastini dal$i prace, které je tfeba na datech vykonat, neZ se z nich
stane plnohodnotnd mapa. Pro (tendfe neseznamené s databazi ZABAGED a s
programem OCAD je v tivodu kratké ptiblizeni obou subjektt.

Vysledkem préce je Sablona pro vizualizaci dat, drobné aplikace pro jejich ptipravu

a navod, ktery resi problémy spojené s na¢itdinim ZABAGED do OCADu.
Kli¢ova slova:

OCAD, ZABAGED, mapa, databaze, vizualizace

Abstract:

The diploma thesis deals with the vizualization of ZABAGED data in the OCAD
software. Solves the data import and the filter of imported data, problems with the
data import, design of the symbol set and foreshadows further work that needs to
be done on the data to become a real map. For readers not familiar with ZABAGED
database or OCAD software, there is a brief description of both subjects.

The outcome of the thesis is a template for data import, small application for the

data setup and instructions how to solve problems of the import.
Key words:

OCAD, ZABAGED, map, database, vizualization
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1. UVOD

S rozvojem digitélnich technik v kartografii a pfechodem na digitalni databaze
geografickych dat se tvorba map stava ptistupnéjsi odborné verejnosti, které staci
pouze ziskat data a ta zpracovat v dostupném software.

Jednou z takovych cest je pouZiti databaze ZABAGED a kartografického programu
OCAD. Tato moZnost je dobie dostupnd a finanén€ neni naro¢na. Data ZABAGED
by navic neméla byt diky pravidelnym aktualizacim starsi neZ tii roky, a proto jsou
vhodnd i jako podklad pro tvorbu dalsich, specidlnich kartografickych d€l, ktera
z ni mohou vychézet. Obec tak muze zpracovat své okoli, hotely vytvaret vlastni

informacéni letdky — a nebo se data ZABAGED pouziji jako zdklad jakékoliv

tematické mapy.

Prace se tedy vénuje znazornénim dat ZABAGED - databaze Zemémeéftického
Gstavu — v kartografickém grafickém programu OCAD. Pro jejich zndzornéni jsem
musel vytvofit vhodny znackovy kli¢ a feSit problémy, které se pfi importu dat
ZABAGED do OCADu objevily. Proces tvorby znackového kli¢e, sezndmeni
s jednotlivymi problémy a s jejich feSenim, jsou pfevaZznou ¢asti této prace.

Déle jsem naprogramoval jednoduchou aplikaci, kterd pomuze s importem dat do

OCADu a usnadni velkou ¢ast monoténni prace.

S informacemi v této praci obsaZenymi, pomocnou aplikaci a souborem
s prazdnym znackovym klicem, je tvorba mapy z dat ZABAGED tkolem, ktery jsem

se snazil co nejvic osvétlit a usnadnit.
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2. ZABAGED

2.1 CHARAKTERISTIKA ZABAGED

(podle fakt z webu Zemémeétického tradu [1])

ZABAGED je zkratkou z "ZAkladni BAze GEografickych Dat", slovo je tedy jménem
oznacujicim "databazi". Tato databdze pokryva tizemi Ceské republiky, jeji data
svou podrobnosti a ptfesnosti odpovidaji presnosti a podrobnosti Zakladni mapy
Ceské republiky v méfitku 1:10 000 (ZM 10).

2.2 HISTORIE ZABAGED

ZABAGED zacala vznikat vektorovou digitalizaci tiskovych podkladd map ZM 10
v roce 1995, kterd trvala do roku 2001. Sidla byla beze zbytku doplnéna azZ ke
konci prvniho ¢tvrtleti 2004 a jednotlivé jednotky byly spojeny do bezesvé

databaze.

Aktualizace ZABAGED probihaji prubézné; s prvni se zacalo jiz v roce 2001.
Aktualizace zahrnuji jak revizi a doplnéni atributové casti, tak i zpfesnéni a
aktualizovani jiZz nashromézdénych dat. Tato prvni aktualizace byla ukoncena
v roce 2005.

Dalsi aktualizace ihned navéazala a byly do ni zahrnuty i nové technologie. Je
vytvofena centrdlni databédze, ke které maji prfistup detaSovand teritoridlni
pracovi$té ZU a Ize ji aktualizovat online, pfimo z nich.

Aktualizace se planuji ve tiiletych cyklech s vyuZitim ortofot (za rok je
nasnimkovana tfetina republiky) a Setfeni v terénu. Geometrie i popisné atributy
jsou nékdy ziskdvany od externich spravcu a jsou smluvné zajistény.

Obsluha databaze na Zemémétickém uradu probihd pomoci nadstavbové aplikace
ZABAGED nad programem Bentley Microstation, kterou pro ZU vytvai{ firma Berit

a.s.

Y7L
4

g

f\// %\

Obr.1 Prostiedi aplikace ZABAGED bez vyplnénych ploch a s plochami
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2.3 ROZSAH ZABAGED

ZABAGED se sklada z polohopisné a vyskopisné slozky. Jsou zobrazeny jako rtzné
vektorové objekty s popisnymi a kvalitativnimi Udaji v pfipojené ORACLE
databazi. Obsahuje informace o sidlech, komunikacich, rozvodnych sitich a
produktovodech, vodstvu, Gzemnich jednotkach, chrdnénych tzemich, vegetaci,
povrchu a prvcich terénniho reliéfu, idaje o geodetickych, vySkovych a tihovych
bodech na tizemi Ceské republiky.

Vyskopisna cést je reprezentovana vektorovym souborem vrstevnic.

2.4 POSKYTOVANI DAT ZABAGED

V soucasné dobé se poskytuji po celych mapovych listech v kladu ZM 10, déale ve
vybéru dat v rozsahu kraji, pfipadné jako ucelena beze$va databaze z celého
tizemi Ceské republiky.

Formou to jsou vektorové soubory polohopisu (2D) ve formatu DGN, ptfipadné
s atributy v MPD pro aplikaci v programovych prostfedich firmy Intergraph, nebo
ve formatu SHP pro aplikaci v programovych prostfedich firmy ESRI, a dale ve
formatu GML.

Data jsou poskytovdna v soutfadnicovych systémech S-JTSK, WGS84/UTM,

pfipadné v S-42/1983 a vyskovém systému Balt po vyrovnani.

Objednavky probihaji na webu Zemémeétického aradu, v ¢asti nazvané Obchodni

modul.

Vhodnym doplnénim dat ZABAGED je vystup z databdze GEONAMES ve forméatu
DGN nebo SHP, ktery obsahuje standardizované nazvoslovi Zékladni mapy CR
1 :10 000. V samotném ZABAGED ndzvoslovi zahrnuto neni. (Proto mapy z n¢j

vzniklé v této diplomové praci jsou bez popisu.)

11
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2.5 GEOMETRICKE URCENI OBJEKTU

Kazdy typ objektu ma vlastni geometrickou piesnost, rozdélenou do kategorii,

které jsou uvedeny v katalogu objektii ZABAGED. Existuje pét Grovni pfesnosti A,

B, C, D a E, které vyjadiuji stfedni polohovou chybu daného objektu.

A uréené spravcem piimo v soufadnicich (geodetické body)

B poloha v Uzemi je jednoznacéné urcitelna (napf. budovy,
komunikace) a stfedni polohova chyba dosahuje 5m

c niz8i pfesnost (napf. hranice kultur) a hodnota stf. polohové chyby
cca15m

D nizka prfesnost (napf. obtizné identifikovatelna hranice bazin) a
stfedni chybu na urovni 30 m
nejnizsi presnost (objekty v terénu nepatrné, rozvodnice, hranice

E geomorfologickych jednotek, popf pfevzaté z map 1:50 000 nebo
1:100 000

Tab. 1 Urovné piesnosti ZABAGED

Tabulka s podrobnym obsahem objektli ZABAGED a jejich pfislu¢nymi shp soubory

tvori Prilohu 1.

12
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3. OCAD

OCAD je vektorovy graficky program wurCeny pro kartografickou tvorbu.
Schematicky nacrt, ktery lze nalézt na webu OCADu [2], ukaZe zdkladni pouziti,

podporované formaty vstupu a vystupu:

Import Export
| Adobe Illustrator
Shape EPS

Y . Y
!
!

\
]
r
Ir \_l / smart for cartography lrl_.-' Shape
i " ¥ _—
......... —] -

|BMP / GIF / JPEG
GeoTIFF

Database

Internet Map
(Java/Flash/SVG)

Obr. 2 Schéma prdce s daty v OCADu

3.1 IMPORT A EXPORT
Do OCADu lze importovat vektorova data ve formatech DXF, Al, Shapefile, PDF,
EMF a WMF. Rastrova data nelze doopravdy ,,importovat®, 1ze je ovS§em nacist jako

obrazek do pozadi a déle s nimi pracovat, naptiklad je vektorizovat.

Export OCAD zvladne ve forméatech Al, PDF (rastrové i vektorové), TIFF, BMP, GIF,
JPEG, EPS, SVG, DXF a Shapefile

Do OCADu lze dokonce prevadét i GPS data, importovat waypointy a cesty

z pristrojii Garmin a je schopen nahravat v realném case.

13



Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

3.2 EDITACNI PRACE

OCAD je pfevazné vektorovym programem, rastry vyuZivd jen jako pomtucku.
Proto jsou vSechny edita¢ni néstroje zaméfeny na vektorovou grafiku, rastry je
mozno pouze transformovat (s pouzitim identickych bodd, graficky ur¢ovanych) a
pouzivat nad nimi masky. Praci s vektorovymi daty se budu vénovat déle.

Déle OCAD nabizi propojeni s databazi, pouZiva prostiedi ODBC, databaze lze
editovat, pouZivat jejich data v mapé (napiiklad vyroba texti nebo bodovych

objektti), pro ulice vytvorfi automaticky rejstiik.

Déle OCAD nabizi i moZnost tvorby interaktivnich map pro internet. PouZiva pro
né technologie java, svg a flash, pficemz java aplikace Ize i individualné upravovat

ve zdrojovém kodu.

OCAD Standard a Professional — dvé verze a jejich rozdily

OCAD je dostupny ve dvou verzich, Standard a Professional. Verze Professional
nabizi funkce navic pracujici s databdzemi, tvorbu rejstiiku z databazovych tdajua,
pravé onu tvorbu internetovych map, nahravani GPS dat, export shapefiles a svg
dat.

3.3 TECHNICKE POZADAVKY

Windows 98/NT/2000/XP/Vista

PC 1 GHz a minimalné 128 MB RAM

Jazykova lokalizace: anglicky, némecky, francouzsky, Svédsky, finsky, italsky,
japonsky a Spanélsky.

Technické hranice map: 16 x 16 metrti, 16 miliont objektd.

14
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3.4 CENA

Cena je jednou z hlavnich vyhod OCADu - je to program zcela zaméfeny na
kartografickou produkci a v tom je jeho sila i slabina. Jinou vektorovou grafiku
neZ mapu v ném lze délat jen velmi té€Zko, na druhou stranu jako ndstroj pro
kresbu map je velice dobry a oproti komplexnim grafickym programtm (napf.

Bentley Microstation) i levny.

Na zacatku prosince 2007 byla cena programu OCAD Professional € 890, coZ je
tedy v pfepoctu k tehdejsSimu kurzu zhruba 23 500,- K¢.

OCAD Standard za stejnych podminek stoji necelych 10 000,- K¢, ale jak uvidime
déle, pro potieby znazornéni ZABAGED nidm nepostacuje.

Nasledujicich dvanact strdnek sezndmi ctendfe blize s kreslenim v programu
OCAD, jeho filozofii, prvky, ze kterych je kresba sloZena a jejich moZnostmi. Pokud
je ¢tenar s ovladanim OCADu jiz seznamen, muze piejit na stranku 28 (Import .shp

soubortt).

15
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4. PRINCIP PRACE S OCADEM

Prace v OCADu je dosti jednoduchd, vétSina ovladani je intuitivni. Pokud se
zaméfime na praci od samych zakladi, musime zminit dva terminy — symbol a

barvu.

Symbol je jakakoliv entita, kresba, jakou v OCADu vytvoiime. Symbol ma nékolik
typt — je bud bodovy, liniovy, plosny, nebo textovy. Toto déleni spociva ve
zpusobu kresby, nijak nevypovidd o ,redlném*“ tvaru symbolu, ktery se na mapé
ukéze. Linii maZe napiiklad tvofit nékolik vzajemné izolovanych kolecek — a stéle

to je jesté linie (napfiklad znacka aleje).

Kresba probih4 vZdy vybérem symbolu z palety a poté provedenim vlastni kresby.
Piipadné miiZeme vybrat nakresleny objekt a pfifadit jej konkrétnimu symbolu.

Objekty 1ze jednoduse dle symboll vybirat pro dalsi editaci.

KaZdy symbol je primarné definovdn svym d&islem, které je jedinecné a musi se
nachézet v rozmezi 0.1 az 999 999.999.

Barva je zdkladni stavebni kdmen pro kresbu symboli. Kazda linie a plocha
v symbolu musi mit definovanu barvu, kterou je nakreslend. Barvy jsou definovany
poradovym ¢islem. Dale mezi jejich atributy patfi jméno, barevna hodnota v cmyk
prostoru, kryti a poradi.

Poradi barvy je velice dulezité, prvky se vykresluji podle pofadi jejich barev,

3 -4

v barevné tabulce je tato posloupnost ,,odspodu nahoru®, ¢ili barvy uvedené vyse
prekresli ty uvedené niZe.

PakliZe tedy vezmeme napftiklad silnici, budou jeji barvy vypadat takto:

2: Zluta vypli silnice

1: Sedé kraje silnice

Nejprve se vykresli kraje silnice a pfes né se nakresli jejich vypli, ¢imZ se na

Vv

kfizovatce ztrati ,kiizek“ kraju silnic, ktery tam nemé co délat.

16
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S ——— Tl
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| |erek fprocessh colors | -]
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- ! = ! Add ! Caimr ! Dgizta ! 1 0K H Canesi ! Hain !
L Add i Celor i Delee i 0K j  Cancel i Heip i

Obr. 3 Tabulka barev OCADu

Spravna definice a poradi barev je pro tvorbu mapy v OCADu dileZit4, je nutné
peclivé rozmyslet jejich potfadi a Casto se stane, Ze je barvy potieba duplikovat a
pfesunovat jejich pofadi — tak se napfiklad na mapé, kterd viditelné pouZiva jen

Sest barev, miZe stét, Ze celkovy pocet barev v paleté bude tficet i vic.
Pokud se totiZ vykresluje plocha a jeji hranice jsou linie — dalsi prvek, barva této

linie musi byt umisténa nad barvou plochy, jinak dojde k ¢astecnému prekryti a

Sitka linky se tim ztendi.
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Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

4.1 BODOVY SYMBOL

Tvorba bodového symbolu sestdva v prvé fadé v pfifazeni ¢isla a ndzvu znacky.
Volba orientated to north urCuje, zda se symbol bude orientovat podle vrsku
mapového listu (zaSkrtnuté), nebo zda se bude oticet spole¢né s ostatnimi prvky
po pouZiti moznosti Extras-> Rotate map.

V dal§im kroku bud nakreslime jednoduchym editorem ikonku pro nds symbol

v paleté, nebo pfistoupime k tvorbé vlastniho symbolu.

I 4
PomESymbol X
= ok
Syrnbal no: 105.1 _
L — Cancei II
Dezcriptian: !kostel malil 5 waE
Eclit I
Edit.. i
= |
[ Drientated to nomth lzon... [
H e
Helo |
Helo |

Obr.4 Zdkladni definice bodového symbolu

Mutzeme k tomu vyuZit né€kolik néstroji — mame k dispozici ¢aru, vyplnénou
plochu, kruznici a kruh. Kreslime tim do volné plochy, kde si mlizeme zapnout
¢tvercovou sit — vztazny bod znacky je vzdy v soutfadnicich [0,0].

Tvar a velikost symbolu nejsou prakticky nijak omezeny, lze tak nakreslit jak
pouhou tecku, tak i naptiklad letadlo nebo jakykoliv jiny obrazek.

Pro kresbu linie (nebo kruZnice) musime nejdfiv nastavit jeji Siftku a barvu, kterou
bude vykreslena — aZ pak lze pfistoupit ke kresleni.

Pro kresbu kruhu nebo kruZnice pak nastavime jeji prumér.

Pokud bychom tedy chtéli nakreslit znacku pro vyznacény strom, sta¢i pouze
nastavit $ifku linie 0,10 mm, Sedou barvu v paleté, prumér kruhu 0,80 mm, zvolit
nastroj kruZnice a kliknout na stfed mfiZky. Tim je znacka hotova a volbou close

ukonc¢ime definici symbolu.

L J S LIJ

[ 0 i vesoinape

Obr. 5 Kresba bodového symbolu
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Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

4.2 LINIOVY SYMBOL

Tvorba liniového symbolu je dost komplexni, jde diky ni vytvafet mnoho typu car,
které jsou od sebe znacné odliSné — naptiklad silnice, Zeleznice, srdzy nebo aleje
stromu.

4.2.1 JEDNODUCHA LINIE

Prvni zéloZka tvorby linie urcuje (kromé ¢isla a ndzvu) chovani linie, ktera sleduje
¢aru, jez nakreslime. Zvolime jeji barvu z palety a jeji tloustku. Tloustka miZe byt
nula, ¢ara se pak nevykresli (ale mtizeme dal vykreslovat symboly, nebo okrajové
¢ary). Ddle zvolime chovani ¢ary vrozich, zda mé ostré, zkosené a nebo
zakulacené rohy.

Nakonec lIze zvolit vzdalenost od pocatku ¢i konce, po kterou se linie nebude
kreslit. Po zaskrtnuti volby pointed ends se bude ¢ara vykreslovat az do konce, ale
v tomto intervalu se bude aZ ke konci plynule zuZovat.

Main Line | Distancesl Symbolsl Double Linel Decrease.l Framingl

x

Symbol no: |2EI1' 2
Description: iéeieznice dvoukoiejna
Frefered tool: I Mone j
Liie coior HB: tmavoieds 100% nahofe -1
Lire width: nan =
—Line style
N cAN TN

r—Line length

Distance from start: 0.00 =1 mm

Distance ta the end: 0.00 =1 mm

[~ Paointed ends

ak I Cancel | lzon... | Help

Obr. 6 Zdkladni definice linie
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4.2.2 PRERUSOVANA CARA

Dalsi zalozka slouZi k zachazeni s preruSovanou carou. Dle ndzorného diagramu
zvolime parametry pro délku pferuSovanych tseka A (B pro prvni a posledni tsek)

a jejich rozestupy C (mezery D a E se pouZivaji pouze ziidka).

Lresymbol —— ——— X

Main Line  Distances | Symbols | Double Line | Decresse | Fiamin|

mie
mi=

~Distances

| P |
Main lenath a: I:’ L = mim
fom =

L:

Gap(s)/Symbal(s)

Main qap © e o

GopD: o = m
e

GapE jooo = mm

o T e T e T w1
i | 1 Y 1]

Obr. 7 Definice prerusované linie

4.2.3 SYMBOLY

Dalsi zélozka definuje symboly, které mohou na linii leZet a jejich umisténi je
spjaté s mezerami, definovanymi v predchozim kroku. Hlavni symbol se vykresluje
v hlavni mezefe A; miZe jich byt i vic (dvé tecky nebo dvé ¢ary za sebou) a jejich
rozestup pak ur¢ime ve formulati distance.

Déle volime symboly pro mezeru B, symbol pro lom ¢ary (napi. stoZar vedeni) a
symbol pro pocétek a konec linie (napiiklad > a < na zacatku a konci znacky
lavky).

Zadny z téchto symbol nemfiZzeme vybrat ze symbolil — znacek v paleté, ale
musime je vytvofit sami, kaZzdy ma svoje edita¢ni menu. Klavesové zkratky ctrl +c,

ctrl +v ovSem funguji.

Main Line | Distances  Symbols | Double Line | Decrease | Framing|
C A B A D

Main syribol

Mo, of symbols: 2 =

Distance 1.00 =

Edit
I~ Secandary eymbol B Edi
I~ Comer symbol Edt
I~ Start spmbol C Edit
I~ End symbol D Edt
T S o

Obr. 8 Definice symbolii na linii
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Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

4.2.4 DVOJITA CARA

Dvojitd ¢ara osou sleduje ndmi nakreslenou linii a d4 se modifikovat mnoha
parametry.

Prvni vybér definuje samotnou dvojitou ¢aru, zda se viibec bude kreslit. Déle volba
umoziuje urcit, zde budou preruSované okraje nebo i vypli ¢ary (naptiklad pro
délnici ve vystavbé).

Nésleduje volba §itky ¢ary mezi okraji, volba barvy vyplné a nastaveni barvy a

$itky pro okraje ¢ary (pro kazdy zvlast).

e Symbol B
Main Linal Distancesl Symbols  Double Line IDecreaseI Flamingl
(|
Mode: Full lines j
it 18.70 =3 mm
—Fill colar
iv n |7 bila =1
[pietting Line width:
Color: |0 Traavoseds 100% x| oo =
TR Line width:
Color: [0 Tmavaseds 100% =l Join =
rDasheu !
‘ Distance & IEI oo = (Ef=le) IEI.EIEI = |
Ok I Cancel | lzon.. | Help |

Obr. 9 Definice dvojité cdry

4.2.5 ZMENSOVANI A ORAMOVANIi

Posledni dvé zalozky nabizi dopliiujici volby. Pokud méame linii tvofenou symboly,
mohou se zmenSovat (jednim nebo dvéma sméry) a velikost posledniho symbolu
jde nastavit (vhodné naptiklad pro znacku svahu).

Pokud se nam pro prehlednost hodi okolo znacky vykreslit okraj, zvolime jeho

barvu, $itku i typ roht na posledni zaloZce.

Main Line | Distances | Symbols | Double Line  Desroass | Framing| Main Line | Distances | Symeels | Docble Line| Decresse Freming |

BEErEEES Line calar: 0 Tmavoieda 100% -

i« OFf -

Line width 0.00 = m
C Pees
Line style
[T YT Y TYY)
s~ CA TN
ezt 0 = % ofnomalsize
G Hee | ok | Cancel | con Help

Obr. 10 Definice zmenSovdni a ordmovdni
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4.3 PLOSNY SYMBOL

Zéakladem definice ploSného symbolu je opét jeho Cislo a pro orientaci i textovy
popisek. Nésledné zvolime barvu, jakou se bude plocha vybarvovat (ale nemusime)
a muzeme si vybrat i linii, kterd bude plochu ohrani¢ovat. Toto bude stacit pro
vétSinu ploch - existuji ovSem ale plochy, kdy se bude hodit Srafovéni, nebo
vyplnéni vzorkem.

General i Hatch I Structulel

Symbol no: Eiﬁi

Description: moial, bafina
Prefemed toal Mone ;!
- Fiif
i On
Fill zalar: |1: svétlomadra 100% |
—Barder
 on
Line Symbal ! L!

Obr. 11 Zdkladni definice plosného symbolu

Srafovanim se zabyva dal$i zilozka, kde nastavime $rafuru jednim ¢ dvéma sméry,
jeji barvu, Sitku car a jejich rozestupy — a nakonec thly Srafury. TakZe i kdyZ je
v prikladu uveden sklon 45°, miZeme nechat Srafy vodorovné a snadno tak vyrobit

naptiklad moktad.

= |
General Hatch IStluctureI Genelall Hatch  Structure I
Hatch Structure
-
¢ Mone i /A e ggg o i e :H: ~ I:I:I
Caolor: |1: swEtlomodra 100% j
= o |
Line width: 010 j o ficlth: 0.00 :.' o
5 iht: n.o0 :
Distance: 1.00 j o Height: :II e
5 : 0.0 :
Angle 1: 0o j G+ deg Angle: =i & deg
fingle 2: 00 e Edi |
ok | Cancel | teon. | Hep | ok | Cameel |t | Heb

Obr.12 Srafovdni a vzorek v plose
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vvvvvv

ma opakovat pravidelné, nebo stfidavé. A potom nasleduje samotné tvorba vzorku.
Ta je prakticky stejné jako tvorba symbolu, pouZiva se pro ni to samé kreslici okno.
Nakreslime tedy symbol, ktery chceme jako vzorek pouZit a zkontrolujeme jeho
rozméry. Podle nich pak zvolime parametry width a height, které urcuji jejich
odstup (presnéji — odstup stfedu znacek vzorku).

BohuZel, vzorek se vykresluje pouze jednim stylem, kompaktné po celé plose a
vzorky na okraji jsou koncem plochy ufiznuty — nejde zvolit, aby se vykreslovaly
jen ty, které jsou celé viditelné, popiipadé ty, které jsou viditelné z vice neZ
poloviny. KdyZ jsem takto zkouSel tvofit znacky pro kamenné pole nebo pro skaly,
Zadné z metod, které jsem vyzkouSel, mne neuspokojila a ofez na krajich ptisobil

velmi ruSive.
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4.4 TEXT

Tvorba textu spocivd také ve vyuziti symbolu, zde definice symbolu znamené

vlastné formdt textu. V dialogovém okné€ pro novy textovy symbol tak mame na

vybér volbu fontu, jeho barvu a velikost (v bodech ¢i milimetrech - tato dvé

policka jsou na sobé zavisld), ddle mezery a forméat odstavce, podtrZeni — a

kone¢né asi nejpouzivanéjsi zalozku, ordmovani textu pro jeho lepsi Citelnost, které

je prakticky shodné sramovanim linie — opét volime tloustku, barvu a typ

ordmovani. K dispozici mame naptiklad i vrZzeny stin, nebo rdmecek kolem textu,

ktery je naptiklad vyuZivany v mapach SHOCARTu.

General

I

IPalaglaphI Tab I Line Belowl Framingl

Sumbal no: E,—m
Description: Ikota
TrueType font: IAriaI j
Color |5: hneda 100% =l
[ o ;l ~ no_iJ
Size: llu.u =1t T Baold
- — | _
Character height: &0 ommo [ Jtalic
[ Drawing mode

¢ Horizontal kext

£ Rotated text

AzBhCe

ak. I Cancel I lcon | Help I

Obr. 13 Zdkladni definice textového symbolu
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5. SAMOTNE KRESLENI

Poté, co méame nadefinované symboly (znackovy kli¢), muZeme pfistoupit
k samotném kresleni. V naSem pripad€ budeme kresleni pouZivat pouze ziidka a to

k opravam a Gpravam, nicméné je nutné se o ném zminit také.

[(Freesset OXXX /002G -

Obr. 14 Editacni lista

LiSta kresleni se sklada ze dvou ¢ésti, edita¢ni a samotné tvorby. Nékteré z nich pfi
préci s daty ZABAGED ani nebudeme potifebovat.

5.1 EDITACE
> Obr. 15 Tlacitka pro posuv a editaci

Tlacitka pro posuv a editaci maji ikonu Sipky. Plné Sipka slouZi pro vybér a posun
celého prvku, prazdné pro vybér prvku a editaci jeho ¢asti — pfevazné bodi na linii
nebo kraji plochy. MaZeme je s ni pfesouvat, editovat vektory bézierovych kfivek a
podobné.

- S anan Obr. 16 Ndstroje pro prdci s body

Naéstroje pro praci s body. Prvni a posledni jsou prosté pridani a odebrani bodu,
dvé tlacitka uprostied méni (popt. ptridavaji) norméalni body na specidlni — rohové
a dash body (které si tu dovolim preloZit jako uzlové).

Rohovy bod déli linii graficky na dvé, ¢imzZ se tedy pfeméni pocitdni mezer a ¢asti
¢ar pii prerusSované Care.

Uzlovy bod pfinuti preruSovanou c¢aru, aby pravé vtomto bodé€ vykreslila
zobrazitelny tsek (napfiklad pokud se na ¢aru napojuje jina a spoj vyjde ndhodou
pfimo do mezery).

Zatimco tedy rohovy bod funguje jako nepravy konec a zacatek, uzlovy bod pouze
prinuti linii aby pfepocitala ¢lanky linie a jeji mezery tak, aby se v bod€ neobjevila

mezera.
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30
30
¢

STy Ty T #= Obr.17 Dalsi edita¢ni ndstroje

Dalsi edita¢ni néstroje zahrnuji:

Grafickou tpravu sméru vzorku plochy.

Grafickou rotaci (1. klik — volba stfedu rotace, 2. klik — pocate¢ni bod rotace,
3. klik — koncovy bod rotace).

Déle néstroje pro vyfezavani dér v plochach a rozd€leni linie.

A posledni je nastroj move paralell, tedy rovnobéZny posun, ktery pouZijeme ve
finalizaci dila pro odsunuti liniovych prvka tam, kde jsou nahustény pfili§ blizko u
sebe. PouZiti — vybrat si liniovy prvek, zvolit nastroj a uchopenim za jakykoliv bod

linie presunout kam je potfeba.

5.2 KRESLENI

[ . .
I # ""%~" Obr. 18 Kresba linie a elipsy

Nastroje pro samotné kresleni nebudou v této diplomové praci témét potfeba,
nicméné se o nich nékolika slovy pro Gplnost zminim.

vevs

V prvni skupiné najdeme kfivkovy rezim (nejpouzivanéj$i nastroj pro kresbu),
ktery obvyklym a intuitivnim zptsobem vytvafi Bézierovy kfivky. Ukonceni kresby
se provede prostym kliknutim do jednoho mista, zatimco pifi kresbé klikem a
tdhnutim uré¢ime bod a jeho vektor.

vevs

Ukonceni kliknutim se mi jevi jako nejnepfijemnéjsi vlastnosti OCADu viibec,
tézko se na ni zvykd a i zkuSeny kresli¢ s ni muze mit problémy, zvlast pokud
potfebuje udélat rovnéjsi tsek, kdy si program splete kratké tdhnuti pro maly

vektor s timto zakoncovacim kliknutim.

Dalsi néstroje jsou kresby elipsy a kruhu — u elipsy spociva v definici tdhnutim
jedné a posléze druhé osy, u kruznice jen definici priméru (tazeni z jednoho konce
budouciho kruhu na druhy).

Nyni jsem pouZival slovo ,kruh“, protoZe tyto néastroje funguji jak pro kresbu

liniovych, tak i ploSnych prvki a lze s nimi tedy nakreslit jak kruZnici, tak kruh.

2 @ Obr. 19 Kresba pravotihlych prvkii

Nastroje pro pravothlou kresbu. Na rozdil od kresleni v kfivkach, tyto néstroje
automaticky vytvaii rohové body a lomy pouze v pravych thlech. Druhy néstroj
nakonec uzavie obrazec nejkrat§im moZnym (pravotihlym) zptisobem, ktery pfi

kresbé stale ukazuje pomocnou kresbou. Hodi se prevazné pro konstrukci budov.
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"
I

L% __ Obr. 20 Dopliikové ndstroje

Posledni dva dopliikové kresebné néstroje jsou:

Rovné ¢ary. Zde neni potfeba tdhnutim tvofit vektory bézierovych krivek, protoZe
nastroj tvoii pouze ptimé liniové segmenty, kazdy bod je rohovym bodem.

Volné kresleni nahrdvd pohyb kurzoru po zmdacknuti mysi aZ do jeho dalSiho
zmécfknuti. MGZe byt uzite¢né pro trasovani rastrového podkladu, pokud mame
pfesné vstupni zatizeni. J4 osobné€ jsem tento nastroj nikdy nepouZil a preferuji i

pro tyto zpusoby bézierovy kiivky.
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6. IMPORT SHP SOUBORU

Pro export ze ZABAGED jsem zvolil forméat .shp, protoZe je vzhledem ke GIS

systémum vcelku univerzalni. Jak tedy import do OCADu probih4?

Menu File -> Import - a najdeme .shp soubor ktery chceme nacist. Otevie se
dialogové okno pro jeho umisténi.

Shp soubory v sobé nosi informace o své velikosti a soutfadnicich, dialogové okno
tedy automaticky nabidne moZnost pro spravné umisténi. Pokud importujeme
prvni shp soubor vibec, potfebujeme jesté definovat méfitko mapy, tedy
z rolovaciho menu zménit hodnotu 100 000 na 10 000.

Pro dal$i importy uZ postaci pouzit volbu Existing offset and angle.

Posledni volbou je pfiprava databdze a rozhodnuti, zda jako kli¢ v nové databazi
pouzijeme uz existujici databdzovy zdznam, nebo pfifadime novy.

Klicové pole v databazi je zdkladnim identifika¢nim néstrojem a musi byt pro
kazdy prvek jedine¢né. Pokud si nejsme jisti, zda databdze takové pole ma (dle
mého soudu si tim ale mtzeme byt jisti vZdy), nebo si nejsme jisti, které pole to je,
mtze OCAD pifi importu vytvorit dalsi pole, podle kterého bude jednotlivé

zdznamy sledovat (Create new key field).

o
—Shape size oK I
Horizontally: -739234. 633518
Wertically 1048378, 988447 Cancel |
Ui - heo_|
~Offset
= New offset
Huorizontally: -E5E000
Wertically: 1018000
Anle: 0.0 G deg

fap seale: 100000 ¥

i+ Existing offset and angle

Key field in dBase table
¥ Create new key figld

= Use existing key field D -

Obr. 21 Dialog importu
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6.1 PRIRAZENi SYMBOLU

Po importu shp souboru zjistime, Ze veSkeré objekty jsou nakreslené fialovou
barvou, kterd v OCADu zna¢i prvky bez pfislu$nosti k symbolim, nedefinované.

Vv,

Nejjednodussi zpisob, jak je pfifadit néjakému symbolu je nasledujici:

Extras->Select by symbol
kde vybereme polozku Unsymbolized objects

V paleté vybereme symbol, jaky pro né chceme pouzit a zvolime néstroj change

symbol, poptipad€ Extras -> Change symbols.

||.t||

Obr. 22 Ndstroj "Change symbols”

Tim se pro ndmi vybrané (tedy vSechny nedefinované) objekty pfifadi ten symbol,

ktery jsme pravé vybrali.

OCAD si po importu vytvoii v adresati s OCAD souborem vlastni kopii databaze

spojené s timto shp souborem, kterd je s objekty mapy propojena.
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7. ZNACKOVY KLIiC

Nyni jiz mZeme pfistoupit k samotné vizualizaci. Prvnim krokem bude volba a

tvorba znackového klice.
7.1 POZADAVKY PRO KLIC

Srozumitelnost
Prehlednost
Snadna orientace

Vizualni pfivétivost

Pozadavky, které jsem pifi ndvrhu klice uvaZoval, se prakticky nijak nelisi od
pozadavkl na tvorbu jinych kli¢t. V nasem piipadé jsou ovSem dalsi limitujici
podminkou dostupna data a jejich forma. Jak déle uvidime, v nékterych

pfipadech se data ZABAGED dafilo pouzit jen stéZi.

Po zvéZeni vySe uvedenych pozadavku jsem dospél k nazoru, Ze nejlepsi cestou

Vs, se

Vv

v méfitku 1:10 000, volba padla na dpravu Seznamu mapovych znacek Zakladni
mapy CR 1:10 000 podle Ceského tiadu zeméméfi¢ského a katastralniho [3].
V této priirucce jsou definovany mapové znacky pro ZM 1:10 000, jejich rozméry,
barvy a pouZiti. V soucasné dobé (od fijna 2006) se ovSem tiskne ZM ve formé
»Topomapa“, jejiz zaklad je rovnéZ v ZABAGED, nicméné je zpracovavana digitalné
a za pouziti jiného znackového Kklice. Ten se od puvodniho kli¢e [3] pFili§ nelisi,
pouZiva jen vice barev a nékolik malo znacek pozménil.

Znackovy kli¢ k Topomapé nemd zatim nikde sepsanou piesnou dokumentaci ve
formé, jakou ma [3], je definovan pouze v dgn souborech. Muzeme v jeho pfipadé
vychézet pouze z legendy, kterou jsou Topomapy doprovazeny. Z ni muzZeme
usuzovat, Ze se kli¢ Topomapy drzi [3] snékolika malymi udpravami.
Nejmarkantnéj$imi z nich jsou Zlutd barva pro louky a pastviny, fialovd pro
technické aredly, zelené teCkovana ¢ara pro hranice CHKO a cervend barva hranic
spravnich jednotek. Déale jsou drobné zmény, napt. ve znacce elektrického vedeni

atp.
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Legenda Topomapy tak, jak ji Ize nalézt na webu CUZK [4] :

Komunikace
Feleznice neelektri D1
jednokolejna
R10

Zeleznice neelektrizovana,

dalnice

y isilnice

dvoua
Zeleznice elektrizovana,
jednokolejna

Zeleznice elektrizovana,
dvou a vicekolejna

Zeleznice uzkorozchodna

vlegka

vle&ka tzkor

Zeleznice ve stavbé

Zelezniéni tunel

Zeleznice s
Zeleznicni stanice

Zeleznitni zastavka

lyzafsky viek se stozary
visutd lanové draha
se stozary

pozemni lanova draha

tramvajova draha - :()&

y usek
hraniéni prechod silniéni,
Zelezniéni, pro pési, vodni

metro - p

® 2@ 0

Souradnicové sité

popis pravouhlé soufadnicové

silnice I. tiidy

silnice II. tfidy

silnice lIl. tfidy,
neevidovana silnice

dalnice, rychlostni silnice
ve stavbé

silnice ve stavbé
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Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

7.2 VYHODY A NEVYHODY JEDNOTLIVYCH RESENi

Seznam mapovych znaéek Zikladni mapy CR 1:10 000 [3]

Vyhody: Zavedend norma, ktera se prakticky neméni desitky let. Pfehlednd a cist4,
tedy spliluje prvni tfi kritéria a v rdmci moznosti i to ¢tvrté.

Nevyhody: Pouzivd malo barev, nékteré znacky nejdou na pocitaci automaticky

jednoduse znazornit. JiZ se podle této normy mapy neprodukuji.

Nova ZM CR 1:10 000

Vyhody: Kli¢ je vhodnéjsi pro pocitacové zpracovavani, vychazi ze [3] a pro
¢tenare sezndmeného s [3] je orientace snadné.

PouZiti vice barev vede jesté k vétSimu zlepSeni prehlednosti a Citelnosti a mapa
vypada jesté 1épe, neZ podle [3].

Soucasné forma mapy.

Nevyhody: Neexistuje zatim presnd dokumentace. Nékteré zmény v kli¢i jsou dle

mého nazoru spise ,,k hor§Simu®.
7.3 RESENI

Rozhodl jsem se pouZit znackovy kli¢ zaloZeny na kli¢i Nové ZM CR. Jednak je
Castetné prehlednéjsi neZ jeji predchudkyné, také se vice hodi ke zpracovani
pocditatem a grafickymi programy. ProtoZe pro ni ale neni pfesnd norma, vétSinu
znacek jsem nakreslil podle [3] a posléze je upravil, pokud jsem znacku v Nové ZM

CR uznal jsou vylep$enou.

Vysledny znackovy kli¢ tvoti Pilohu 3.
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Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

8. TESTOVACI DATA

Pfi testovani mé prace jsem pouZival vybrané ¢asti databaze ZABAGED. Mél jsem
k dispozici pét mapovych listl, na vSech byl k dispozici jak polohopis, tak
vyskopis. Mapové listy jsem volil takto:

DVA MAPOVE LISTY OBSAHUJICI MESTO.

Vybral jsem mapové listy 12-24-18 a 12-24-23, které se nachazi na tzemi Prahy a
pokryvaji tizemi zhruba od nemocnice Bulovka ptes Zizkov a Vinohrady po sidlisté
Kosik - tedy velkou ¢ast vychodni Prahy. Obsahuji mnoho budov, zelenych
parkovych ploch a zahrad, nékolik pfirozenych terénii, Zelezni¢ni sit a Cast

méstského okruhu - JiZni spojku.

DVA MAPOVE LISTY OBSAHUJICI VENKOVSKOU KRAJINU.

Vybér padl na oblast Podkrkonos$i a mapové listy 03-43-04 a 03-43-05 (Horni
Kalnd, Horka u Staré Paky). Obsahuji pahorkatinu, pole a pastviny proklddané
lesy, n&kolik hlavnich a vedlejsich silnic a mensi vsi na nich leZici. Uvozy, potoky a

strouhy, malé rybniky.

MAPOVY LIST Z HOR
Pouzil jsem mapovy list 03-42-08, tizemi Krkono$ (Temny Dil, Albefice). Vysoky
kopec, pfevazné zalesnény s vodnim tokem v zatfizlém tdoli, osamélé kameny a

malé horské visky.
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Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

9. RESENI PROBLEMU PRI TVORBE SYMBOLU
A KONVERZI ZE ZABAGED DO OCADU

9.1 PROBLEM NESTEJNEHO TYPU REPREZENTACE DAT

Casto se stava, Ze v mapé je budova oznacena kromé své plochy i symbolem, ktery
oznacuje jeji druh. A nemusi jit pouze o budovu — miZe jit naptiklad i o plochu,
jako je les, sad... my si za ptiklad nyni vezmeme kostel se hibitovem.

Tyto objekty jsou v databdzi ZABAGED reprezentovany plochou s popisnym
atributem v databazi. V mapé ovSem musi byt vykresleny jako plocha se

symbolem. Pokud je nac¢teme pouze jako plochu, nijak se nelisi od ostatnich:

~ AN N\

| " N NN

P NN .
A N
7 B ~ 9
[ r-l-J_'l\ \\IT\
b. '=—--...;I ) {

Obr. 23 Nesymbolizované plochy

OvSem na to, aby se do plochy pfidal dal§i symbol, neexistuje Zddny ptikaz. Tato

Vvev

symbolu, zmény symbolu na urcity typ.
Pak by tato oblast vypadala tak, jak mé:

Obr. 24 Plochy se sprdvnymi symboly

BohuZel takovouto funkci OCAD nedisponuje, a proto musime najit jiné,

nejschidnéjsi feSeni.
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9.1.1 MOZNOSTI RESENI
1. Ponechdme plochy tak, jak se nactou, bez dalsi klasifikace.

Resenf je nejrychlejsi a lze ho zcela ponechat na automatice. Oviem pak se z mapy
vytrati informace. Vzhledem k rozsahu takovychto ploch a jejich vyznamu to je

dosti vyznamna ztrata (viz prvni obrazek tohoto predmétu).

2. Plochy nebudeme odliSovat bodovou znac¢kou, ale jinou zna¢kou plochy.

Také lze provést zcela automaticky. Bude ovSem potieba vytvofit mnoho novych
znacek, které nejenZe nejsou vnormé [3], ani nebudou pifehledné. Méame
k dispozici pouze zménu barvy nebo vzorek — coZ neni uspokojivé. Pak by tato

oblast vypadala napftiklad takto:

. N
DR N\
"_J—L‘L\ \\l
— 1 } b
i —__ fm—— l\
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Obr. 25 Reprezentace ploch odliSnymi barvami

S pfebytkem barev se ztraci jejich jednoznacnost, pfehlednost mapy a jeji sdilnost.

3. Oznacime plochy, které potfebuji dodefinovat a nasledné definice poté

probéhne rucné, dle dat v databazi.

Tato metoda sice zahrnuje lidskou praci, nicméné jeji vysledek bude nakonec
pfesné takovy, jaky bychom ocekavali. Pfi nac¢itani vybereme plochy, které budou
tieba takto dodefinovat a pfifadime jim pomocny symbol — naptiklad zretelnou

c¢ervenou barvu.
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Obr. 26 Pouiti cervené barvy jako pomocného signdlu pro kreslice

Po importu pak pfijde na fadu ruc¢ni préace, kdy kresli¢ vyhled4d vSechny takto
cervené plochy a podle jejich zdznamu v databéazi jim pfifadi sprdvnou mapovou
znacku a doplni do jejich stfedu (s pfihlédnutim k Citelnosti a zfetelnosti mapy)

korespondujici znacku.

Tato volba mi po zvaZeni vSech variant pfisla jako nejlepsi mozna.
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9.1.2 OBJEKTY ZASAZENE TIMTO PROBLEMEM:

Budova, blok budov (klasifikace dle atributu DRUHBUDOVY)

Kostel, hdjovna, meteorologicka stanice a ¢erpaci stanice.

-
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Obr. 27 Znacky, které se doplriuji kreslicem

Ovocny sad, zahrada; Okrasna zahrada, park; Chmelnice; Vinice

Tyto plochy jsou ve vysledné mapé znazornény stejnym ploSnym symbolem,
svétlezelenou barvou. OdliSeny od sebe jsou bodovymi znackami, popisujicimi
druh vegetace. Pfi automatické Kklasifikaci se plochy roztfidi do docasnych
plosnych znacek, které se liSi Srafovanim — a kresli¢ do nich podle toho bodové
znaCky doplni. Pak uZ jen sta¢i bud vypnout Srafy u jednotlivych znacek, nebo
vSechny tyto plochy davkou prevést pod znacku 402.0, kterd je u mne

reprezentovana pouze svétle zelenou barvou.

Obr. 28 Zndzornéni srafy a jim odpovidajici symboly vegetacniho pokryti
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Lesni ptuida se stromy, kfovinatym porostem a kosodfevinou

Lesni puda se také rozliSuje bodovou zna¢kou podle druhu vegetace na ni rostouci.
V exportu ZABAGED nelze rozlisit jehlicnaty a listnaty les — proto u prostého lesa
ani nepouzivdm Zadnou bodovou znacku a nechidvém jej jako zelenou plochu. U
kosodfevin a krovisek se uz ale znacky pouzivaji.

Princip je stejny jako v pripadé zahrad a vinic — plochy s kfovinami nebo
kosodfevinou jsou odlisné a vyrazné Srafovéany, kresli¢ poté doplni znacky a

prevede je na prostou lesni pudu.

|
|

Obr. 29 Srafy lesa a jim odpovidajici bodové znacky

Hibitovy
Jak bylo jiz ukdzano v ptikladuy, i hibitovy je potfeba klasifikovat manudlné.
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9.2 ELEKTRICKE VEDENI

Znacka elektrického vedeni podle [3] vypadé takto:

Obr. 30 Znacka elektrického vedeni na sloupech - 129 - podle [3]

Takovouto znacku ovSem v moZnostech OCADu nakreslit neni. Jak jsme si ukézali
v Casti, ktera se zabyva kresbou linky a symbold na ni, moznosti OCADU jsou sice

Siroké, nicméné nedokaZzi nakreslit elektrické vedeni ve smyslu [3].

VySe uvedeny segment linie sice v OCADu nakreslit lze, je ale zapotiebi
specidlniho postupu pfi kresleni (zaddvani dat) — a bohuZel ani takovato linie
nebude mit ,spravné nakresleny“ konec, bude koncit v néjakém obecném bodé,

nikoliv v bodé, pted kterym bude znak Sipky ve vzdalenosti 5 mm.
9.2.1 PROBLEMY ZABAGED

ZABAGED neobsahuje vSechny sloupy a stoZary elektrického vedeni, pouze
vybrané. Tak tedy nelze dikladné podchytit vSechny zna¢ky stozar.

ZABAGED nema zakresleno vedeni jako lomenou ¢aru, ale spiSe jako segmenty car
o riznych délkach. Pokud by byly linie tvofeny s bodem na kazdém stoZaru, mohli
bychom definovat linii vedeni tak, Ze v kaZdém rohovém bod€ umistime znacku
stoZdru - a odpovidalo by to skutecnosti. BohuZel, nyni by to skute¢nosti

neodpovidalo a byly by to pouze ¢erné tec¢ky nazdarbiih.
9.2.2 RESENI

PouZit jinou znacku, kterd se bude
vmezich OCADu chovat bez
problémti. Znac¢kovy kli¢ Nové ZM CR

to fe$i pouZzitim cCerchované Ccary.

=

NejlepSim feSenim proto bude drZet se
jejich zavedené znacky a elektrické

vedeni také znacit ¢erchovanou ¢arou.

Obr. 31 Reseni znacky elektrického vedeni
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9.3 SKLENIK, KULNA

Znacka pro sklenik dle [3] vypada takto:

Obr. 32 Znacka pro sklenik, féliovnik — 132 — dle [3]

OCAD bohuZzel neumoZiuje tvofit plochu s takovymto vzorem, ktery se navic musi
fidit jeji velikosti a orientaci. Proto je technicky nemoZné takovouto znacku

vytvorit.

9.3.1 RESENI

1. Zhotovit novou znacku pro sklenik, kilnu.

Toto je jediné teSeni, které je redlné a zaroven i snadné udélat. Rozhodl jsem se
znacku vytvofit jako obvod objektu + vzorek — kratké preruSované cary.
BohuZel OCAD nedokéZe orientovat vzorek podle prostorového umisténi objektu,

napfiiklad podle nejdelsi strany — proto i toto feSeni vypada jaksi roztriSténé.

Obr. 33 Novd znacka pro sklenik, kiilnu
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9.4 ZELEZNICE

S Kklasifikaci Zeleznic nebyl prakticky Zadny zavaZny problém - na rozdil od silnic.
Zde si ale tento ptfipad uvedeme, abych ukazal, jak nejlépe pfipravit databazova

data pro OCAD. Zaznam pro dataset Zeleznice mame zde:

Dataset: Zelezni A Q
Link Find |

oo 1.0

0 1305.0

k.00 BEO118

TvPROZCHOD 00&

TYFROZCHOT Fiozchod kaoleft normblnT
TYPTRATI_EK. n04

TYPFTRATI_F Meelektizovanh rak vleFika
STAWOBJERT 026

STAVOBJERS Cbjetd v prowozu
VLASTNIKZE | |005
YLASTHIKZ] SHART xeleznice
POCETEOLE. 1.0

Obr. 34 Databdzovd tabulka pro dataset Zeleznice

Tvorba znacky pro Zeleznici neni v OCADu problém (ackoliv je u ni potfeba pouZit
jednoho malého triku). MiZeme proto Zeleznice klasifikovat na elektrifikované a
neelektrifikované, tyto obé déle na jedno, dvou a vicekolejné, déle rozlisime i
vlecku. Samotnou klasifikaci objektu provedeme podminkovou vétou podle jeho

zdznamu v databézi, jehoZ ukazku vidime vy3e.

Databizova pole jsou dvojiho druhu. Ciselnd a textova. Ciselnd pole pozname
podle toho, Ze maji zndzornéno jedno desetinné misto. Ostatni jsou pole textova,
pro které nelze pouzivat podminky jako napt. ,, =, nebo ,,>“. BohuZzel, jak vidime,
i ¢iselnd vyjadfeni hodnot jsou v této tabulce textovou formou, ¢iselné je pouze
poradové ¢islo objektu (ID) a pocet koleji.
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Prvni problém v databazi je vidét na prvni pohled. Pouziva diakritiku, na coZ neni
OCAD pfipraveny a zobrazuje zdznamy v jiném kédovéni. Z toho divodu je téméf
nemoZné pouZivat tato textova pole v podminkovych vétach. Nastésti tu je druhy
parametr, kde je ta saméa vlastnost vyjadrena ¢islem (¢islem jako text — nicméné

aspon to je bez diakritiky). TakZe muzZeme napftiklad vyrobit podminku:

204.2 TYPROZCHOD LIKE '005' AND TYPTRATI K LIKE '00l1' AND POCETKOLEJ = 2

kterou identifikujeme elektrické dvoukolejné trati a pfifadime jim spravnou

znacku.

9.4.1 DOPORUCENI

Data v popisné databazi ZABAGED jsou neSikovna pro klasifikaci — je to dano
pouZitim diakritiky. Dalo by se také uvaZovat o tom, pro¢ nejsou data
reprezentovana ciselnymi kédy vedena jako ,,Cislo“, umoZnilo by to vice operaci
s nimi. Na druhou stranu mne nenapad4, kdy by se tyto operace v mé praci hodily

— nic to neméni na to, Ze to je zbyte¢na ztrata moznosti.
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9.5 POTIZE SE ZNACKAMI

Vzhledem k tomu, Ze vétSina liniovych prvku jako elektrické vedeni, silnice a nebo
i Zeleznice nejsou v ZABAGED vedeny jako co nejdelsi spojité ¢ary, ale jsou nékdy
preruseny, muZe se stat, Ze v nékterych ¢astech nebudou znacky vypadat tak, jak
maji. OCAD samozifejmé pii kazdém vykresleni linie za¢ne pocitat intervaly od
zaCatku a — nejlépe to je vidét u znacky Zeleznice — tim budou symboly vizudlné
roztfiSténé.

Pochopitelné€ pokud se méni charakter trati z dvoukolejné na vicekolejnou, pak je
jasné, Ze se musi linie prerusit a kreslit nova s jinymi parametry. Ale ¢asto jsou
rozdéleny linie, jejichZ segmenty nesou tplné totoZna popisné data — tedy v tomto
sméru naprosto zbyte¢né.

Napiiklad na nasledujicim obrazku — prostor Nakladového nadrazi Zizkov — vidime
Cervené podtrZené segmenty, které jsou Uplné€ totozné. Data ZABAGED jsou totiZ

prerusena kdekoliv je vyhybka.

—

_,,_\._.
=Ll

Obr. 35 Prerusované znacky Zeleznic

Je to déno postupem tvorby, kdy je nutné, aby linie na sebe navzjem navazovaly
— tedy na jakékoliv kiiZovatce se musi na linii vloZit bod, ze kterého se bude déle
kreslit odbocka — coZ ovSem linii pferusi. Postup je nutny pro uchovani topologie
v prostfedi aplikace ZABAGED, nicméné v kartografickém zpracovani je toto

segmentovani neZadouci. Pro dal$i tvorbu mapy je nutné, aby se tyto linie

manuélné pospojovaly a roztfisténost prvkt byla potom minimalni.

o
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V obréazcich vySe jsme si mohli vSimnout jisté nestejnomérnosti v ¢ernych
segmentech. Je to dano vlastnosti OCADu, ktery prepocitdvd a upravuje velikost
prvki linie podle jeji délky a proto u kratSich linii (kterych je bohuZel na nadrazich
dost) upravuje vlastnim algoritmem jejich ¢erné segmenty, aby byla ¢iteln4 jejich
znacCka (tvorend téméf vzdy bilou mezerou s poctem ¢arek). Pokud bychom tuto

vlastnost pro Zelezni¢ni znacku vypnuli, vypadala by situace zhruba takto:
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CoZ rozhodné neni to, co bychom si prali.

Déle se musime rozhodnout, zda se budou obrysové Cary znacky piekreslovat
bilym vnitfkem (na vyhybkéch), ¢i ne:

Obr. 39 Prekreslovdni postrannich ¢ar vypnuté
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Ani jedna z moZnosti neni idedlni —
- moZnost bez okraji vypada prehlednéjsi a "Cist$i", jenZe do mist k¥iZeni a
vétveni zasahuji Cerné segmenty a nebo symboly.

- moZnost s okraji tyto "osamocené" symboly opticky zahrne do znacky, je
vSak dost zmatena a nepiehledna.

9.5.1 RESENI
Zvolime-li tedy mensi zlo, budeme pouZivat znacku Zeleznice s okrajovymi ¢arami
NEvykreslujicimi se v kiiZeni. Problémové kiiZovatky vétSinou vytesi umisténi dash

pointu ( uzlového bodu) — tim se na kfiZovatce nakresli ¢erny segment.
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I, o N o == R =T :f‘“t:\ “\%W/H
T gy T oy

“7 e e e e S “% %"C‘T‘\\
Ve — e — — — \_\ Pl e, e e
_— = \\WI‘\“&%\J

o= = RN N

Obr. 40 Vyhybky s pouZitim dash pointii
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9.6 TUNEL

- oy

I'd
F L ——
- * —— I e TN

Obr. 41 Znacka tunelu v mém znackovém klici

Data ZABAGED znaci tunely jako dalsi objekt, objekt navic, sledujici trat, kterd je

,V tunelu”“. Soubézné tedy vede znacka pro Zeleznici a tunel.

9.6.1 MOZNOSTI RESENI
1. Ru¢né umazat segment Zeleznice (silnice, trati, jiné komunikace) pod

znackou tunelu.

Toto feSeni ve vysledku zachova znacku tunelu, jak by méla byt — tedy tenkou
preruSovanou ¢aru, kterd nahradi komunikaci. Nevyhodou je, Ze komunikace neni
na zacatku a konci tunelu nijak prerusena, a kresli¢ ji musi nejprve prerusit
manualné.

Pfi vizudlni kontrole mapy je také obtiZné takovyto tunel na Zelezni¢ni trati najit,

protoZe jde o ,,Cernou znacku na ¢erné znacce*.

-
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Obr. 42 Tunel s umazanou Cdsti Zeleznice

2. Automatizované feSeni s okrajem.
Znacku tunelu podloZime bilym okrajem o Sifce nejvétSi komunikace - tim
zakryjeme vSe pod nim. Nevyhodou tohoto feSeni je samotny okraj, ktery ptisobi
rusivé. Na druhou stranu je toto feSeni zcela automatické a odpadne néasledna

editace.
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L

Obr. 43 Tunel s bilym ochrannym okrajem

9.6.2 RESENI

Vytvoiime znacku pro "nezpracovany tunel", kterd bude vypadat nasledovné:

Obr. 44 Znacka pro nezpracovany tunel

Kresli¢ pri editaci mapy vyhledd vSechny tyto tunely a pod nimi pierusi

komunikaci tak, aby se znacka mohla zménit na znacku 201 — Tunel, pfesné jako
pfi moZnosti feSeni 1.

Obr. 45 Vyslednd podoba znacky tunelu
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9.7 SILNICE

I kdyZ se tomu tak nezdalo, silnice jsou nejvétsi problém celé konverze ZABAGED
do OCADu.

Data=et: Silnice _ol
Link Find |

DO 15.0

n] 419000

NAZEY 2932

STAWOBJERT 026
STANVOBIEK Ohjekt v provozu

Obr. 46 Tabulka datasetu Silnice

U Zeleznic jsme si uz vysvétlili, jak se klasifikuji znacky a podle ¢eho je miZeme
tfidit; dale jsem vés sezndmil se stavbou databdze, datovymi typy jednotlivych
fadkt a moznosti jejich tfidéni. Zopakuji, Ze Ciselné typy (pozname je podle
desetinné tecky) lze hodnotit pomoci matematickych kritérii (=, >, < atp.),

textové jen operatorem ,LIKE“, ktery znamend prakticky to samé, co ,=

u ¢iselnych.

Pokud prozkouméme zdznam pro silnice v databazi, zjistime nepéknou véc. Nikde
nenajdeme atribut, ktery by ndm sdé€lil, jakého typu silnice je. Jediny ddaj, ktery
nam to muzZe napovédét, je NAZEV, tedy ¢islo silnice.

Tento atribut je ovSem textovy, a tak ndm nepodd Zadnou informaci pro
automatické zpracovani. Pokud by byl &iselny, mohli bychom silnice roztfidit na
jejich tfidy zhruba takto:

NAZEV < 100 - silnice prvni t¥idy... atp.

V textovém poli ovSem operdtory < a > pouZivat nelze. Navic ndzvy délnic a

rychlostnich silnic za¢inaji pismeny D nebo R.

Dokumentace objekti ZABAGED [5] (Seznam objekti ZABAGED) sice fiké, Ze
existuje popisny atribut ,typ silnice“, kde jsou silnice rozdéleny podle typt
podobné jako u Zeleznic, nicméné tento atribut nepodléha exportu, jak mi bylo pfi
konzultaci sing. PeniZkovou vysvétleno. Tim ovSem jsou silnice prakticky

neidentifikovatelné.
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9.7.1 RESENI

1. Ponechat vSechny silnice jednou znackou

Varianta, kterd se mizZe zcela ponechat na automatice. OvSem mapa pak nebude
podavat zadné informace o silnicich, coz je opravdu $patné. Déle bude nutné zvolit
znacku, jakou se budou vSechny silnice vykreslovat — zde bych zvolil znacku 243,

silnici druhé t¥idy.

2. VSechny silnice zakreslit nejprve jednou znackou a kresli¢ poté vSechny

silnice manudlné€ roztiidi podle jejich nazvu.

Takto dosdhneme informacni spravnosti mapy. BohuZel tato Cinnost klade dalsi
naroky na kresli¢e, ktery musi manuédlné zkontrolovat a klasifikovat vSechny
segmenty silnic na listu. Je ale také pravda, Ze téchto segmentil obvykle neni tolik
- na mych testovacich datech, kterd maji rozsah pét listi, se segmentt silnice naslo
33.

Proto vysledné feSeni bude feSeni s tcasti kreslice. Vzhledem k tomu, Ze znacka
silnice se témétr vidy kresli vétSi, nez ve skutec¢nosti, pii tvorbé mapy je stejné
nutné kontrolovat pfesah silnice do objektd, které k ni pfiléhaji a ty odsunout —
klasifikace silni¢nich segmentti muze probéhnout v této fazi kresby a nepfedstavuje
nijak zavratny narast objemu préce.

JeSté neroztfidéné segmenty ulic budou symbolizovany znackou 246 — neurcena

silnice, kterad vychdzi ze zna¢ky 243 silnice II. tfidy a je kreslena cervené.

Obr. 47 Znacky neidentifikované silnice

Nicméné databéaze silnic je krasnd ukéazka toho, jak nevhodny export jinak dobte

udélané databaze zkomplikuje praci.
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9.8 ULICE

V ZABAGED méme i ulice, zanesené jejich osou. Jsou to tedy vlastné silnice

kreslené v obci, které se nedaji klasifikovat jako zpevnéné cesta.

Pokud je nacteme, mapa vypada velice podivné.
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Obr. 48 Znacky ulice na tizemi Prahy

Zatimco bez ulic, kdy jsou tyto prostory vyjaddieny pouze hranicemi ostatnich
objektt, jako jsou domy nebo hranice pozemkd, je mapa prehlednéjsi, zfetelnéjsi a

v 20

»hezc¢i“.

"

Obr. 49 Praha bez znacek silnic, ulice jsou tvoreny znackou "hranice pozemku

9.8.1 RESENI

Liniové znacky ulic zcela vypustit, jsou nadbytecné.
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9.9 SILNICE UPROSTRED OBCE

S timto problémem se setkdme obzvlast ve vesnicich. Kromé "ulic" v nich vedou
také tranzitni silnice. Pokud tyto silnice vyzna¢ime znackou pro silnici, znacka
bude zakryvat objekty té€sné€ sousedici se silnici, jako jsou domy, potoky a podobné

— coZ mé za pric¢inu pracné odsouvani a zhorSeni mapové presnosti.

——

NS S =1 BN Sl gy S

Obr. 50 Silnice vedouct pfimo skrz obec

Dal§$im problémem je vizudlni nekonzistentnost, kdy nékteré '"ulice" jsou

znazornény znackou pro silnici a jiné ne (viz. problém ulic).

9.9.1 RESENI

Tam, kde je to moZzné, se bude znacka silnice ve vsi vypoustét a hranice silnice
bude tvofit znacka "hranice uzivani pudy".

Bylo nutné zavést dalsi znacku 242.1, Silnice I. tfidy v obci, ktera je tvorena zlutou

tenkou ¢arou bez okraju a ktera vyznacuje pratah silnice skrz obec.

1 .-.,.:.. - ) ‘
Ly , = 7
V;.%%"'."?«-m: W _/,//

2 v v P
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Obr. 52 Prostor silnice bez znacky silnice

/

Jak je vidét, moment, kdy silnici pferu$it a nechat jen "hranice uzivani pudy", je

nutno pro kazdou oblast hledat individuélné.
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9.10 MOST

ZnacCka 281 - most, je definovana barevné tak, Ze plocha mostu je bil4, at po jeho
vrsku vede jakdkoliv komunikace. OvSem v Praze se ukézalo jako vhodné (a
nakonec to tak najdeme i v mapé Nové ZM CR) na most& vykreslit tramvajovou
drahu.

Svétla sitka mostu se kresli ne mensi neZ Sitka komunikace, kterd po ném prochézi,
minimalné vSak 0,6 mm.

Pfi zpracovani v OCADu ovSem potfebujeme pro most definovat §itku konstantni —
jakakoliv zména $itky by znamenala zménu symbolu (leda bychom chtéli vyrobit
nékolik znacek pro most - sitka 0,6, 0,8, 1,0 mm... atd.). Musime proto nalézt
takovou $ifku znacky, kterd by vyhovovala pro vSechny komunikace, i za cenu, Ze

porusime pravidlo o minimalni $ifce vzhledem ke komunikaci.

Sitka znacky Zeleznice: 1,0 mm

Sitka znacky silnice 3. t¥idy: 1,2 mm

Siika znacky silnice 2. t¥idy: 1,2 mm

Sitka znacky silnice 1. t¥idy: 1,2 mm

Siika znacky délnice: 2,2 mm

Rozpéti Site téchto znacek je opravdu velké. Nelze nalézt takovou znacku, ktera by
byla schopna obsdhnout vSechny tyto komunikace — proto nezbyvéa, neZ opravdu
vytvofit nékolik znacek mostu a kresli¢ je manudlné roztiidi podle komunikace na
které lezi. Databdzovy zdznam mostl totiz bohuZel neumoziuje identifikovat o

jaky typ mostu se jedna.
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9.10.1 RESENI

Zavedeme proto nasledujici symboly:

281,0 Most pro Zeleznici (svétla sitka 1,0 mm)
281,1 Most pro silnice (1,2 mm)

281,2 Most pro délnice (2,2 mm)

281,9 Neklasifikovany most (1,5 mm)

e  — —
L d >
- —_—
\ J
——————— _
- ~
7 N

Obr. 53 Typy znacek mostii

Znacka 281,9 Neklasifikovany most, je symbolem, ktery se pfifadi vSem mostim
po importu. Je kreslena cervenou barvou, aby kresli¢ pfi vizudlni kontrole jesté
neklasifikované mosty dobfe rozpoznal. Ve vysledném mapovém dile se tato

znacCka nesmi objevit.

Obr. 54 Neidentifikovany most
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9.11 TRAMVAJOVA TRAT

podobnd situace myslim nastane také u Barrandovské tramvajové traté.

v nepiehledném méstském terénu ztrati spojitost.
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Obr. 55 Most prekryvajici tramvaj
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Obr. 56 Tramvaj vykreslend na mosté

JiZ jsem zminil, Ze se na mosté ukézalo jako vhodné vykreslit tramvajovou trat —

jednalo se predevsim o dlouhy tramvajovy most mezi Prazackou a Palmovkou,

Jak lze vidét z nasledujicich obrazkd, trat na takovémto mosté zmizi a ¢tenar mapy
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Proto jsem tedy pfistoupil k varianté, kdy tramvajova trat bude vyjimecné na
mostech zakreslena. To ale zpusobilo dals$i problémy - trat se tak zacala

vykreslovat i pod mosty.

9.11.1 RESENI

Vv

Nejjednodussi feSeni bude tramvajovou trat pod mosty prerusit a ¢ast linie pod

oA

mostem umazat. Dal${ feSeni, které pfipada v tivahu, je pouze vyrobit dalsi znacku

o

mostu "nad tramvaji" s novou bilou barvou, kterd pirekryje i barvu tramvajové trati

- uvézime li tedy, kolik novych prvki je tfeba zavést a Ze stejné bude kresli¢ muset
most klasifikovat jako "tramvajovy', je jasné, Ze rucni editace linie je cesta

mnohem snadné;jsi.

Obr. 58 Tramvajovd drdha preruSend pod mostem
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9.12 PROPUSTEK

Propustky jsou reprezentovany dvéma zpusoby. Jako liniova znacka a jako bodova.

S liniovou znackou nejsou problémy, jeji smér je jasné definovany, ne tak

u bodové.
Datazet: Propust =| El
Link Find |
D0 127.0
] 138215.0
GhRatation 2001031 97222054E-7

Obr. 59 Tabulka datasetu Propustek_b

Zaznam pro bodovou znacku ma parametr GMRotation, ktery definuje rotaci, neni
ovSem ve 360° stupnich, se kterymi pracuje OCAD. Tento parametr je tedy pro
import znacek do OCADu nepouZitelny. Dale jsou tyto bodové propustky casto

ukryty naptiklad pod silnici, takZe by nebyly vidét (oznaceny jako Cervené kiizky):

Obr. 60 Propustky

9.12.1 RESENI
Proto jsem nakonec vybral opét manudlni formu editace, kdy propustky jsou
nejprve zndzornény témito Cervenymi kfizZky nad mapovou kresbou a kresli¢ je

nahradi liniovymi zna¢kami propustku. Tyto ¢ervené je nakonec nutné vymazat.
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Obr.61 Prekreslené propustky

Liniové znacka propustku je tvorena neviditelnou linii, na jejimz konci jsou znacky

ne, M

ve tvaru v

— usti propustku. Lze tak tvofit rtzné dlouhé objekty, i bodové

propustky — pokud linii udélame velice kratkou.
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Obr. 62 Moznosti liniové znacky propustku
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9.13 LESNi PRUSEK

Pfi tvorbé znacky lesniho priiseku jsem pfiSel na zajimavy problém.

Pokud znacku pruseku udéldme pouze jako ptferuSovanou dvojitou ¢aru, budeme

mit problémy v kifiZovatkach a napojenich:

Obr. 63 Priisek bez vyplné

Tohoto problému se zbavime, pokud ji vyplnime zelenou barvou stejného odstinu

jako je les, ovSem nad Sedivou barvou hranice pruseku:

Obr. 64 Priisek s vyplni

V tu chvili ale nastane novy problém - hranice pruseku se ndm schové za hnédou,
ktera se pouZiva pro kresbu terénu — vrstevnic a terénnich dtvart. V potradi barev

totiZ musime sledovat tyto zdkonitosti:

Seda barva hranice musi byt pod zelenou vyplni, ale nad vrstevnici

Zelena vypln musi byt nad Sedivou, ale pod vrstevnici.
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Obr. 65 Zelend vyplii nad okraji a okraje nad vrstevnicemi

Tyto dvé podminky se navzdjem vylucuji — bude tak bud’ vrstevnice prekreslovat

Sedou hranici, nebo bude zelena vypli piekreslovat vrstevnice.
9.13.1 RESENI

MozZnost, kdy se vrstevnice kresli pfes hranici pruseku je méné rusiva, nez kdyz
zcela chybi v ploSe priseku. Proto jsem zvolil také ji.
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9.14 HRANICE CHRANENEHO UZEMIi

Obr. 66 Znacka hranice chrdnéného tizemi — 507 — podle [3]

Podle [3] je znaCkou pro hranici chranéného tzemi takovato cara, ze které
vybihaji kratké linie stfidavé do obou stran. Mapy Nové ZM CR znazoriiuji tuto
hranici jako zelené puntiky.

[ BN T W U SN UEN SN TN S NN RN SN RN U SN RN S |
————————— w w W w w W w w =

Obr. 67 Znacka hranice chrdnéného tizemi v nové ZM CR

Aby se ovSem tato znacka zobrazila Citelné, je nutné ji vytisknout odliSnou barvou
neZ majf lesy a sady. Cili pro tuto zna¢ku vytvofit iplné novou zelenou — tmavs,

pro snadnou ¢itelnost.
9.14.1 RESENI

Vzhledem k digitdlnimu tisku mapy neni jedna barva navic ptfekaZkou jako u
ofsetu. Dale je podle mého soudu ctenar zvykly naptiklad z turistickych map na
zelenou barvu, kterd CHKO oznacuje — neni proto divod zustivat u prosté Sedivé

nezietelné Cary.

Proto jsem piejal znacku podle Nové ZM CR a vytvofil ji jako fadu symbold

o pruméru 0,5 mm po 1 mm.
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9.15 ZED

Znacka pro zed (541) vypada takto:

_
P ad

Obr. 68 Znacka zdi — 541 — podle [3]

Dle [3] se symboly na linii kresli smérem dovnit¥, pokud zed tvoii uzavieny objekt
(nebo jeho ¢ast); pokud stoji volné, je orientace lhostejnd — respektive, znacky se
zakresluji na stranu plochy méné pokreslené.

V mém znackovém kli¢i jsou symboly nakresleny ve sméru kresby vlevo. (Céra

v prikladu byla tedy kreslena zprava doleva.)

Orientace ¢ar v ZABAGED je ale ruzn4, zdi v nékterych mistech odpovidaji zdkresu

podle normy, v jinych jsou zase orientovany opac¢né a smétuji na druhou stranu.
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bb£ 69 Znacky zdi po nacteni

Na tomto prikladu je zelené vyznacCena zed se spravnou orientaci, Cervené Spatné.
Jak je bohuZel vidét, bez znalosti situace kresli¢ nepoznd, Ze nékteré zdi jsou
zobrazeny Spatné. Zed zcela vpravo identifikovat jde, miZeme analogicky ke
znacce svahu predpokladat, Ze tato zed tvofi terénni stupen a symboly maji byt
umistény ve sméru ,po svahu“. Zda je ale néjakd souvislost mezi terénem a

orientaci zdi na samém jihu, to se neda bez znalosti terénu fici.
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Zména orientace linie se v OCADu provadi jejim vybranim a klepnutim na ikonu

Obr. 70 Ikona ndstroje pro zménu orientace linie L

9.15.1 RESENI

1. Pokud mame k dispozici terénni podklady (naptiklad starou mapu), kresli¢

provede orientaci znacek podle ni.

2. Pokud podklady neméme, kresli¢ opravi zdi, které tvori uzaviené objekty

(nebo jejich ¢asti) a ostatni posoudi a pfipadné opravi dle vlastniho nazoru.
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9.16 SRAZ, TERENNI STUPEN
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Obr. 71 Znacky srdzu po nacteni

Ackoliv by se mohlo zdat, Ze se srdzem budou stejné potize jako se zdi - ¢ili
chaoticky orientované linie, nastésti tomu tak neni a srdzy jsou orientovany

spravne.
Problém nyni nastdva v znacce srazu. Jelikoz jsou srazy opét tvoreny prilezitostné
délenou linii a jejich znaCka je definovana tak, Ze na pocatku a na konci se

symboly srdzu zmensSuji, vznikne situace, kdy se takto ,zmenSuji“ i uprostfed

srazu.
9.16.1 RESENI

1. Znacku srazu definovat bez zmens$ujicich se konct
Opét automaticky snadno proveditelné, znacky pak ale vypadaji nehezky
2. Manuélné pospojovat linie, jako v ptfipad€ Zeleznic.

Opét nutnost zésahu kresli¢e — a protoZe srazti byva na mapé dost, patii mezi ty

o

Obr. 72 Znacka srdzu bez zmensovdni kraji Obr. 73 Pospojované znac'ky se

gmensujicimi se kraji
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Z obrazku uvedenych vySe si muzeme v§imnout, Ze ne vZdy jsou znac¢ky svahu a
vrstevnic spravné postaveny vuci sobé. Mnohde vede svah tésné vedle prostoru,
ktery mu je pferuSenim vrstevnic vytvoren, nékde vrstevnice nejsou pieruSeny
vibec. Jinde bude svah schovan pod znackou silnice nebo Zeleznice, protoze jejich
znacky jsou na mapé siln€jsi, nez je jejich Sifka prevedena do méfitka mapy.

Jednu z takovych problémovych oblasti vidime tedy nahote, dalsi jsem zpracoval

pred a po editaci, aby bylo zietelné, co v§echno se musi pti editaci srazti udélat:

e P,
Obr. 75 Oblast po tipravé

Mtuzeme si v§imnout, Ze jsem musel nékolik vrstevnic pferusit, jiné vymazat tGplné
(po preruseni z nich zbyval uZ jen nepatrny kousek) — a dale ve spodni ¢ésti jsem

musel posunout znacky svahi stranou od linie Zeleznice.

Vevs

kresli¢ska prace na mapé.

64



Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

9.17 SESUV PUDY, SUT

Dle [3] je znac¢kou pro sesuv pudy, suf (612) zmét hnédych ¢arek, pfipominajicich
neuspofddané napadanou suf. VOCADu muzZeme tuto znacku simulovat pouze
vzorkem, ktery si sami nakreslime a ktery se periodicky opakuje. Vzorek se
bohuZel automaticky neorientuje (ani nemd jak, mél by byt orientovany proti
svahu) a i pokud zvolime lehce nepravidelny vzorek, na velké plosSe (které tyto
znaCky v ZABAGED tvoii) vypadéa oskliveé:

oomomn !

[=T= Tt =T -1

Obr. 76 Sesuv pudy, sut

Po porovnani s Novou ZM CR jsem zjistil, Ze tato novd mapa ani tuto oblast

neznazoriiuje a tuto znacku nepouZiva.
9.17.1 RESEN{

Po zvazeni vSech téchto skutecnosti jsem se rozhodl znacku vypustit také.
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9.18 SKALNI UTVARY

Podobnym problémem jsou skalni Gtvary. Pokud byla mapa ru¢né kreslend, skalni
utvary se kreslily ru¢né, jako stylizované piskovcové skaly.

Pokud ale zkusime tuto znacku simulovat vzorkem v ploSe, zjistime, Ze to moc
dobfe nejde. Zaprvé jsou skély vSechny stejné (coZ neni zas az takovy problém),
zadruhé — coZ je mnohem zdvaZznéjsi — je vzorek nésilné pretnut hranici plochy a

znacka obvykle vypada jako zméf hnédych artefaktt.
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Obr. 77 Sklani ttvary jako plocha
9.18.1 RESENI

1. Vytvorit jinou znacku
Metoda by byla jednoduchd, automaticky proveditelné — jen vymyslet jednoduchou

a Citelnou znacku, kterd by dobte reprezentovala skalnf titvary je dosti obtiZné.

2. Prekresleni znacek na symboly
Kresli¢ mize prekreslit tyto znacky tak, Ze pouZije novou znacku 617.1, bodovou
znaCku skaly, kterymi pozadovanou plochu vyplni (orientaci bodové znacky
uréujeme pfi jeji kresbé stisknutim a tazenim mysi). Znacky jsou pak mnohem

zietelnéjsi. Je to ovSem dalsi prace pro kreslice.

U
Q |
EONANN

Obr. 78 Skalni titvary jako bodové znacky manudlné umisténé

66



Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

9.19 TEXTY

Soucasti mapy by méla byt i popisna ¢ast, s mistnimi a pomistnimi nazvy, jmény
obci a terénnich dtvart. Export ZABAGED, tedy jeho databdzova ¢ast, témito daty

ovSem nedisponuje.

Jediné informace, které se daji z dat ZABAGED ziskat, jsou informace o vyskovych
kétach a vysce vrstevnic. OCAD sice umoZiuje prevést databazovy tidaj na text,
ovSem timto se ze znaCky stane text — a pivodni znacka se ztrati. Nelze tak udé€lat

napiiklad znacku kéty a k ni Gidaj o vysce. Bud' znacku, nebo ¢islo - nikoliv oboji.
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Obr. 79 Kéta jako definovany text
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Obr. 80 Kéta jako nedefinovany text

Zde na obrazcich je vidét nejdiive kéta jako definovany text, na druhém obrazku
jako zakladni, nedefinovany text OCADu. Pokud chceme mit text definovany,

nesmime pouZit pro jeho symboliku znacku koéty, ale textovou znacku.

BohuZel tim ale ztratime samotnou znacku kéty — navic vztazny bod pro text je
kdesi pry¢ od samotného textu — je oznacen prazdnym ¢tvereckem na ndasledujicim

obrazku:

Obr. 81 Vztazny bod textu
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BohuZel, co se tykéa textu, neni pro néj v shp exportu ZABAGED dostatek dat. Navic
ani tam, kde by Sel vyuzit, to neptijde a pro tvorbu znacek két se nakonec musi
opét vyuzit prace kreslice, ktery ke kazdé koété ptifadi vySku, kterou nese
v databazovém udaji — pfi popisu vrstevnic taktéZ, musi ale nasledovat jesté navic

rozpojeni vrstevnice a umisténi textu do spravné polohy.

Obr. 82 Kéty bez popisu

9.19.1 RESENI

Vzhledem ke skute¢nosti, Ze k dispozici mame popisy pouze pro kéty a vrstevnice,

rozhodl jsem se pro ukazkové mapy vypustit popisy iplné.
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10. ZPRACOVANI SKRIPTEM

Pokud bychom pouZili ndvod ze strany 28 ohledné manuélniho importu shp
soubort, nacitani dat do mapy by trvalo netinosné dlouho a bylo by pracné. Do
mapy musime totiZ nacist zhruba 50 — 60 shp souborti a korektné je roztridit
k pfislusnym symbolim.

OCAD nastésti ve svych nejnovéjSich verzich zahrnul i podporu uzivatelskych
skriptd. Oficidlné bude tato funkce uvedena az ve verzi OCAD 10, kteréd
momentalné (konec roku 2007) zatim neni vydand — nicméné lze podporu skriptti

zapnout i ve verzi OCAD 9.5.0 Professional. Postup ale neni pravé jednoduchy:

Nejprve musime mit nainstalovanou verzi 9.5.0. Poté si z webu OCADu [2]
stdhnout Service update a nainstalovat. Pak je mozné nainstalovat OCAD

SpecialBuild 503, ktery kone¢né umozni skriptovaci podporu.
Jak tedy skript vypada?
Skript se kterym OCAD pracuje, je soubor ve formatu xml. Obsah souboru je

uvozen tagem

<OcadScript> </OcadScript>

a dalsi funkce se provadi dal$imi tagy, jejich parametry potom dal$imi vnofenymi

tagy.

Upozornéni: xml jazyk rozliSuje velkd a mald pismena, proto tag <ocadscript>

neni totozny s <OcadScript>.

Rozebereme si jednotlivé ptfikazy. Musim ovSem upozornit, Ze kromé kratkého
jednostrankového manualu — spi§ poznadmkové tabulky — k tomuto skriptovani
zatim neexistuje napovéda a vefejnd dokumentace, vétSina tdaji tedy pochézi

z mych experimenti a mého Seti'eni.
Komentaf se v xml souboru zaznamendva tagem <!-- komenta¥ -->, ovSem

béhem importovani miZe skript se zakomentovanou ¢asti vyhazovat chybové

hlaseni a upozornéni. Proto je nejlepsi komentafe viibec nedélat.
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Pokud ale potfebujeme upravit néjaky parametr, miizeme v tagu napsat ptred jeho

jméno podtZitko (napf. < Angle>0</ Angle>). Pak ho nebude skript brat v tivahu.

<File.Open>
<File>D:\Texty\DIPLOMKA\test dir\zaklad znacek blank.ocd</File>
</File.Open>

Tag File.Open otevie soubor na cesté, kterd je uvedena ve vnofeném tagu File.

Poznémka: Skript umi rozeznévat jak absolutni cestu k cili, tak relativni.

(Absolutni cesta: D: \Texty\DIPLOMKA\test dir\zaklad znacek blank.ocd
Relativni cesta:  test dir\zaklad znacek blank.ocd pro soubor uloZeny

V D:\Texty\DIPLOMKA )

<File.MultipleFileImport>
<Directory>D:\Texty\DIPLOMKA\Data test selected\</Directory>
<Unit>m</Unit>

<NewOffset>disabled</NewOffset>
<Horizontally>-698000</Horizontally>
<Vertically>-1025000</Vertically>
<Angle>0</Angle>
<MapScale>10000</MapScale>
<GridDistance>0</GridDistance>

</File.MultipleFileImport>

File.MultipleFileImport je nejkomplexnéjSi tag ze vSech skriptovacich
moznosti.

Tento piikaz nacte vSechny soubory vhodné pro import z adresdie uvedeného
v tagu <Directory>.

Dalsi polozky jsou totozné s témi, které nalezneme v dialogovém okné ,import“ pii
regulérnim importu - offset shp souboru, jeho natoceni a méfitko mapy.

<GridDistance> urcuje, v jaké vzdalenosti budou vykresleny linie étvercové sité.

Co se tyké offsetu, doporucuji nacist v OCADu shp s co nejvétSim pokrytim oblasti
— naptiklad vrstevnice — a zjistit si jeho offset. Ten potom pouZit ve skriptu, ktery

bude naditat tuto oblast a hodnotu <NewOf fset> ponechat jako disabled.

Ohledné tagu <Unit>m</Unit> viz prosim str. 74, je to novinka od nejnovéjsi
verze programu a urcuje — jak jiZ sim nazev napovida - jednotky shp.
<Database.Assign.Symbols>
<Dataset>1</Dataset>

<CntFile>..\cnt\BazinaMocal.cnt</CntFile>
</Database.Assign.Symbols>
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Tag Database.Assign.Symbols pfifadi jednotlivym shp soubortim symboly dle
jejich zdznamu v databézi.

Vnofeny tag <Dataset> uréuje, jakému souboru se bude pfitazovat. Cislo je poradi
souboru podle abecedy. Pokud misto ¢isla pouZijeme parametr "all", provede se pro
vSechny soubory.

<CntFile> je cesta k souboru s podminkou. Touto podminkou se ptfifadi na¢tenym
objektiim jejich pfislusnost k symbolim - popis cnt podminek najdete hned za

skoncenim popisu xml skriptu.

<Database.Assign.Angles>
<Dataset>16</Dataset>
<AngleField>GMRotation</AngleField>
</Database.Assign.Angles>

Database.Assign.Angles pfifazuje thly prvkim. Opét je tu tag <Dataset>,
kterym vybirdme shapefile a tagem <angleField> vybereme pole v databéazi,

jehoZ hodnota se pouzije jako hodnota rotace ve stupnich.

<Database.Assign.Texts>
<Dataset>16</Dataset>
<TextField>NAZEV</TextField>
</Database.Assign.Texts >

Podobné tomu je pfi pfifazovéni textli. Myslim, Ze zevrubné rozebrani tohoto tagu

nebude potieba (ohledné textt viz stranu 67).

<Extras.OptimizeRepair>
<Enabled>true</Enabled> (nebo false)
</Extras.OptimizeRepair>

Pokud je parametr <Enabled> true, provede OCAD optimizaci mapy, kterd zmensi
velikost souboru. Obvykle se to tykd prazdnych mist, kterd v souboru ztistanou po
mazani objekti pfi kresbé, mazani zbyteénych a neplatnych objektt, jako je
textovy symbol bez jediného pismenka, plocha ur¢end jen dvéma body a podobné.

V naSem ptipadé tato funkce nemé moc velky efekt, data ZABAGED jsou v naprosté
vétSiné fadné pripravena a béhem importu také k Zddnému mazadni nedochézi —
nicméné spustit tuto funkci rozhodné neuskodi, oproti celkovému importu se jedna

jen o zlomek casu.

<View.EntireMap>
<Enabled>true</Enabled>
</View.EntireMap>

Pokud je parametr <Enabled> true, pfepne se zobrazeni tak, aby byla na

obrazovce vidét cel4 plocha mapy.
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<File.Save>
<Enabled>false</Enabled>
</File.Save>

Pokud je parametr <Enabled> true, soubor se uloZi. Neni to pfili§ Sikovné volba,
lepsi je pouZzit nasledujici:
<File.SaveAs>

<File>D:\Texty\DIPLOMKA\test dir\skript.ocd</File>
</File.SaveAs>

ktera uloZi soubor pod jinym jménem (podle tagu <rile>).

<File.Close>
<Enabled>false</Enabled>
</File.Close>

Pokud je parametr <Enabled> true, soubor otevieny v OCADu se automaticky
zavie.
<File.Exit>

<Enabled>false</Enabled>
</File.Exit>

Pokud je parametr <Enabled> true, zavie se samotny OCAD. MiZeme tak na

konci skriptu OCAD vypnout a uvolnit systémové prostifedky pocitace.

<Database.Dataset.Remove>
<Dataset>all</Dataset>
</Database.Dataset.Remove>

Tento piikaz odpoji databaze a jejich propojeni od vSech objektt, zminénych
V tagu <Dataset>. Nam se toto nehodi, podle databazovych tdaja bude probihat

nasledna editace.
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11. PODMINKOVE CNT SOUBORY

O skladbé podminek v OCADu jsme si jiz fekli nékolik slov v kapitole o Zeleznicich

a databazovych polich.

Zopakuji tedy:
S textovymi poli se zachdzi pouze piikazem LIKE 'hodnota'.
Ciselné hodnoty lze porovnivat matematickymi operatory =, >, <, hodnota by

nemeéla byt uzaviena v apostrofech.

Podminky jdou fetézit logickymi operatory jako AND, OR... takZe jde konstruovat

vevs

sloZit&js$i podminky, v zavislosti na okolnostech.

CNT soubor je textovy soubor s pfiponou .cnt, ktery obsahuje pravé tyto

podminky. Obsah CNT souboru vypad4 naptiklad takto:

zeleznice.cnt

204.1 TYPROZCHOD LIKE '005' AND TYPTRATI K LIKE '00l1' AND POCETKOLEJ = 1
204.2 TYPROZCHOD LIKE '005' AND TYPTRATI K LIKE '001' AND POCETKOLEJ = 2
204.3 TYPROZCHOD LIKE '005' AND TYPTRATI K LIKE '00l1' AND POCETKOLEJ > 2
201.1 TYPROZCHOD LIKE '005' AND TYPTRATI K LIKE '004' AND POCETKOLEJ = 1
201.2 TYPROZCHOD LIKE '005' AND TYPTRATI K LIKE '004' AND POCETKOLEJ = 2
201.3 TYPROZCHOD LIKE '005' AND TYPTRATI K LIKE '004' AND POCETKOLEJ > 2
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12. CHYBA V NACITANI SHAPEFILES

Do pondé€li 17. 12. 2007, kdy byl vydan novy update programu ServiceUpdate
(9.5.2), se pti nacitani shp souboru, ktery obsahoval objekt na ploSe mens$i nez
100x100 metrl, zachoval OCAD chybné a misto metri uvazoval jednotky shp
souboru v kilometrech. Snaha nacist takovyto shp soubor proto skoncila chybovou

hlaskou

X

""-‘ WWarning: Objects were reaching outside the maximum drawing area.
Wi  Theyv were notimported.

[ o |

Obr. 83 Chyba pfi nacitdni malych shp souborti

Objects were reaching outside the maximum drawing area. They were
not imported

Nova verze programu by tento problém - jak mi v konzultaci povédél ¢len
vyvojového tymu OCADu, pan Gian-Reto Schaad — mél byt vyfeSen zavedenim

tagu <Unit>m</Unit> do téla pfikazu <File.MultipleFileImport>.
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13. APLIKACE SKRIPTU NA NACITANI DAT
ZABAGED

Pokud chceme vytvofit skriptem mapu ZM ze ZABAGED v OCADu, musime si
nejprve rozmyslet, jaké objekty v mapé budeme potiebovat. Skript totiZ nacte
veSkerd data z adresafe — pokud jej tedy odkadZeme na neupraveny adresai dat
ZABAGED, nacte i ty shp soubory, které nepotfebujeme. (Napiiklad dataset

Ulice.)

Proto musime vytvofit novy adresat, do kterého zkopirujeme ta data, kterd chceme
do mapy nacist. Nasledné mutzeme pfistoupit k tvorbé podminkovych CNT

souborti.

Vzhledem ke konstrukci ZABAGED databazi musime vytvorit CNT soubor pro
kazdy shp zvlast. V idedlnim piipadé bychom mohli pouzit jen jeden CNT, pak by
ale musela kazdd databdze nést faddek se stejnym ndzvem a parametrem, podle
kterého by bylo moZné poznat zatfazeni objektu (napfiklad w~azeEv =
silnice2tridy).

V ZABAGED databazi nejenZe takovyto fadek, ktery by mély vSechny objekty, neni
— ani se dle databize ned4 poznat, jaky prvek pravé zpracovdvame. Zakladni
klasifikace je totiZ o troven vys, v jednotlivych shp souborech a jejich ndzvech.
Proto musime vytvofit pro kazdy shapefile vlastni CNT soubor. VétSina z nich bude
pouze OCADU sdé€lovat, Ze se vSechny objekty z tohoto shp pfifadi tomu urc¢itému
symbolu — najde se ale nékolik takovych (jako Zeleznice), kde probéhne detailnéjsi
tiidéni.

Podminku pro povel "v§em objektiim z tohoto shp prifad symbol X.x" jsem vytvofil

takto:
X.x ID >0

JelikoZ kazda databdze ma tfadek s ndzvem 1D a tento fadek je Ciselny a jeho
pocitani zac¢ind od 1 a zvySuje se o 1 s kaZzdym dal$im objektem, je tato podminka
splnéna vZdy.

Vétsina CNT souborti je tvofena jen touto podminkou.
Pokud jsme vytvorili pfislusné CNT soubory, mlZeme vytvorfit skript. U vétSiny

tagli, predstavenych vySe, sta¢i vybrat moznost, jakid se nam libi — jedinad prace,

ktera nas Ceka, je rozdéleni datasetti k CNT soubortim.
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Pro kazdy shp file musime vytvofit jeden udaj:

<Database.Assign.Symbols>
<Dataset>1</Dataset>
<CntFile>..\cnt\BazinaMocal.cnt</CntFile>
</Database.Assign.Symbols>

V tagu <Dataset> vyplnime pfislusné poradové ¢islo shp souboru podle jeho
abecedniho potadi v adresafi a v tagu <CntFile> mu pfifadime jeho podminkovy

soubor. A takto pokrac¢ujeme pro vSechny ostatni.

<Database.Assign.Angles> a <Database.Assign.Texts> prakticky nebudeme

potiebovat.

Hotovy xml soubor se skriptem uloZime a miiZeme jej vyvolat v OCADu (File ->
XML script). Doporucuji OCAD pied timto krokem zavfit a znovu spustit, pokud
jsem spoustél skript na OCADU, ve kterém se jizZ pracovalo, pozoroval jsem skoro
vZdy jeho "zatuhnuti".
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14. JEDNODUCHA APLIKACE PRO TVORBU
SKRIPTU A PRIPRAVU DAT

ProtoZe je tvorba skriptu a piiprava dat prace dosti ndrocnd a ptiprava CNT
podminek ve skriptu velmi nachylnd k drobné chybicce, kterd nakonec
automatickou tvorbu mapy znemozni, sepsal jsem v jazyce C+ + drobnou aplikaci,

ktera alesponi trochu usnadni préci.

14.1 PRINCIP APLIKACE

- Zkopiruje ndmi vybrané shp soubory (spole¢né s ptipojenymi dbf a shx) do
libovolného adresare

- Podle nédmi vybranych soubort vytvoii skript, ktery poté staci uz jen otevfit
OCADem.

Aplikace se ovladd konfigura¢nim souborem, kterym je prosty textovy soubor
tohoto tvaru:

Cesta_”z": (oznaceni fadku pro dokumentaci na nasledujici strance, v souboru nenf)
D:\Texty\DIPLOMKA\druhe\

Cesta_”do”: (oznaceni fadku pro dokumentaci na nésledujici strance, v souboru nenf)
D:\Texty\DIPLOMKA\test dir letiste\

Cesta_k_cnt_souborum: (oznaceni fadku pro dokumentaci na nasledujici strance, v souboru neni)
D:\Texty\DIPLOMKA\cnt\

Horizontalni_offset: (oznaeni f4dku pro dokumentaci na nésledujici strance, v souboru nenf)
-687000

Vertikalni_offset: (oznaceni fadku pro dokumentaci na nasledujici strance, v souboru nenf)
-1018000

Cesta_k_prazdne_sablone: (oznaceni fadku pro dokumentaci na nésledujici strance, v souboru nenf)
D:\Texty\DIPLOMKA\test dir\zaklad znacek blank.ocd

Cesta_k_vysledne_mape: (oznaceni fadku pro dokumentaci na nasledujici strance, v souboru nenf)
D:\Texty\DIPLOMKA\test dir letiste\pokus2.ocd

Cesta_k_vytvorenemu skriptu: (oznaceni fadku pro dokumentaci na nésledujici strance, v souboru neni)
D:\Texty\DIPLOMKA\test dir letiste\pokus2.xml
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BazinaMocal
BodPolohovehoPole
BodTihovehoPole
BodVyskovehoPole

o= o

1 ZeleznicniTrat
ZeleznicniVlecka
0 ZeleznicniZastavka

=

14.1.1 VYZNAM JEDNOTLIVYCH RADKU A PROMENNYCH

Cesta_"z":
Urcuje adresar, ve kterém se nalézaji zdrojova data. S daty se nic nestane, budou

kopirovana do jiné slozZky.

Cesta_"do":

Urcuje adresar, do které budou data kopirovéna.

UPOZORNENI: Program nedokaZe sdm vytvorit adresaf, pokud neexistuje (jedna
z nepfijemnych vlastnosti C+ + - oSetieni této vyjimky je dosti naro¢né) — proto je
nutné se presvédcit, Ze vSechny adresdfe v tomto konfigura¢nim souboru opravdu

existuji.

Cesta_k_cnt_souborum:

Urcuje adresar, ve kterém se nachazi podminkové CNT soubory.

Horizontalni_offset:
Urcuje horizontalni offset shp souborti. Pfed samotnou tvorbou skriptu je vhodné
importovat do OCADu soubor pokryvajici zdjmové tzemi (napt. vrstevnice) a z néj

odedist offset, ktery zde posléze pouZijeme.

Vertikalni_offset:
Totéz, ale pro vertikalni offset

Cesta_k_prazdne_sablone:

Urcuje cestu k prazdnému OCAD souboru se zna¢kovym kli¢em.
Cesta_k_vysledne_mape:

Urcuje néazev vysledného OCAD souboru (bude nakonec vytvofen skriptem, po

spusténi programu jes$té nebude existovat)
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Cesta_k_vytvorenemu skriptu:

A tento soubor bude vystupem programu.

vvvvv

to Sikovné naptiklad pro cestu ke skriptu — snadnéji jej pak v OCADu otevieme.

Nésleduje vybér jednotlivych shp soubort. Pokud je pfed jeho nazvem "1", soubor
se bude kopirovat a otevie se v mapé. Pokud je pied nim "0", se souborem se

nebude dé€lat nic a v mapé se uvaZovat nebude.

Pokud se stane, Ze mame u n€kterého souboru vybrano "1" a on se v naSich datech
nevyskytuje (coZ se stat muze, vzhledem k tomu, Ze se exportuji jen ty soubory,
které se na daném mapovém listu nalézaji), program tuto absenci pozna a taktéz

ho nebude uvaZovat. D4 o tomto stavu védét ve vystupu hlaSenim, napt.:

Dataset Vinice nebyl zkopirovan, nejspis neni v teto mape pritomen.

Takto sta¢i pouze svédomité vyplnit nékolik cest v konfigura¢nim souboru, vybrat
si pfislusné shp soubory (pfedpfipraveny soubor je jiZ ovSem na obsah ZM
pfipraven) a spustit program. Po dobéhnuti programu zkontrolovat cestu ke skriptu
a ten oteviit v OCADu. To je veSkerd prace pro automatické otevirani dat
ZABAGED. Nésleduji uZ jen kresli¢ské prace.

Upozornéni

OCAD si vytvari vlastni kopie databaze pti tvorbé mapy v adresafi vysledného
souboru. Pokud se najde vice databazi s podobnym jménem, pfifazuje jim na konec
¢isla. Dle mé zkuSenosti, pokud se toto pocitani pfibliZi zhruba k cislu 12,
prifazovani databdzi za¢ne mit problémy, muZe se stit, Ze nékteré objekty
nebudou mit databazi pfipojenou a tim nejdou na mapé pfifadit k Zadnym
symboltim — ukaZi se jako "neidentifikované". Proto doporucuji pro kazdou mapu
vytvofit vlastni adresar, a pokud tvofime novou verzi té samé mapy, adresat pred

samotnou tvorbou od staré verze promazat.

Zdrojovy kod programu je obsahem Prilohy 2.
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15. TVORBA MAPY Z DAT ZABAGED V
OCADU KROK ZA KROKEM

Tato sekce je shrnuti celé této prace a navod, jak vytvofit mapu.

15.1 PRIPRAVA DAT

Vytvofte konfiguraéni soubor pro pfipravny program. MiZe mit jakoukoliv
koncovku, jde ovSem o prosty text. Doporucuji modifikaci pfiloZeného vzorového
konfigura¢niho souboru.

V konfigura¢nim souboru uved'te vSechny potiebné cesty. Dejte pozor, aby vSechny
uvedené adresare jiz existovaly (vysledny soubor skriptu a mapy existovat nemust,
budou vytvoreny v procesu). Zkontrolujte vybér shp souborti a podle potieby jej
modifikujte ( 1 = bude pouZit, 0 = nebude pouZity).

Spustte pfipravny program.

Po jeho dobéhnuti spustte OCAD a v menu File- > XML script oteviete skript, ktery
byl pravé vytvoren.

Vyckejte, az OCAD data nacte a rozdéli je do symbola.

15.2 KRESLICSKE PRACE

- klasifikace ploch

Plochy vykreslené ¢ervenou barvou potiebuji jeSté néjakou praci. Klikem zjistime,
zda se jedna napt. o hibitov, kostel atp. a nakreslime do nich pfisluSnou bodovou
znacku. Také zménime symbol plochy — v pfipadé hibitova na symbol zahrady, v

ptipadé kostelu na béZnou budovu.

Do $rafurou rzné vyznacenych ploch zahrad, parka a lest zakreslime odpovidajici

symboly (viz str. 36), znacky se Srafurou potom prevedeme na znacku bez Sraf.

- iprava silnic a mosti

Je potfeba roztfidit znacky silnic podle jejich ¢isla do jednotlivych tfid, pro mosty
je nutné rozhodnout, zda jsou silni¢ni, dalni¢ni nebo Zelezni¢ni. Pfi této klasifikaci
se neiidime komunikaci, kterd po mosté vede, ale potfebnou $itkou mostu. Casto
se tak naptiklad pouzije dalni¢ni most pro dvé soubézné znacky Zeleznice atp.

Kde je to v obcich mozné, misto silnice ponechdme volny prostor mezi hranicemi
zahrad, domt a travnatych ploch. Silnici prvni tfidy v takovém pfipadé musime
znazornit znackou 242.2 — Silnice 1. tfidy v obci. Kolem zbylych silnic je potfeba

upravit tésné ptiléhajici budovy a jiné znacky a odsunout je.
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- tiprava tramvajové drahy
Tramvajovou drdhu pod mosty musime pferuSit. Doporucuji tento krok délat

soutasné s klasifikaci mosta.

- pospojovat Zelezni¢ni segmenty
Kde to 1ze (typt znacek pro Zeleznici je mnoho a rizné znacky se dohromady spojit

nedaji), spojit Zelezni¢ni znacku do co nejdelsi (a nejptimé;jsi) nepreruSené linie.

- upravit Zelezni¢ni zastavky
Zelezni¢ni zastavky jsou opét bodovou znackou bez orientace — je nutné je natocit

spravnym smeérem, aby sledovaly trasu Zeleznice.

- zpracovat znacky tunelu
Najit znacky pro tunel, pod nimi pferusit liniovou znacku komunikace a zménit

znacku tunelu z ¢ervené na Cernou.
- prohlédnout vSechny znac¢ky zdi a pfipadné upravit jejich orientaci

- pfekresleni skalnich tdtvaru
Misto plochy "skalni ttvary" se zakresli symboly bodové znacky "skalni atvary"

po celé velikosti plochy.

- propustky

Bodovou znacku propustku (Cerveny kiiZzek) musi kresli¢ nahradit liniovou.

Po nahrazeni vSech propustkt se bodové znacky smazou.

- Giprava terénnich stupiiu
Je potfeba pospojovat segmenty a piipadné znacky odsunout, nebo pferusit

vrstevnice, pokud do znacky rusivé zasahuji. Tato price je asi nejnéro¢néjsi ze

vSech kresli¢skych praci, bohuZel nelze ji vypustit ani nijak zautomatizovat.
- pfifazeni hodnoty vy$ky k okétovanym bodum
Pokud si zvolime zobrazeni két, musime jim ruc¢né piipsat text — jejich vysku — dle

zaznamu v databizi.

Tim je tato iprava mapy u konce.
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16. PRILOHY

Pfilohou této prace jsou déle Ctyfi vytisky, predstavujici vystup z OCADu. Jedna se
o dvé tzemi — Podkrkonosi a Prahu - ve dvou verzich.

Prvni verze ukazuje podobu dat bezprostfedné po nacteni skriptem. MaZeme si na
nich vSimnout neklasifikovanych silnic, mosti a ploch, které jesté potfebuji
kresli¢uv zasah. Jak je vidét, charakter a zastoupeni téchto ploch se 1isi podle
druhu Gzemi, které data popisuji.

Druhé verze ukazuje data po probéhnuti tiprav, které popisuji v kapitole 15, Tvorba
mapy v OCADu krok za krokem. Doba tpravy jedné vytiSténé oblasti je zhruba dvé
hodiny ¢istého ¢asu — pokud bychom chtéli vytvofit opravdovou mapu, vyZadala
by si jesté hlubsi kontrolu a editaci, stejn€ tak jako nakresleni mapového ramu a

oSetreni znacek na krajich oblasti.

- vytez dat Podkrkonosi bezprostfedné po nacteni
- vytez dat Prahy bezprostiedné po nacteni
- vytez dat Podkrkonosi po tpravéach

- vytez dat Prahy po tpravach

Pfilohy umisténé na konec knihy

- Priloha 1 - podrobny obsah ZABAGED
- Pfiloha 2 - zdrojovy k6d mého programu

- Priloha 3 - legenda - seznam mapovych znacek

Déle je pfiloZeno CD s diplomovou praci v pdf, zdrojovymi daty, moji aplikaci ve
formé zdrojového kédu i spustitelného programu a piipravenym OCAD souborem

se znackovym klicem.
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17. ZAVER

Cilem préce bylo provést vizualizaci dat ZABAGED a navrhnout postupy, jakymi
data zpracovavat, nalézt moZné problémy a vybrat jejich optimdlni feSeni. Prvnim
z vysledkti mé préace je znackovy kli¢, ktery se hodi pro data ZABAGED v OCADu.
Byl vytvofen tak, aby byl prehledny, sd€lny a intuitivni.

Déle jsem poté osvétlil moznosti vyuZiti skript pfi nacitani jednotlivych vrstev dat
a aplikoval je na data ZABAGED, ackoliv je prace se skripty urfena pro lehce
odliSnou datovou strukturu, nez mad ZABAGED. Kvuli minimalizaci chyb, které
mohou vzniknout z pfipravy dat a sepisovani skriptu, jsem zhotovil jednoduchou
aplikaci, kterd vétSinu ptfipravné prace odvede za ¢lovéka.

V pribéhu mého vyzkumu jsem narazil na malou chybu programu OCAD, kterou
ovSem — moznd i diky této praci — v posledni aktualizaci programu vyvojaisky tym
opravil.

Porovnanim pfiloZenych vystupt programu - jakychsi mapovych polotovari — si
muZeme udélat obrdzek, co vSechno skriptovaci funkce za uZivatele provede.
Vytisky zobrazujici oblast po tpravéach jiz vypadaji velice solidné. Pokud vezmeme
v tvahu to, Ze kreslicskd prace, kterou zde popisuji, neni pfili§ narocnd na
kresli¢ovy schopnosti a muze ji provadét jakykoli pracovnik po kratkém zauceni, je
podle mého nazoru pouZiti této metody velice efektivni.

Citelnou nevyhodou je absence popist. Pfimo v databazi ZABAGED popisy bohuZel
nenajdeme, coZ trochu vrha stin na jinak jednoduchou a témét bezpracnou tvorbu
mapy, podotknul bych ale, Ze doplnéni popisti je zcela jisté pfijemnéjsi prace, nez
vektorizovani podkladt.

Pravé vzhledem k lehkosti, s jakou mapovy polotovar vznikne, vidim budoucnost
této metody u firem a instituci, které potiebuji vytvorit mapu pro své tcely, jez
vypada profesiondlné. Doplnéni vlastniho obsahu je uZz do takto vytvofeného
zékladu prosté.

Pfi pouziti mé aplikace je vybér dat, kterd se znézorni, velice jednoduchy. Staci si
jen vybrat pfislusné vrstvy a uSetfit si tak prostfedky nacitdnim dat, kter4 nebudou
nikdy potfeba.

Skriptovaci moznosti OCADu se stéle vyvijeji a s novymi verzemi se jisté oteviou
dals$i moznosti zpracovani dat. Dalsi vyzkum by naptiklad mohl sméfovat k préci s
dbf databazemi a jejich tpravou pied samotnym nacitdnim — napiiklad pfevedeni

rota¢niho parametru na Sedesatinné stupné, lepsi identifikace silnic atp.

83



Vizualizace dat ZABAGED v prostfedi OCAD

SEZNAM LITERATURY

[1] (fesk}? urad zeméméricky a katastrdlni [online]. [2006] , 24.10.2007 15:59 [cit.
2007-11-12]. Dostupny z WWW:

<http://cuzk.cz/Dokument.aspx?PRARESKOD = 998&MENUID = 0&AKCE =DOC:3
0-ZU_ZABAGED >.

[2] OCAD - smart for cartography [online]. 2005 , 2007-12-17 [cit. 2007-11-13].
Dostupny z WWW: <http://www.ocad.com >.

[3] Cesky tifad zeméméficky a katastralni. Seznam mapovych znacek Zdkladni mapy
CR 1:10 000, prozatimni pracovni tprava (zohledriuje Seznam jevii zobrazenych
v ZABAGED/1). Praha : [s.n.], 1995. 39s.

[4] (fesk}? urad zeméméricky a katastrdlni [online]. [2006] , 24.10.2007 15:59 [cit.
2007-11-12]. Dostupny z WWW:

<http://cuzk.cz/Dokument.aspx?PRARESKOD = 998&MENUID = 0&AKCE =DOC:3
0-ZU_MAP_ZNAC>.

[5] Zeméméticky Ustav. Katalog objektii ZABAGED. Praha : [s.n.], 2007. 116s.

84



PRILOHA 2 - zdrojovy kéd programu

#include<iostream>
#include<string>
#include<stdio.h>
#include<iomanip>
#include<fstream>
#include<stdcomp>

void main ()
{using namespace std;

"

<< endl << endl;

string configur, path from, path to, current, linecommand, bool value, cnt,
FileOpen, FileSaveAs, script name, currif, hor, ver;

int counter = 1;

cout << endl << "Pripravte prosim vstupni soubor." << endl;

cout << "Struktura zacatku souboru:" << endl << endl;

cout << "- Adresar z ktereho se budou data kopirovat" << endl;

cout << "- Adresar do ktereho se budou data kopirovat" << endl;

cout << "- Adresar kde se nachazi CNT soubory" << endl;

cout << "- Horizontalni offset" << endl;

cout << "- Vertikalni offset" << endl;

cout << "- Cesta k prazdne sablone" << endl;

cout << "- Cesta k vyslednemu souboru (vytvori se po spusteni scriptu v OCADU)" <<
endl;

cout << "- Cesta k vyslednemu skriptu (vytvori se touto aplikaci)

cout << "zadejte prosim cestu ke konfiguracnimu souboru" << endl;

cin >> configur;
ifstream myfile (configur.c str());

// NACITANI CEST "Z" A "DO"
myfile >> path from;
myfile >> path to;

// NACITANI CEST K CNT SOUBORUM
myfile >> cnt;

myfile >> hor;

myfile >> ver;

// NACITANI TEMPLATE
myfile >> FileOpen;

// NACITANI CESTY K VYSLEDNEMU SOUBORU
myfile >> FileSaveAs;

// NACITANI CESTY SKRIPTU
myfile >> script name;

// OTEVRENI PRAZDNEHO SKRIPTU A ZACATEK ZAPISU

ofstream skript;
skript.open (script name.c_str());

skript << "<OcadScript>" << endl << endl;

skript << " <File.Open>" << endl << " <File>" << FileOpen << "</File>" << endl;
skript << " </File.Open>" << endl;

skript << " <File.SaveAs>" << endl << " <File>" << FileSaveAs << "</File>" <<
endl << " </File.SaveAs>" << endl;

skript << " <File.MultipleFileImport>" << endl << " <Directory>" << path to
<< "</Directory>" << endl;

skript << " <Unit>m</Unit>" << endl;

skript << " <NewOffset>disabled</NewOffset>" << endl;

skript << " <Horizontally>" << hor << "</Horizontally>" << endl;

skript << " <Vertically>" << ver << "</Vertically>" << endl;

skript << " <Angle>0</Angle>" << endl;

skript << " <MapScale>10000</MapScale>" << endl;

skript << " <GridDistance>0</GridDistance>" << endl;

skript << " </File.MultipleFileImport>" << endl;

// POKUD JE U SHP NAPSANO 1, ZKOPIRUJE HO DO ZADANE CESTY
while (myfile >> bool value)



{
myfile >> current;
if (bool value == "1")
{
linecommand = "copy " + path from + current + ".dbf " + path to + current +
".dbf";
system (linecommand.c str());
cout << "kopiruji " << path to + current + ".dbf" << endl;

linecommand = "copy " + path from + current + ".shx " + path to + current +
.shx";

system (linecommand.c str());

cout << "kopiruji " << path to + current + ".shx" << endl;

" " "

linecommand = "copy
.shp";

system (linecommand.c str());

cout << "kopiruji " << path to + current + ".shp" << endl;

+ path from + current + ".shp + path _to + current +

//pokud se soubor opravdu zkopiroval, zapise do skriptu
fstream fin;
currif = path to + current + ".shp";
fin.open (currif.c str(),ios::in);
if ( fin.is open() )
{ skript << " <Database.Assign.Symbols>" << endl;
skript << " <Dataset>" << counter << "</Dataset>" << endl;
skript << " <CntFile>" << cnt << current << ".cnt</CntFile>" << endl;
skript << " </Database.Assign.Symbols>" << endl;
counter ++ ;
}
else
cout << endl << "Dataset " << current << " nebyl zkopirovan, nejspis neni v
teto mape pritomen." << endl << endl;
fin.close();

}

// UKONCOVANI SKRIPTU

skript << "<Extras.OptimizeRepair>" << endl << " <Enabled>true</Enabled>" << endl
<< " </Extras.OptimizeRepair>" << endl;

skript << " <View.EntireMap>" << endl << " <Enabled>true</Enabled>" << endl
<< " </View.EntireMap>" << endl;

skript << " <File.Save>" << endl << " <Enabled>true</Enabled>" << endl << "
</File.Save>" << endl;

skript << " <File.Close>" << endl << " <Enabled>false</Enabled>" << endl << "
</File.Close>" << endl;

skript << " <File.Exit>" << endl << " <Enabled>false</Enabled>" << endl << "

</File.Exit>" << endl << "</OcadScript>" << endl;
skript.close();

// KONTROLNI VYPIS CEST

cout << endl << endl << "Data byla nacitana z adresare:" << endl;
cout << path from << endl << endl;

cout << "Data byla kopirovana do adresare:" << endl;

cout << path to << endl << endl;

cout << "Podminkove .cnt soubory maji byt umisteny v adresari:" << endl;
cout << cnt << endl << endl;

cout << "Soubor s prazdnym znackovym klicem:" << endl;

cout << FileOpen << endl << endl;

cout << "Soubor, ve kterem bude vysledna mapa:" << endl;

cout << FileSaveAs << endl << endl;

cout << "VYSLEDNY SOUBOR SE SKRIPTEM:" << endl;

cout << script name << endl;



SEZNAM KATEGORIi OBJEKTU ZABAGED A JEJICH PRISLUSNE SHP
SOUBORY PRI EXPORTU

KATEGORIE | poradoveé .
OBJEKTU &islo TYP OBJEKTU JMENO SOUBORU
1.01 Ostatni plocha v sidlech OstatniPlochaVSidlech.shp
1.02 Budova jednolita nebo blok BudovaBlokBudov.shp a
' budov BudovaBlokBudov_b.shp
1.03 ervzoy|t? nastavba na t,)udove, VezovitaNastavbaNaBudove.shp
vézovita stavba ostatni
1.04 Usti $achty, Stoly UstiSachtyStoly.shp
1.05 Tézni véz TezniRopnaVez.shp
1.06 Povrchova tézba, lom PovrchovaTezbalom.shp
1.07 Usazovaci nadrz, odkalisté UsazovaciNadrzOdkaliste.shp
:"? 1.08 Halda, odval HaldaOdval.shp
% 1.09 Kullna, sklenik, foliovnik KulnaSklenikFoliovnik.shp
o 1.10 Tovarni komin TovarniKomin.shp
£ 1.11 Dopravnikovy pas DopravnikovyPas.shp
= 112 Chladici ves ChladiciVez.shp a
é ) ChladiciVez b.shp
© i s e , ValcovaNadrzZasobnik.shp a
,ﬁ 1.13 Valcova nadrz, zasobnik ValcovaNadrzZasobnik b.shp
3 1.14 Silo Silo_b.shp
§ 1.15 Vodojem vézovy VodojemVezovy.shp
e 1.16 Skladka Skladka.shp
= 1.17 Vétrny mlyn VetrnyMlyn.shp
° 1.18 Vétrny motor VetrnyMotor.shp
‘?, 1.19 Rozvalina, zficenina RozvalinaZricenina.shp
-~ 1.20 Mohyla, pomnik, nahrobek MohylaPomnikNahrobek.shp
1.21 Kfiz,sloup kulturniho vyznamu KrizSloupKulturnihoVyznamu.shp
1.22 Hradba, val, basta, opevnéni HradbaVal.shp
1.23 Zed Zed.shp
1.24 Hrbitov Hrbitov.shp
1.25 LyZarsky mastek LyzarskyMustek.shp
1.27 Areal ucelové zastavby UcelovaZastavba.shp
1.28 Doplrikova linie —
1.29 Obvod vnitrobloku o
2.01 Silnice, dalnice SilniceDalnice.shp
2.02 Ulice Ulice.shp
2.03 Cesta Cesta.shp
2.04 Pé&sSina Pesina.shp
2.05 Kfizovatka mimouroviiova KrizovatkaMimourovnovaUBM.shp
2.06 Kfizovatka uroviova KrizovatkaUrovnovaUBU.shp
o 2.07 Uzlovy bod silni¢ni sité UzlovyBodSilnicniSiteUBS.shp
S 2.08 Most Most.shp
.—E 2.09 Lavka Lavka.shp a Lavka_b.shp
E 2.10 If’odjezd Podjezd.shp a Podjezd b.shp
9o 2.1 Zelezniéni prejezd ZeleznicniPrejezd b.shp
o~ 212 Propustek Propustek.shp a Propustek b.shp
213 Privoz Privoz.shp
2.14 Tunel Tunel.shp
2.15 Parkovisté, odpocCivka Parkoviste.shp
2.16 Hraniéni pfechod HranicniPrechod.shp
217 Zelezniéni trat ZeleznicniTrat.shp
2.18 Zelezniéni vlecka ZeleznicniVlecka.shp
2.19 Kolejisté Kolejiste.shp




2.20

Zelezniéni zastavka

ZeleznicniZastavka.shp

§ 2.21 Stanice metra —
_—E 2.22 Lanova draha, lyzarsky vlek LanovaDrahalyzarskyVlek.shp
=1 2.23 Stozar lanové drahy StozarLanoveDrahy.shp
E 2.24 Tramvajova dradha PoulicniDraha.shp
N 2.25 Letisté Letiste.shp
2.28 Metro Metro.shp
m 3.01 Elektrarna Elektrarna.shp
0 > 3.02 Rozvodna, transformovna RozvodnaTransformovna.shp
» § 3.03 Elektrické vedeni ElektrickeVedeni.shp
2 g 3.04 Stozar elektrického vedeni StozarElektrickehoVedeni.shp
e} . D " z
°3 3.05 Dalkov'y produktovod, dalkove Produktovod.shp
N O potrubi
e a Precernavaci stani
o feCerpavaci stanice . .
3.06 produktovodu PrecerpavaciStanice.shp
4.01 Zdroj podzemnich vod ZdrojPodzemnichVod.shp
4.02 Vodni tok VodniTok.shp
4.03 Rozvodnice Rozvodnice.shp
4.04 Pristavisté Pristaviste.shp
9 4.05 Brod Brod.shp
g 4.06 Vodopad Vodopad.shp a Vodopad b.shp
e 4.07 Prehradni hraz, jez PrehradniHrazJez.shp
< 4.08 Plavebni komora PlavebniKomora.shp
4.09 Akvadukt, shybka AkvaduktShybka.shp
4.10 Vodni plocha VodniPlocha.shp
4.11 Brehova Cara Brehovka.shp
412 Bazina, mocal BazinaMocal.shp
2 Hranice spravni jednotky a
—_— 8BS 5.01 e . -—-
ce 8o _ katastralniho tzemi
e D > C E
35228
N [ o—— ;m R H IS4 4 r v r
S 2= > 5.02 I,-iranlc’:e 2viaste chranéného ChraneneUzemi.shp
3° uzemi
6.01 Hranice uzivani pady HraniceUzivaniPudy.shp
6.02 Orna puda a ostatni dale OrnaPudaAOstatniNeurcenePlochy
) nespecifikované plochy .shp
6.03 Chmelnice Chmelnice.shp
_C 6.04 Ovocny sad, zahrada OvocnySadZahrada.shp
o 6.05 Vinice Vinice.shp
é 6.06 Trvaly travni porost LoukaPastvina.shp
© 6.07 Lesni puda se stromy LesniPudaSeStromy.shp
8 6.08 Lesni puda s kfovinatym LesniPudaSKrovinatymPorostem.s
2 ' porostem hp
D 6.09 Lesni pida s kosodfevinou LesniPudaSKosodrevinou.shp
; 6.10 Okrasna zahrada, park OkrasnaZahradaPark.shp
6.11 Osamély strom, osamély lesik OsamelyStromLesik.shp
6.12 Liniova vegetace LiniovaVegetace.shp
6.13 Lesni prisek LesniPrusek.shp
6.14 RaSelinisté Raseliniste.shp a Raseliniste_b.shp
.:'2 7.01 Hranlce geomorfologicke GeomorfologickaJednotka.shp
9] jednotky
‘= 7.02 Vrstevnice zakladni VrstevniceZakladni.shp
@ 7.03 Vrstevnice zdlraznéna VrstevniceZesilena.shp
Q 7.04 Vrstevnice doplikova VrstevniceDoplnkova.shp
N~ 7.05 Kotovany bod KotovanyBod.shp




7.06 Skalni utvary SkalniUtvary.shp
7.07 Rokle, vymol RokleVymol.shp
% 7.08 Sesuv pldy, sut SesuvPudySut.shp
@ 7.09 Vstup do jeskyné VstupDoJeskyne.shp
E 7.10 Suslflmely balvan, skala, skaini OsamelyBalvanSkala.shp
‘O
) . N SkupinaBalvanu.shp a
~ 71 Skupina balvanu SkupinaBalvanu_b.shp
712 Stupen, sraz Stupen.shp
713 Pata terénniho utvaru PataTerennihoUtvaru.shp
Q2 8.01 Bod polohového bodového pole BodPolohovehoPole.shp
9 7 , v 7
o g2 | Bodzakladniho vySkového BodVyskovehoPole.dbf
89 bodového pole
3 . ———
o 8.03 Bod za’kladnlho tihového BodTihovehoPole.shp
o bodového pole




