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ABSTRAKT

Tato diplomova price je zaméiena na tvorbu mapové sluzby v prostiedi
JavaScript slouZici pro potieby webu Skalnich oblasti Ceského horolezeckého svazu
(CHS). Price piedstavuje vefejné API sluzby a na zdkladé stanovenych kritérii je
urceno konecné feseni, na kterém bude sluzba postavena. Déle je feSen zplsob pfipojeni
vstupnich dat CHS z databaze Oracle pomoci ASP skriptll a vizualizace zdjmovych
bodli v mapé. Soucasné¢ je feSena koncepce vzhledu uzivatelského prostfedi, navrh
ovladacich prvkll a implementace funkci vyhleddvani.Vysledkem diplomové price je

interaktivni mapov4d aplikace provozovand na webu CHS.
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ABSTRACT

ABSTRACT

This diploma thesis is focused on creating of a map application service using
JavaScript language for needs of the Rock regions web page of the Czech
Mountaineering Association (CHS). Public API services are summarized and on the
basis of the established criteria the final solution is chosen.On this solution the service
will be created. Consequently, visualization of the points of interest is being solved and
the connection method of input data of CHS from Oracle database is resolved by ASP
scripting. One part is dealing with solving the approach of a client workspace, design of
control elements and implementation of search functions. The result of this diploma

thesis is an interactive web map application which runs on the web of CHS.

Keywords:
Google maps API, amapy.cz API, mapy.cz API, JavaScript, interactive map, POI, CHS,

Oracle database
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1 CIiL PRACE

Cilem prace je implementovat mapovy modul do stavajici podoby webu Skalnich
oblasti CR a vyfesit propojeni a vizualizaci databdzovych informaci na mapé. Nutnou
podminkou vizualizace je informace o prostorovém urceni zdjmového bodu (dile POI),
které je v podobé¢ soufadnic systému WGS84 soucisti databdze. DalSim tkolem je vybér
relevantnich informaci, které se uZzivateli zobrazi v informac¢ni bubliné po vybéru
daného POI. Aplikace musi byt vybavena funkci vyhleddvani v zobrazenych POI a také
moznosti zobrazeni skupiny POI se spole¢nymi znaky, jako je pfisluSnost k té které

skalni oblasti, pfipadné regionu.

1.1 Pozadavky na aplikaci

Hlavni motivaci prace je tvorba klientské mapové sluzby, kterd se stane nedilnou
souddsti webu Skalnich oblasti CR a nosnym modulem fesicim vizualizace rozséhlych
databdzovych informaci v mapé. Vysledny modul bude voln¢ dostupny na internetu
(bez nutnosti registrace a pfihlaSeni). Klientem se rozumi navstévnik, ktery ma pravo na
prohlizeni obsahu a disponovani vSemi funkcemi v map¢ uzitymi. Profil uZivatele je
unikdtni a jednotny, to znamend Ze nebude feSena tvorba uctu s nadfazenymi

uzivatelskymi pravy (administrator).

Pro samotnou ptivétivost aplikace je nutné definovat co navstévnik od aplikace
ocekava po strdnce obsahové i formdlni a stanovit jaké funkce mu zpfijemni komfort v

ovladani.
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1.1.1 Pozadavky obsahové

Vzhledem k faktu, Ze mapovy modul mé za cil zjednodusit a zptehlednit orientaci
uzivatele v leckdy neptfehlednych a Spatné ptistupnych terénech, je prioritou kvalita
mapovych dat. Tim se rozumi rozlideni mapového podkladu pro CR alespoii v méfitku
1:10 000 zahrnujici letecké snimky a v nejlepSim piipadé i piekryvné vrstvy zna¢enych

turistickych cest a cyklostezek.

Soucdsti modulu by mélo byt také kvalitni uZivatelské rozhrani, zahrnujici

nasledujici prvky tvofici obsah mapové aplikace:
* navigacni — posun mapy, ovlada¢ zmény méfitka
» kompozi¢ni — grafické méfitko, piipadné legenda
= obsluzné — piepinace vrstev, vyhledavani v POI, odecitani soufadnic

Ptedchozi vycet zahrnuje pouze slozky tvotici samotny obsah mapy, ddle je proto

nutné vymezit i poZadavky na technologie a zplisob zpracovani aplikace:

1.1.2 Pozadavky formalni a technologické
Nasledujici vycet zvazuje a zahrnuje slozZky vymezujici technologicky a formalni

rdmec mapové aplikace zaloZené na dostupném API:
. freeware/OpenSource1 reSeni
= voln¢ dostupné mapové podklady
= propojeni s databdzi Oracle
* nendrocnost implementace a udrzby aplikace

= stabilita

1.2 Soucasny stav
Do doby implementace mapové aplikace je feSeni vizualizace POI na webu

Skalnich oblasti CR* feSeno pifes URL odkaz, ve kterém jsou pfeneseny informace o

! Pocitadovy software s volné dostupnym vefejnym kédem a s licenci umozitujici tento kéd volng uZivat.
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poloze (GPS) jako parametry za vedoucim znakem # (hash)’. Ten se generuje ASP
skriptem. Timto zptisobem je mozné velice jednoduse zobrazit danou skalu naptiklad na
mapovych sluzbach: maps.google.com, mapy.cz a také na amapy.cz. Ptestoze je mozné
predat informace o vice POI, je velmi problematické feSeni zpiisobu jejich zobrazeni.
Informace se skladaji do jedné url, ale neni mozné jakkoliv ovlivnit nastaveni zobrazeni
a pfipadné i ovladani mapy zobrazené stranky. Dalsi nepiijemnosti je zobrazeni POI na
domén¢ mapového serveru a nemoznost integrace mapového prostiedi piimo do
struktury konkrétniho webu. Veskeré tyto nevyhody se ale daji eliminovat vyuzitim

mapového API piislusnych webd, coZ je hlavni ndplni préce.

2 hitp://skaly.horosvaz.cz/
3 Cilov4 stranka prebere parametry z url a na jejich zdkladé vygeneruje vysledek.



2 PREDSTAVENI RESENI VHODNYCH K REALIZACI SLUZBY 4

2 PREDSTAVENI RESENi VHODNYCH K REALIZACI
SLUZBY

2.1 Mapové servery
Pfestoze tato feSeni nejsou piedmétem napliujicim zadani diplomové préce
(nenabizi své vlastni API), jsou natolik vyznamna a roz$ifend, Ze povaZzuji za spravné je

zde zminit.

Prednosti téchto servert je pfedevSim univerzdlnost pouziti. Vlastni aplikaci je
mozn¢ vytvorit presné na miru uZitim specifickych mapovych podkladi a prvki mapy
(legenda, grafické méfitko, navigace). Tvlrce neni omezen pouZitou platformou
(Windows, Linux, Mac OS, Solaris, atd.), ani skriptovacim a vyvojovym prostfedim

(PHP, JavaScript, VBScript, Python, atp.).

Jedno z moZnych technologickych feseni je uziti nekomer¢niho mapového serveru
jako je UMN MapServer vyvijeny Minnesotskou universitou. Ten spadd do kategorie
IWM sluZeb, pracuje jako CGI program a zprostfedkovdva spojeni mezi datovym a
webovym serverem. Podporovéna je Siroka Skéla skriptovacich jazykt. Tento zplsob
komunikace nabizi moZnost vyuzit pokrocilé webové nastroje jako DOM, CSS. Pro
pouziti UMN MapServeru hovoii i Sirokd komunita uZivateld, kvalitni dokumentace a
hlavn¢ srovnatelnost s celou fadou komercnich produktl jako jsou ArcIMS, Geomedia

Web Map, MapGuide, apod.

Jistou nevyhodou je ale v pfipad¢€ uziti tohoto feSeni zdroj mapovych podkladi.
Pokud chceme vyhovét podmince jejich volné dostupnosti, v ivahu pfipadd uZziti dat
distribuovanych pomoci WMS. Data v této podobé¢ jsou k dispozici naptiklad na Portdlu

vefejné spravy”, piipadné na webu CUZK.

* http://geoportal.cenia.cz/mapmaker/cenia/portal/help/cz/sluzby. html
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Nevyhodou takto poskytovanych dat je zpravidla omezeny méfitkovy rozsah i
samotny obsah mapy. Dal$im negativem je samotnd vyvojovd ndrocnost, kterou je
mozné alespont z Casti eliminovat uzitim standardizovanych funkci, které jsou
vyvojafim k dispozici. Vyvojaf se ale neobejde bez zb¢Zzné znalosti kartografie a

problematiky soutadnicovych systému a jejich projekci.

Map request Resulting map

fil
. [iata files

Program 5 Map Databases

Remote data

Obr. 2.1: Schéma funkce mapového serveru [1]

2.2 Mapové sluzby s API rozhranim

VSechny nésledujici sluzby maji spolecné pouZziti modernich technologii
charakteristickych pro web 2.0°. Pro vyvojdfe znamenaji na jedné stran& usnadnéni
vzniklé odstinénim problematiky implementace mapovych podkladl a castecné i prace
snimi, na stran¢ druhé ale kladou vétsi ndroky na znalost nejnovéjSich JavaScript
framework’, mezi kterymi konverguji. PiestoZe vétSinou umoZfuji uZiti vlastnich

mapovych podkladii, pro béZnou potiebu si uzivatel s témi obsazenymi vystaci.

Pro kazdy stupen pfiblizeni je definovan rizny mapovy podklad. Ten je roziezan

na dilce a ty jsou ve formé¢ jednotlivych obrazki zasilany prohliZeci, ktery z nich sestavi

3 hitp:/fwww.cuzk.cz/Dokument.aspx?PRARESKOD=998 &MENUID=0&AKCE=DOC: 10-
WMS_PRO_KM

® Ponékud nejednoznaény termin pouZivany v kontextu technologii vzniklych pfiblizné v pritbéhu
poslednich Ctyt péti let. Jeho zavedeni bylo nejspiSe motivovano snahou odliSit staticky web od
dynamickych internetovych stranek.

7 Jedna se o souhrn softwarovych feseni, které je mozné pievzit a pouZivat ve svych projektech.
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obraz pozadované oblasti. Z téchto principti vyplyvd, Ze uzivatel vZzdy obdrZi pouze
mapu, kterd je dostupnd v konkrétnim meéfitku. Na rozdil od mapovych servera
zaloZenych na podobnych principech jako jsou ty zminéné v pfedchozim odstavci, které
vzdy na zdklad€ poZadavku klientského prohliZzeCe zpét odeSlou unikatni vysledek

dotazu, jez je sestaven z prvkll obsaZenych v databazi.

Nasledujici text se soustied’uje na tfi hlavni interaktivni mapové sluzby

disponujicimi API a jejich zevrubnym popisem:
1. maps.google.com,
2. mapy.cz,

3. amapy.cz

2.3 Google Maps API [url 3]

2.3.1 Charakteristika

Google Maps, uvetejnéné spolecnosti Google v tnoru 2005, co se webovych
mapovych sluzeb tykd, je nejstarsi a také nejrozsitencjsi ,,hrac* na trhu téchto aplikaci.
Jeho piivétivé uzivatelské prostiedi zahrnujici moznosti posunu mapy pomoci metody
drag&drop®, zména méfitka mapového podkladu pomoci koledka mysi a prepindni
mapovych vrstev z klasické mapy na satelitni ¢i ortofotomapu se stalo standardem 1

inspiraci pro vSechny pozd¢jsi konkurenty.

2.3.2 Vlastnosti a funkce

StéZejni funkci pro rychlou orientaci v mapé je vyhledavani, kterému se v piipadé
pozadavku na objekt mapy fikd geocoding (geocode’). V piipadé hledani &eskych adres
a sluzeb se projevuje globdlni zaméfeni aplikace a ta nepoddva zdaleka tak dobré

vysledky, jako je tomu pfi poZadavcich zdjmovych bodua naptiklad v USA.
Jak je popsano vySe, prvky ovlddajici nastaveni pfibliZeni a posun mapového
podkladu jsou nezbytné nutné pro prici a orientaci v map¢. Nabidka média zobrazeni je

pomérné pestrd. RozliSuje pohled Map (topografické mapy a plany mést a obci),

¥ Uchop a tdhni“. PHi stisku levého tlatitka mysi je mozné pohybovat podkladem.

° Prvek databaze k identifikovani polohy poZadavku a néslednému zobrazeni v mapé.
[http://www.digimap.gg/glossary]
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Satellite (satelitni a letecké snimky) a jako posledni volbu Terrain (geomorfologické

vlastnosti). Médy Street View a Traffic jsou v ptipadé CR prozatim bez vyuZiti.

2.3.3 Mapové podklady

V soucasné dob¢é mapové podklady pokryvaji prakticky cely svét. S detailnosti a
kvalitou dat, konkrétné pro Ceskou republiku, uZ to tak slavné neni. V piipadé
leteckych snimku je situace v ramci CR znaéné rozpaéitd. Praha a dal3i velkd mésta jsou
pokryta srovnatelné, jako je tomu u Ceskych sluzeb, ale detailnost dat mimo n¢ je takika

nedostacujici.

V ptipad€ topografickych map je situace stejnd. Proto ani chybé&jici vrstvy

s moznosti zobrazeni turistickych tras, ¢i cyklostezek nepiekvapi.

2.3.4 API a dokumentace

Jedno z nejvétSich pozitiv v piipadé uziti Google Maps API pro tvorbu vlastnich
mashuplo aplikaci je rozsdhld a aktudlni dokumentace a nepfeberné mnozstvi
internetovych diskusi a webovych stranek zamétenych na tuto problematiku. I z tohoto
divodu je zajiSténa kvalitni podpora a obrovské mnozstvi uZivatell je zdrukou

bezproblémového provozu na vSech dostupnych platforméch.

2.3.5 Podminky uziti API
Pro uziti API je nutné vytvofeni Google uctu a vygenerovani unikatniho klice pro
doménu, kde se bude mapova sluzba nachdzet. Vytvoreny Google tcet ale nema

omezeny pocet domén, takze je mozné pod jednim spravovat vice mapovych aplikaci.

Hlavni a zdkladni rysy podminek jsou tyto [url 2]:

= Pocet zobrazenych strdnek b&hem dne je bez omezeni. (V piipadé
ptekroCeni hranice 500 000 pfistupii denné¢ je po konzultaci moZné

navySeni konektivity ze strany Google)
= Limit 15 000 poZadavkl na geocode (24 hodinova perioda)

» Vyslednd sluzba musi byt volné dostupnd koncovému uZzivateli

' mashup = kombinace dat a funkci z vice zdrojii pro tvorbu webové aplikace.
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Obr.2.2: Ukézka vyuZziti Google API - statistika prezidentskych primarek statu Kentucky

2.4 mapy.cz API

24.1 Charakteristika
Prikopnik na cCeském internetu v pocatcich obdivovany a hojné pouZivany
s pfichodem dalSich konkurentii zacind lehce ztracet svlij diivéjsi naskok. Piesto si

,,dite* spolecnosti seznam.cz zachovava i naddle vyznamnou pozici na trhu.

2.4.2 Vlastnosti a funkce

Od svého vzoru — Google Maps — pfebird vétSinu dobfe fungujicich vlastnosti,
ovladacich prvki a neni se ¢emu divit. V zdkladnim zobrazeni nechybi panel ovladani
pfiblizeni a posunu, pfepinace vrstev, grafické méfitko a najdeme zde 1 ikony slouZzici

pro odecet soutadnic (WGS84) z mapy a ndstroj pro méfeni vzdalenosti.

Vyhledédvaci schopnosti v rdmci CR jsou na velmi dobré urovni a stejné tak si
vede i funkce Pldnovac trasy s moznosti upfesnéni dotazu pomoci parametrti. K vybéru

slouzi nasledujici volby: Nejrychlejsi/Nejkratsi cesta, Placené/Neplacené tiseky.
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2.4.3 Mapové podklady

V ptipad¢ Zdkladniho pohledu mapa obsahuje zjednodusenou dopravni sit,
zéstavbu a porosty. V zdvislosti na stupni pfiblizeni se zobrazuji i zdjmové body
(zastavky, parkovisté, divadla, banky,...). Mapové podklady jsou aktualizované dvakrat
rocné. Dals$i moZnosti je mapa Turistickd, zaloZena na turistickych mapach spolecnosti
SHOCart. Obsahuje vypinatelné podvrstvy Stinovdni (pro udajnou lepsi predstavu o
reliéfu), Turistické trasy a Cyklostezky. Stejné€ tak je tomu i v piipadé¢ volby mdédu

Fotomapa.

2.4.4 API a dokumentace
Casté problémy s pfechodem na nové&jsi verzi, fada nedokumentovanych funkef a
miziva podpora ze strany tvirci jsou zdklad pro odmitavy postoj vétSiny potencidlnich

uzivatelu.

2.4.5 Podminky uziti API
Stejné jako je tomu u Google, je nutné pro adresu www stranky generovat kli¢ a
potvrdit souhlasem podminky uZiti API. NejslabSim ¢ldnkem celé mapové sluzby jsou

podminky licenéniho ujednéni'’ a jeho tif nosnych pilifi:
= Mapy API Ize pouZit pouze pro nekomeréni provoz.

= Mapy API md k dispozici omezené mapové podklady oproti sluzbé

mapy.cz.

= Mapy API md omezeny denni poCet zobrazeni (v soucasné dobé 1000

denng).

Pti porovnéni s ustanovenim Google Maps je na prvni pohled patrné, pro¢ se API
mapy.cz stava prakticky nepouzitelné. NekomerCnost uZiti a omezenost mapovych
podkladi je snad jeSté akceptovatelné a neni tak omezujici, jako samotnd podminka

pouze tisice piistupii denn¢.

" hitp:/fapi.mapy.cz/keygen
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2.5 amapy.cz API

2.5.1 Charakteristika

Dlouho byly amapy.cz spole€nosti atlas.cz ve stinu mapy.cz. V poslednich
mésicich ale nabird tento web na kvalité a snaZi se nabizet vice uzivatelského komfortu
a sluzeb 1 v podobé API rozhrani. Soucasné srovnani uz zac¢ind vyznivat spiSe pro volbu

tohoto hrace.

2.5.2 Vlastnosti a funkce

Neni prekvapivé, Ze ani amapy.cz se neodchyluji od pomyslného standardu a
v hlavnim okn¢ najdeme vse obvyklé a na svém misté. Z tohoto hlediska rozhoduji spise
subjektivni sympatie. Nepatrnym avSak bezvyznamnym odliSenim je moznost volné

pfesunovat panel navigace.

2.5.3 Mapové podklady

Ani v této kategorii se nesetkdme s ni¢cim novym. Tradi¢ni vzhled je podporovan i
volbou zobrazovacich méda pro zobrazeni Zdkladni, anebo Letecké mapy s moznosti
zobrazeni prekryvnych podvrstev Turistické trasy a Cyklotrasy. Za zminku stoji také

Voddcké mapy.

Uzitim jiz implementovanych podklada ale nejsme omezeni. API nabizi moznost
pouziti podkladii vlastnich. Podporovany jsou soubory typu jpg, gif, nebo png. Ty je
nutné ,,roziezat* na jednotlivé Ctverce, které jsou vztazeny ke konkrétnimu méfitku. Pro

tuto Cinnost je vhodné pouZzit naptiklad software Google Maps Image Cutter'.

2.5.4 API a dokumentace

API je chloubou amapy.cz a stejné tak jejich hlavniho architekta Daniela
Steigerwalda. Pravidelné aktualizace, piehledna dokumentace ' doplnénd o ftadu
inspirativnich piikladd, tvirci moderované internetové diskuse'* tvoii velice pevnou
zékladnu, na které mohou tviirci mashup stavét svoje projekty. O kvalitach sveédci i fada

JiZ funkénich realizaci.

2 http:/fwww.casa.ucl.ac.uk/software/googlemapimagecutter.asp
3 http:/famapy.atlas.cz/api/
" http:/ipokec.atlas.cz/diskuze/diskuze.aspx?cat=2504
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2.5.5 Podminky uziti API

Ani v tomto piipad¢ se uzivatel neobejde bez registrace webové adresy s mapovou
sluzbou a odsouhlasenim podminek uZziti po kterych obdrzi unikatni kli¢ vztaZeny
k registrované URL. Smluvni podminky nejsou ale zdaleka tak restriktivni, jako u

mapy.cz.

Nejdulezit&jsi body ustanoveni jsou tyto':

» uZivatelé internetu nebudou omezeni v piistupu na uZivatelovy stranky,

kde je Sluzba pouZita

= uziti Sluzby na uZivatelovych strdnkdch bude zcela zdarma a bez

komer¢niho zaméru

@, .
Google | Mapv.c2 | J%2mapy

podrobnost leteckych snimkua* dobra vyborna vyborna
kvalita mapového podkladu* dobra vyborna vyborna
podrobnost planu itravilanu velmi dobra vyborna vyborna
turistické mapy/cyklostezky ne/ne ano/ano ano/ano
zajmové body - podrobnost nedostate¢na vyborna vyborna
kvalita dokumentace API vyborna dobra vyborna
aktualizace API casta obc¢asna casta
propracovanost API vyborna Dobra Vyborna
vlastni mapovy podklad ano ne Ano
Licenéni omezeni 15 000 pfistupl/24h n ;k%?;)eegféﬁgﬁﬁg}u Nekz%rpneérfunOSt

Tab. 2.1: Srovnani mapovych sluzeb

2.6 Zhodnoceni vybéru technologie

Na zédklad¢ srovnani hodnoceni sluzeb dle Tab. 2.1 se na prvni pohled neda
jednozna¢né vyrknout, kterd sluzba je tou nejlepSi volbou. Nicméné je zfetelné, Ze
feSeni zaloZené na API mapy.cz pon€kud ztraci dech pravé diky svému API. Kvalita a
propracovanost map je vybornd, ale situaci nezachrani a stanovené licen¢ni podminky

realizaci prakticky znemoZzni.

D4 se ftici, ze Google Maps jsou na tom presné opacné. Obrovskd komunita
uzivatell zajiStuje Casté aktualizace verzi, kvalitu a propracovanost kodu, ale v ohledu

na mapové podklady se stdle nedaii uspokojivé pokryt mensi, av§ak vyznamné regiony

> htp:/famapy.atlas.cz/api/licence.aspx
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jako je pravé sttedni Evropa. Presné informace o kvalité a terminu obnoveni mapovych
podkladl jsou nezjistitelné, ackoliv jsou velmi zajimavé a leckterému potencidlnimu
uzivateli by pomohly. Stejné tak se ,,taji* i informace o rozliSeni map a leckdy i idaj o

Case jejich posledni aktualizace.

Skoro se zdd, Ze se amapy.cz poucily z chyb svych konkurentli a inspirovaly se
tim lepSim z obou predesle komentovanych sluzeb. Mapovy podklad je velmi kvalitni a
napaditost programéatori se kladn€ projevila na fad¢ funkci a piehlednosti samotného

APL

4

Vzhledem k faktu, Ze vzajemnym srovndnim sluZeb vychazi jako nejvSestrannéjsi
teSeni APl amapy.cz a déle toto feSeni spliluje veSkeré pozadavky stanovené v odstavci

1.1, bude vyvoj mapového modulu zaloZen praveé na tomto feseni.
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3 PREDSTAVENI POUZITYCH TECHNOLOGII
(TEORETICKE)

3.1 Databazova komponenta — server Skalnich oblasti CR

Server Skalnich oblasti CR (SO) je postaven na platformé MS Server 2003 a
webovém serveru IIS 6.0. Je navrZzen jako systém pIn€ dynamicky, tj. obsah
(databazovy systém Oracle 10g) je zcela odd€len od jeho formy — zdrojovych kédi. Ty
jsou napsany v jazycich ASP a ASP.Net. Diky t€émto vlastnostem se kazdy jedinecny
pozadavek (request) na zobrazeni strdnky vyhodnoti a na strané serveru se sestavi

odpovéd’ (response), kterd se odesle zpét klientovi.

Hierarchicky model databaze je dobie viditelny na Obr.3.1. Zobrazuje ale pouze
tabulky, které byly pouzity pro zisk dat tvofici obsah mapy. Databdze jako takova je
rozsahlejsi a neni divod uvadét kompletni vétveni. Vztahy mezi tabulkami jsou vZdy
v poméru 1:n . Jako konkrétni pfiklad by se dal uvézt vztah, kdy na jeden zdznam skaly
(tabulka SKALY_SKALA) ptipadd n zaznaml cest na skdlu vedoucich (tabulka
SKALY_CESTA). Vazby na Obr.3.1 znalené rel_01 az rel_07 ale nejsou tzv. pravé
relacni vztahy, kdy md vazba mezi tabulkami nastaveny konkrétni vlastnosti typu: ,, pri
smazdni zdznamu skdly smaZ i tabulku zahrnujici cesty na skdlu vedouci*. V ptipadé
Skalnich oblasti jsou tabulky ponechany izolované a vztahy mezi nimi jsou oSetieny

kédem. Znaceni vztahl v diagramu na Obr.3.1 je tedy Cisté informativni.

Co se koédovani tyce, pro zajisténi kompatibility a spravnosti zobrazeni diakritiky

Ceského jazyka je v databazi pouZita znakov4 sada UTF-8'°.

16 UTF-8=UCS Transformation Format, varianta kddovani Unicode znaku.
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3.1.1 Databazovy systém Oracle10g Express Edition

Jednd se o objektové orientovanou relacni databdzi typu klient/server vyuZzivajici
dotazovaci jazyk PL/SQL. Tento systém fizeni bdze dat je poskytovan zdarma a to i pro
komerc¢ni nasazeni. Oproti vyS$Sim (placenym) verzim ma jisté funk¢ni restrikce a stejné
tak je omezena 1 maximélni velikost spravovanych dat a vyuZitelny vypocetni vykon

serveru” .

{SKALY_SEKTOR M H

; 1% ID: NUMERIC :

AL REGioN = AL BEAST = i@ SKALY_SEKTOR_FOTO_SEKTOR_ID: NUMERIC (FK) § !
'3 1Dt NUMERIC '3 1Dt NUMERIC B femasce 1@ SKALY_SEKTOR_FOTO_ID: NUMERIC (FK)

_.:Q SKALY_SKALA_SEKTOR_ID: NUMERIC (FK}
1% SKALY_SKALA_ID: MUMERIC (FK)
' OBLAST _ID: MUMERIC
' POZMAMKA: VARCHAR

|@ REGION_ID: WUMERIC
% SKALY_SEKTOR_ID: NUMERIC (FK)
& NAZEV: VARCHAR

1@ SKALY_CBLAST_REGIOW_ID: NUMERIC (FK}
1@ SKALY_OBLAST_ID: NUMERIC (FK)
1% NAZEV: VARCHAR

1o POZNAMKA: VARCHAR 1o POZNAMKS: VARCHAR ;
{23 AL Y_REGION._FTnoex {23 SKALY_ OBIAST A : 13 WAL Y. SERTOR_AKinpex]
@ SKALY_OBLAST_ID ! @ SKALY_SEKTOR_ID i @ SKALY_SKALA_ID

@ SkALY_OBLAST_REGIOM_ID @ SKALY_SKALA_SEKTOR_ID

@ SKALY SEKTOR _FOTO_ID
@ SKALY_SEKTOR_FOTO_SEKTOR_ID

1SKALY _SEKTOR_FOTO -
1% IDi MUMERIC

"Hodnoty spadajici do oblasti Bubble tvori obsah

SRy CEaTA FOTH = i elasticks bubiiny. 1§ SEKTOR_ID: MUMERIC |77
1SKALY_CESTA_FOTO  ~ Haodnaty 2 oblasti Sidebar jsou paugity pra tvorbu "o POPIS: VARCHAR |
1% ID: HUMERIC izasného panell, g d
P CESTA_ID: NUMERIC SRR e e : :
1% FOTO: VARCHAR (s stoseesone S GEloie s :
1% POPIS: WARCHAR 1SKALY SKALA ]
e e e V% 1D NUMERIC
b IS S RO Y] ' SEKTOR_ID: NUMERIC ‘
R 9 D NOMERIC | iRGL5] 9 SKALY_SKALA_FOTO_SKALA_ID: NUMERIC (FK)
: i SKALA_ID: NUVERIC 1---)y 19 SKALY_SKALA_FQTO_ID: NUVERIC (FF)
e S R e e R S R R N E o FOTO: VARCHAR 5 :Q SKALY _CESTA_SKaLA_ID: NUMERIC (FK)
(SKALY_CESTA Sl EQ POPIS: VARCHAR EQ SKALY _CESTA_IDt NUMERIC (FK)
1% ID: NUMERIC e 1Q POZMAMIA, VARCHAR

9 SKALA_ID: MUMERIC G GRS VARCHAR

1@ SKALY_CESTA_FOTO_CESTA_ID: NUMERIC (FK) ; |@ PODSEKTOR_ID: NUMERIC
1@ SKALY_CESTA_FOTO_ID: NUMERIC [FK) 133 SKALY _sKaLA_Fnder]
1o MAZEV: VARCHAR @ SKALY_CESTA_ID

' POPIS: WARCHAR R A R R e et | & SKALY_CESTA_SKALA_ID
{3 SWALY CESTA Fiincexf 1Wztah mezi tabullkami je ve viech pfipadech 1in, Ca ALY LA Fiingax
Y G SKALY_CESTA_FOTO_ID sHizrarchicky ja na vichols tabuka : " @ SKALY_SKALA_FOTO.ID
© SKALY_CESTA_FOTO_CEST& ID (SALY REGIOM. e | & SKALY SKALA_FOTO GKALA_ID

Obr.3.1: Diagram relaci tabulek databdze pouZitych pro realizaci mapové aplikace

3.1.2 ASP

»ASP je technologie umoznujici pomoci skriptit vykondvanych na strané serveru
dynamicky vytvdret obsah, ktery neni zdvisly na pouZitém prohlieci. Kod skriptu lze
zapsat v libovolném z nékolika jazykii]g. Skript se do jinak normdlniho kédu HTML,
ktery tvori obsah strdnky, vklddd pomoci specidlnich znacek. Takovou heterogenni
stranku se skriptem a obsahem interpretuje webovy server aZ v okamZiku, kdy ji chce

uzivatel zobrazit. “ [3]

' Velikost databaze do 4GB a z vypocetniho vykonu serveru vyuZije jen 1 CPU a 1 GB RAM.
'8 Nejcast&ji to jsou VB Script, JScript, Perl a Python. Jejich podpora je zajisténa instalaci piislugnych
moduld.
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Vyhodou ASP je moZnost vyuZziti Siroké Skély skriptovacich jazykt, coz otevira
dvefe programétorim, ktefi se nemusi zabyvat u¢enim dalstho jazyka. Nutnosti je pouze
instalace pfisluSného jazykového prekladale (scripting engine) na server. Ve vSech
pozd¢€ji uvadénych piipadech bude pouZit skriptovaci jazyk VBScript. Na Obr.3.2 a
Obr.3.3 je dobie zfetelny princip zpracovani kédu na strané serveru a vysledek

odeslany klientskému prohliZeci.

i <html> i E <html> i
! <head> D <head> !
! <title>TIME</title> Vol <title>TIME</title>

! </head> . </head> !
' <body> i 1 <body> !
i <b> b <b> !
i <% @LANGUAGE=VBScript %> i 4.5. 2008 13:50:57

! <% Response.Write(Now()) %> | ! </b> :
! </b> i1 </body> !
! </body> i | </html> !
' </html> i i !
1 1
: o !

Obr.3.2: Na pravé strané je zobrazen kéd ASP pted pozadavkem klienta na jeho zobrazeni. Prava strana
obsahuje kéd, tak jak jej obdrzi prohliZe¢ po jeho volani.

[@ TIHE - Mozilla Firefox BExX
Soubor  Cpravy  Zobrazic  Historie  Zalozky  Mastroje  Napovéda
& -2 -@ 2} || htep:}[213.180,48.150/skalyjmapy/ TIMET.a5P |+ | [ | |[Cl+| - (&

4.5.2008 14:01:55

Haotovo o

Obr.3.3: Takto se kéd zobrazi v prohliZzeci

Aby server poznal, Ze je po pozadavku prohliZzeCe na zobrazeni strinky nutné
nejprve zpracovat kéd ASP a pozdéji odeslat vysledek, adresa stranky nenese obvyklou
piiponu .html, ale pravé koncovku .asp. To je také vidét v adresnim fddku prohliZzece na

Obr.3.3.

3.1.3 SQL

Pro pfistup k informacim uloZenych v databdzich (entitdm, atributim) byl
navrhnut jazyk syntakticky vychdzejici z anglického jazyka. Zahrnuje 4 skupiny
ndstrojii: defini¢ni (DDL), fidici (DCL), manipula¢ni (DML), zobrazovaci (VDL).

PricemZ kazdd ze skupin je preferovand jinou skupinou uzivateld. Napiiklad DDL
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vyuziji spravci databdze, kdezto VDL ndstroje piislusi spiSe skupiné uZivateli na
klientské trovni. V naSem piipad¢ bylo nutné pouze ziskat hodnoty z databize a proto
byl nejCastéji pouzivan piikaz SELECT s parametry FROM a WHERE. Pro lepsi
pfedstavu je typicky SQL dotaz pouzivany v aplikaci zobrazen na Obr.4.3.

3.2 Mapova komponenta

3.2.1 API amapy.cz zaloZené na JavaScript a MooTools framework
Pfestoze muze byt JavaScript vyuZit i na stran¢ serveru jako server-side feSeni,

néasledujici text 1 redlné uZziti pro mapovou aplikaci bylo napsano pomoci rozsitené;si

client-side verze.

wJavaScript je objektové orientovany skriptovaci jazyk, syntakticky vychdzejici
z rodiny jazyku C/C++/Java. Objektové orientované mechanismy se ale od této rodiny
zcela lisi. V kombinaci s DOM (viz. niZe) dostdvdme velmi silny ndstroj pro rozhybdni
obsahu webovych strdanek a tim i naplneni pojmu DHTML. JavaScript byl poprvé
verejné publikovdn 4. prosince 1995" spolecnostmi Netscape a Sun. Jeho piivodni
posldnit, umoZnit programdtorim lepsi kontrolu nad Java applety, vzalo rychle za své a
naslo si vlastni cestu k Zivotu v podobé manipulace s obrdzky a s obsahem webovych

o 20
dokumentu. “

Mapové API vyuzivd celou fadu modernich feSeni zaloZenych na JavaScriptu.
Dalo by se fici, Ze odpovida definici pon€kud sporného pojmu: web 2.0. Toto je vycet

téch nejzdasadnéjSich vylepSeni, které stoji za zminku:

= JSON?! — vyménny formét pro uchovini a piistup k datovym strukturdm.
Mezi jeho ptrednosti patii podpora mnoha programovacich jazykd a

oproti xml i mensi datova ndro¢nost.

= DOM - API umoZiujici ptimy pftistup k datovym strukturdm HTML

dokumentu. Je zaloZen na stromové struktufe a diky tomu dokdZze

" Préce na ném viak zacala jiz zpo&atku roku 95, kdy Brendan Eich stofil LiveScript, ktery byl aZ pozdgji
a ponékud nest’astné piejmenovan na JavaScript. Pocdtecni slaba podpora ze strany Internet Exploreru3
vedla Netscape a Sun ke standardizaci pomoci ECMA a v pozdé&j$i dobé i ISO.

0 CHAMPEON, Steve. JavaScript: How Did We Get Here?. O'Reilly Network [online]. 2001 [cit. 2008-
04-30]. Dostupny z WWW: <http://www.oreillynet.com/pub/a/javascript/2001/04/06/js_history.html>.

' hitp:/fwww.json.org/
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rozliSovat hierarchii jednotlivych objekti. Pomoci JavaScript umi tyto
objekty (elementy, atributy, text, atp.) snadno modifikovat. RozliSujeme
n¢kolik drovni DOM (0-3), dle =zahrnutych modulii pro préaci

s dokumenty.

= AJAX - technologie pro asynchronni vyménu dat. Tim je moZné
dosdhnout zobrazeni urCitych informaci bez nutné obnovy (ptekresleni)

celé stranky.

Vycet se neobejde bez pozndmky, Ze jednotlivé technologie je velmi obtiZzné
jednoznacné vymezit. Jejich nejveétsi sila tkvi praveé v jejich kooperaci. Také proto jsou
zdkladnim pilifem knihovny MooTools**, kter je vplném rozsahu k dispozici
vyvojafim mapovych aplikaci jako soucdst API, takZe prakticky neni tfeba pouZivat
dal$i externi framework knihovny. Pokud se presto vyvojat rozhodne vyuzivat dalsi
externi knihovny, je tfeba pocitat s ptipadnou kolizi jmen volanych metod. Jednou
z moZnosti, jak tomu predejit je vyuZiti tzv. iframe. Jeho popisem bychom se ale dostali

nad rdmec préce.

API ddle neptekvapi ani podporou vektorové grafiky, at’ uz v SVG anebo VML
podobé. Jejich vyuZziti miZe slouZit pro zobrazeni vektorovych tras, piipadné pro

vymezeni hranic urcitého uzemi.

3.2.2 Souiadnicové systémy podporované API*

Mapové API dokdZe zpracovdvat soufadnice ve 3 soufadnicovych systémech:
WGS84, S-JTSK a S-42 a je vybaveno implicitni funkci, kterd je dokdze vzdjemné
prevadét. Bohuzel se mi nepodatilo zjistit, jaké algoritmy jsou pro tuto konverzi
pouzivany. Pro Cisté informacni tcely by ale pfesnost v fddech metri neméla byt na
obtiz.

Format vkladanych soutadnic mize byt rizny. Jako oddélova¢ zeméepisné Sitky a
délky se mlize pouZzit mezera, Carka, stiednik. Desetinny oddélovacem je vzdy pouze

teCka. Zptlisoby zédpisu lze kombinovat.

Ptiklady podporovanych zptsobil zdpisu soufadnic:

22 hitp://mootools.net/
3 hitp:/famapy.atlas.cz/api/principles.aspx
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* +15.347534

" +15.347534°

" 15.3434°N

* 15d30.344'N

* 15°30.344'N
= 15°30"3.34"N

Obecné je ale mozné v piipadé potteby zavést podporu jiného soutradnicového

systému naprogramovanim vlastnich funkci.

3.2.3 HTML a CSS

KdyZ na pfelomu osmdesatych a devadesétych let vyzkumnici CERNu navrhli
jazyk HTML, urcité si stézi predstavili, jaky dopad to bude mit na celou spole¢nost a
jak se béhem par let stane internet fenoménem doby. Samotné HTML* se v &isté
podobé na internetu jiz témét nevyskytuje. Na viné je jeho stati¢nost, kterd byva Casto
eliminovédna na stran¢ uzivatele i serveru vyuzitim skriptovacich jazyki. Napiiklad jako
je vySe uvedeny client-side JavaScript v kombinaci s kaskddovymi styly — CSS a server-
side PHP a ASP. Vlastni syntaxe zdrojového kddu se skldda z parovych znacek (tagl) a
jejich atributi, které definuji charakter kédu/textu mezi nimi, a také neparovych, které

slouzi naptiklad k vloZeni obrazku apod.

Pro prici srozsdhlejSimi dokumenty je dobré vyuzit CSS. Tim se dosdhne
oddéleni formatovani struktury obsahu webu a jeho vzhledu (stylu) a tim i lepSi
prehlednosti. Velkym kladem uloZeni téchto informaci v samostatném souboru mimo
vlastni HTML dokument je moznost vyuZit ho jako spole¢ny pro vice dokumentl a tim
sjednotit vysledny design. Toto externi (statické) uloZeni plati jak pro soubory
s ptiponou .css, tak i pro .js. V naSem pifipadé bylo CSS zahrnuto do téla webové

stranky mapové aplikace.

* Mluvime piedeviim o posledni verzi 4.01, které se deklaruje jako verze findlni. Pokratovatel nese jiz

vvvvv

zasadni ptinos. Prakticky se jednd o reformulované HTML. Vice informaci na http://www.w3.org
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4 REALIZACE MAPOVEHO MODULU

Pro upravu a ptehlednost psaného zdrojového kédu byl pouzit freewarovy ndstroj
PSPad. Mezi jeho ptednosti patii podpora barevného rozliSeni syntaxe a to nejen HTML

a CSS, ale i ASP.

Vysledné ladéni probihalo na testovacim serveru, ktery vyuZivd stejné
technologie, jako server produkc¢ni. Jedind, ale o to vétsi technologickd odliSnost
testovaciho serveru je v pouzitém koédovéni serveru, které bylo nastaveno jako win-
1250. To bylo pii¢inou nekorektniho zobrazeni nékterych diakritickych znak, jejichz
pivod byl obsahem databdze tvofici popisnou sloZzku mapy. Jak bylo uvedeno vyse —
databaze vyuziva kédovani znakovou sadou UTF-8. Nebylo ale nutné feSit problém
konverzi mezi znakovymi sadami, protoZe tento stav nem¢l vliv na samotné ladéni
kédu. Navic pfi ndsledném nasazeni na server vetfejny bylo vSe v pofddku a bez nutnosti

zasahu.

Testovaci server byl vybaven fragmentem databdze a byl zcela odd€len od
databdze serveru produkcniho. Vyhoda velikosti testovaci databdze byla v rychlé

odezvé na Casté pozadavky, pristupy a obnovy ladénych soubortt mapové aplikace.

Pro samotné testovani a ladéni kédu byl pouZzit vyborny FireBug25 1.05
nainstalovany jako dopln¢k prohliZzece Firefox 2.0.0.14. Ve spoluprici s nim prokézal
vybornou sluzbu a urcité si zaslouzi kratké ptredstaveni. Po vlastni instalaci se ndm ve

stavovém tadku zobrazi ikona symbolizujici stav po nacteni webové stranky a v ptipadé

2 htp:/fwww.getfirebug.com/
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chyb i jejich pocet. Samotné okno Firebugu se otevie po kliku na ikonu stavu a zobrazi

se integrované v okn¢€ prohlizece. Je moZné jej ale odd€lit do okna samostatného.

Nasleduje prehled zakladni nabidky vcetné popisu funkci:

» Console — zdkladni informacni okno s reportem piipadnych chyb na
strdnce, vcCetn¢ informaci o spojenich mezi serverem a klientem

metodami GET a POST, ptipadné¢ AJAX

» HTML - je moZné prochdazet kéd nactené stranky a to bud’ piimo,
ptipadné vybérem objektu mysi pfimo na webové strance. Nésledné se
zobrazi informace o CSS a layout prvku. Jednotlivé atributy a vlastnosti
je mozné piimo editovat (po stisku tlaCitka Edif) a zména se v redlném
Case projevi 1 na strdnce. Velmi ptehledné je feSeno i1 zobrazeni

dédicnosti stylt.

= (CSS — zobrazi kompletni vypis kaskddovych styli aplikovanych na

strance

= Script — umoZziuje pozorovani hodnot proménnych a to i béhem bé&hu

skriptu
* DOM - zobrazi kompletni vypis objektového modelu v abecednim potadi

= Net — generuje seznam nacitanych objektd, adresu pozadavku, informaci

o prenesenych datovych objemech a ¢asovych prodlevéch.
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Obr.4.1: Prostiedi programu Firebug integrovaného do okna prohlizege — provéfeni objektu®®

4.1 Principy tvorby mapy
Nasledujici text je uzce spjat s Obr.4.2.

Jak bylo fec€eno jiZ v odstavci 2.5.5, pro moZnost uZiti mapy na svych strankdach je

nutnd registrace domény, kde bude mapova aplikace provozovana. Na zdklad¢ této

registrace uzivatel obdrZi e-mailem unikétni identifikacni Cislo, které je soucasti odkazu

na JavaScript, ktery musi byt uveden v hlavicce (head) HTML dokumentu. Samotné

nacteni mapy je lehce komplikovdno faktem, Ze nacteni mapy udélosti load muze byt

neldspéSné v piipad¢, Ze se nepodaii nacist veSkerd data tvofici mapovy obsah

(nestaZeny obrazek, atp.). Mapové API vraci udélost domready®’ proménné Page. Tato

udilost m4 za nésledek zobrazeni mapy bez zdvislosti na uspéSném nacteni vSech

26V pravém dolnim rohu je situovan symbol stavu naéteni stranky. V tomto piipadé Firebug

neidentifikoval Zddnou chybu kédu.

7 Reent pfinesla trojice vyvojait Dean Edwards, Matthias Miller a John Resig. Jejich fix upravuje
problém s uZitim handleru udélosti window.onload. Ten totiZ ¢ek4, aZ se napt. obrazky, soubory nactou a

znemozni vykondni dal§tho kédu.
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obrazku tvoticich mapovy podklad, ptipadné objektii tvofici ndplit informacnich bublin

apod. Diéle je nezbytné nutné uvniti proménné Page deklarovat proménnou typu AMap

(v naSem piipad€ se jmenuje mainMap) a nasledné na ni aplikovat metodu loadMaps.

Ta miiZe obsahovat ndsledujici argumenty:
= center — definuje stfed mapy,
= scaleOrScaleldx — definuje méfitko,

»  mapTypeName — nastavi jména pro prepinace typi map,

= mouseCenter — pro urCeni, zda-li se stfed mapy nastavi dle aktudlni

polohy kurzoru mySi. Mapa se vykresli do div elementu ve kterém se

zaroven definuji 1 jeji rozméry.

<html>

<head>
<title>MAPA</title>
<script type="text/javascript"

</script>
<script type="text/javascript">

var Page = {
load: function() {
var mainMap = new AMap ("mainMap");

mainMap.loadMaps () ;
}
}
window.addEvent ('domready', Page.load.bind(Page));
</script>
</head>

<body>
<div id="mainMap" style="width: 800px; height: 600px;">
</div>

</body>

src="http://amapy.atlas.cz/api/api.ashx?guid=zde bude id">

Obr.4.2: Ukdzka minimélntho kédu nutného pro vykresleni mapy

Tento jednoduchy kéd ma za nasledek vykresleni mapy bez ovladacich prvka, bez

prepinact vrstev, bez POI Ale je jiZ mozné ovlddat pomoci mysi (posun, pfibliZzeni

koleCkem). V piipad¢, Ze ma metoda loadMaps nulové argumenty, nastavi se implicitni
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stted a méfitko mapy tak, Ze je zobrazena Ceskd republika. V nésledujicich odstavcich

se postupné zamé&fime na dal$i prvky mapy.

4.2 Sestaveni Recordset

Pro préici s informacemi z databdze je nejprve nutné definovat proménné, které
ptislusné informace obsahuji. Témi jsou instance objektu recordset, které obsahuji
mnozinu vysledkii vracenych po piredchozim SQL dotazu databaze. Tyto SQL dotazy
jsou sestavovany s ohledem na cil uziti a to tak, Ze vysledek zahrnuje jen entity a
atributy, které jsou potfeba k dalSimu zpracovani. Vysledky dotazii se jazykem ASP
pfedavaji proménnym, které tvoii obsah bublin, informac¢niho panelu, atp. Tabulky,
které byly pouZity pro tvorbu recordset zdznamu jsou viditelné na diagramu Obr.3.1.
Ptehledny souhrn vSech recorset zaznamt, jejich proménnych, zdrojovych tabulek a

podminek je zndzornén v Tab. 4.1.

RecordSet SELECT FROM WHERE

rsSKALA sektor_id nazev gps id |skaly_skala

rsLIST id nazev gps skaly_skala

rsSEKTOR oblast_id nazev skaly_sektor id="& rsSKALA ("sektor_id") &"
rsOBLAST region_id nazev skaly_oblast id="& rsSEKTOR("oblast_id")s&"
rsREGION nazev skaly_region id="& rsOBLAST ("region_id")&"
rsSKALAFOTO | foto skaly_skala_foto | skala_id="& rsSKALA("id") &"
rsREG id nazev skaly_region

Tab. 4.1: Prehled recordset zaznami pouzitych pro tvorbu mapového obsahu

Jeden z problémil, ktery se projevil pfi zpracovani a nacitini proménnych do
funkci tvoficich mapu, byl format zdpisu soutfadnic skal v databazi. Soufadnice pro
zemépisnou délku 1 Sitku jsou v soufadnicovém systému WGS84 a jsou psané jako
jeden string napt. takto: 48°50'32.98"N,14°22'27.64"E. Vzhledem k tomu, Ze znak
vtefin (") je interpretovan jazykem JavaScript, bylo nutné ho ziskat ve tvaru, ktery tyto
znaky neobsahuje (konverze na desetinny tvar), a nebo ve tvaru, ktery vyuZiva
specidlniho zédpisu: 48°50'32.98\"N,14°2227.64\"E. Obricena lomitka pfed uvozovkami
totiz slouzi jako takzvand escape sekvence, kterd neni jazykem JavaScript
interpretovana®®. Doplnéni t&chto predfadnych znaki se provede piimo v sestaveni SQL

dotazu pomoci jednoduchého piikazu replace, jak je vidno na Obr.4.3.

#V jazyce JavaScript se totiz symboly uvozovek pouZivaji pro ohraniéeni textovych hodnot
proménnych.
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_________________________________________________________________________________

| set rsSKALA = con.execute("SELECT id , sektor_id, nazev,
| replace(gps, '""','"\""') AS gps, poznamka FROM skaly_skala")

Obr.4.3: Sestaveni SQL dotazu s vyuZitim piikazu replace

4.3 Navigacni a kompozi¢ni prvky

Soucasti kazdé interaktivni mapy jsou nutné ovladdaci prvky. Jejich kvalita,
prehlednost a jednoduchost jsou jedny =z prvotnich predpokladli pro vytvofeni
piijemného uzZivatelského prostredi, ke kterému se bude uZivatel rdd vracet. Implicitni
feSeni nabizené API tyto ptedpoklady spliiuje bez vyhrad a pro specifictéjsi pozadavky
nabizi celou fadu néstroju a funkci, které umoznuji tvorbu navigacnich i kompozi¢nich

prvki na miru konkrétnimu webu. Jedna z motivaci tvorby vlastnich prvkli by mohla

byt otdzka designu a korespondence vzhledu mapy s okolnim obsahem webové stranky.

4.3.1 Navigacni panel

Mapové API je vybaveno dvéma jiz pfeddefinovanymi ovlddacimi prvky. Oba
jsou potomci tiidy AMapPartBase a jak je pro tuto tfidu zvykem, je mozné si ovladani
vytvofit ¢i prizpusobit zcela dle své pfedstavy. Pro tcely této prace nebylo nutné ani
tcelné navigacni prvky modifikovat a bylo pouzito komplexné&jsi z obou feSeni. Tim je
tiida AMapControl, kterd obsahuje tlaCitka posunu mapy a zdroven i posuvnik
ovladajici mapové métitko (viditelny v levém hornim rohu Obr.4.1). Inicializace panelu

je velmi jednoducha: ttida AMapControl se pteda potomkovi ttidy AMap metodou
addMapPart.

________________________________________________________

Obr.4.4: Ptidani navigacniho panelu do mapy

4.3.2 Grafické méritko

Problematika tvorby grafického méfitka neni tak jednoduchd, jak by se mohlo na
prvni pohled zdit. API disponuje moznosti grafické méfitko zobrazit. Jedna se ale o
nezdokumentovanou funkcionalitu vytvofenou pravdépodobné té€sné pred preruSenim
vyvoje. Ttida se jmenuje AScaleOfMap a jednd se jako obvykle o potomka ttidy
AMapPartBase. Do mapy se piidd pomoci metody addMapPart. Mapové méftitko se

vykresluje vzdy tak, aby hodnota jiZ vymezuje byla vZdy celé Cislo. Tento fakt ma za
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nasledek, Ze se jeho velikost pfi zméné méfitka mapy meéni. S nejveétsi
pravdépodobnosti jsou jeho velikosti a hodnoty preddefinované a zménou méfitka se
nacte 1 pfisluSny graficky etalon v€etné popisu. Zajimavé je, Ze hodnota méfitka, ktera
se zobrazi pfi najeti na posuvnik navigacniho panelu29 je uvadéna jako polovi¢ni, nez by
m¢éla byt. Nevim, z jakého diivodu API pouziva tyto nepravdivé hodnoty, ale je jisté, Ze
by je nemélo pouZzivat veiejné€. Jednoznacné to vede k desinformaci uZivatelt v piipadé,
Ze neni zobrazeno méftitko grafické. Chtél jsem proto vytvorit ponékud komplexné;si a
piehlednéjsi graficky prvek s vice dilky a pfi zkoumdni moznosti této problematiky
jsem narazil na n¢€kolik problémll. Mnou navrhnutd grafickd podoba mé vzdéalenost
dilcd k& = 40 px. Pro kazdy druhy dilec se ptfi zméné pfiblizeni mapy spocita
odpovidajici hodnota v kilometrech, ptipadn¢ metrech. Funkce tfidy AMap
getCurrentScalelnfo().coefficientX vrati pomér mezi Sitkou dilce v metrech a jeho
Sitkou v pixelech. Tato hodnota se vyndsobi koeficientem k a pro vzdalenost
v kilometrech je nutné ji d¢lit tisicem. Cely tento proces je naprosto exaktni a to je také
jeho jedinou nevyhodou. Hodnoty dilct totiz nejsou celd ¢isla a to méd za nésledek
,heucesanost* vysledku jak je vidét na Obr.4.5. Proto tedy mapova aplikace obsahuje

puvodni, le¢ nezdokumentovanou podobu grafického méfitka.

Tabor ™
Ploal ™=

0 79872 159.744 km
Al | 1 | | .

Obr.4.5: Grafické méritko

4.3.3 Prepinace vrstev

Soucésti mapového okna jsou tlacitka slouzici k obsluze typti zobrazovanych map
(Leteckd, Zdkladni)*® a doplitkovych ptekryvnych vrstev (Cyklotrasy, Turistické trasy).
Jejich ovladaci prvky se pfipoji velice jednoduse. Mapy i vrstvy jsou potomci tiidy
MapPartBase a do mapy se piidaji obvyklou metodou addMapPart jak je vidét na
Obr.4.6. Prekryvné vrstvy turistickych tras a cyklotras jsou viditelné od

metitkal:500000.

% Stejné hodnotu vraci i funkce gerCurrentScale().

% Jejich pojmenovéni uvedené na tlagitkach je mozné zménit v argumentu metody loadMaps uvedené
v odst. 4.1.
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this.mainMap.addMapPart (new AMapTypeControl());

1

1

1

| this.mainMap.addMapPart (new AMapLayerControl (
' [A_CYCLE_MAP,A_TOURISTIC_MAP]));

1
1

Obr.4.6: Pridani mapovych prvkl spravujici mapové vrstvy

Pokud bychom chtéli zobrazit mapu zédkladni a pfes ni surcitym stupném
prahlednosti mapu leteckou, existuji ndstroje, jak tohoto efektu snadno dosdhnout.
Vysledek sice vypada ,.efektné, ale urcCité si nenajde Sir$i uplatnéni a praci s mapou

¢ini spiSe neprehlednou.

Letecka

=

Cyklotrasy | Turistické trasy |

Obr.4.7: Prepinace typt map a piekryvnych vrstev

4.3.4 Informacni bublina

Jak jiz ndzev sam napovida, tato bublina m4 za tikol informovat o poctu nactenych
POI a také o Case, za ktery dojde k jejich zobrazeni. Informacéni bublina se implicitné
zobrazi vlevém dolnim rohu mapy po nacteni celé stranky (viz. Obr.4.8). Doba

zobrazeni byla nastavena na 3000 ms . Po uplynuti tohoto intervalu bublina zmizi.

Celkem rnacek: 240,
Wykresleni 1938ms

o= L)

Obr.4.8: Informacéni bublina

4.4 POI a elasticka bublina

Prvek mapy elastickd bublina slouZi k zobrazeni podrobnych udajii o skdle. Ta se
zobrazi vzdy po stisku levého tlacitka mysi na ikonu skdly (POI). S ohledem na povahu
zobrazovanych informaci jsem navrhl rozd€leni bubliny na tii zdlozky, které maji
spoleCnou paticku. V pravém hornim rohu se nalézd tlacitko maximalizace pro
zobrazeni podrobného seznamu horolezeckych vystupt (cest). To je feSeno nactenim
HTML stranky do maximalizovaného okna. Déle bublina obsahuje také klasicky kiizek

pro zavieni okna, tak jak jej zndme z platformy MS Windows. Na map¢ muze byt vZdy
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oteviend pouze jedna bublina. Pfi oteviené bubliné a poZadavku na zobrazeni dal$i se

puvodni zavie a zobrazi bublina poZzadovaného POI.

i var marker = new AMarker (gps, {

' title : title , '
' label : nn '
| dragable true, |
i id - id

! 1) !
' marker.addEvent ('onClick', function() { !
' marker.showBubble (tabs, {

' footerContent : footerContent, '
| 'maxSize' : false, |
| "Width' : '300", i
i "Height' . 1400, i
! 'maxUrl' : 'mapa_combo.asp?skala_id="' + id + '' !
1 1
i i
| |

Obr.4.9: Deklarace proménné marker typu AMarker

Hlavni ndplni bubliny jsou data z databdze Skalnich oblasti. Ta jsou jako obvykle
nacitdna cyklem v ASP skriptu, ktery je soucasti hlavniho mapového souboru®'. Tento
skript ma za ukol prochdzet entity a atributy konkrétnich recordset zaznamu a ukladat je
do piislusnych proménnych JavaScriptu. Na konci kazdého pribéhu cyklu je voldna
funkce createMarker(). Ta mé za kol pfedat proménné ptisluSnym tiidam API, vytvofit
znaCku na mapé a témto znackdm pfidat uddlost (marker.addEvent, viz Obr.4.9)
zobrazeni bubliny po kliku mysi. Na konci funkce createMarker se znacka s propojenou
udalosti pfidad do pole markers. Proménné z tohoto pole nasledné metodé addOverlay

tfidy AMap, ktera POI vykresli do mapy.

4.4.1 ZalozKky bubliny

Vyuziti zélozek ptinasi fdd do bubliny. Kazd4 z nich m4 specifické urceni, které
je tématicky nesourodé. Nastaveni zédlozek se fidi pomoci options bubliny. Ptebird jeji
vysku a $itku, ale pokud se text do zdlozky nevejde, automaticky se aktivuje posuvnik

po pravé strané okna.

= zalozka Popis — (ve zdrojovém kdédu znacend tabl) dle mého ndzoru je

vV,

3 y < fu:
! Soubor mapa.asp v kofenovém adresaii na CD.
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po otevieni bubliny. Proto tato poloZka obsahuje nazev skily, sektoru,

oblasti a regionu.

= zdlozka Foto — (ve zdrojovém kodu znaCend rab2) obsahuje galerii
fotografii, pokud je obsahem databdze. V pifipad¢ Ze neni, zobrazi se
jednotny obrazek informujici o nedostupnosti fotografie. Vyhodou
zdlozky foto je moZnost pouZit integrovanou obriazkovou galerii.
Funkéné se jednd o lehce modifikovany klon LightB0x32. Mensi
nedostatek je zobrazeni ndhledi zmensenim obrazkl skutecné velikosti.
To ma za ndasledek ponckud vétsi objem prenesenych dat. Velikost
nahledd je lehce nastavitelnd pomoci parametru imageThumbnailHeight

(viz Obr.4.10).

= zdlozka Cesty — (ve zdrojovém kodu znacend tab3) obsahuje upozornéni,
na zobrazeni informaci o skalnich cestich po stisku tlacitka
maximalizace. Do budoucna je moZzné doplnit jeji obsah napiiklad o
statistiku poctu cest v konkrétni obtiznosti, ptfipadné zprdvou o zdkazu
provozovani horolezecké Cinnosti z divodu hnizdéni chranéného ptactva

apod.

4.4.2 Paticka bubliny a jeji funkce

Tento element (footerContent) se vola v options bubliny. Je spoleCny pro vSechny

zalozky a je viditelny i pfi maximalizovaném okné€. Obsahuje dvé tlacitka: PribliZit

skdlu a GPS. Obsahem patky mlze byt DOM element, HTML string pfipadné objekt
typu ABubbleFooterTab.

tabl = new ABubbleTab("Popis", popis);
tab2 = new ABubbleTab("Foto", images,

var

tab3

{'"imageThumbnailHeight': '70'});
new ABubbleTab("Cesty", "Stisknéte tlac¢itko maximalizace
pro vice informaci!<br />");

footerContent = [

new ABubbleFooterTab( 'GPS', this.showGps.bind(this)),
new ABubbleFooterTab ('P¥iblizit skalu', this.Zoom.bind(this))

1
1
1
1
1
|
tabs = [tabl, tab2, tab3]; |
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Obr.4.10: Definice zdloZek a paticky bubliny

2 hitp:/fwww.huddletogether.com/projects/lightbox2/
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Stisk tlacitka PribliZit skalu vola funkci zoom(). Ta ma za kol nacist soufadnice
aktudln¢ oteviené bubliny, ty pfedat mapé€ vCetné parametru piiblizeni. Mapova funkce
ttidy AMap zoomTo() tyto parametry piebere a vysledek interpretuje nastavenim stfedu
mapového okna dle GPS soufadnic bubliny a nastavi stupen pfibliZzeni. Stupen

Y\ s

pfibliZeni je nastaven na méfitkol:4000, pfestoze by bylo moZné zobrazit mapu i

Vs

v méfitku 1:2000 . Pro letecké snimky je méfitko limitovano hodnotu 1:3000. Pokud

by se tedy POI zobrazil v maximédlnim mozZném stupni zvétSeni pro zdkladni mapy, pro

letecké snimky by podklad nebyl nalezen.

Lehkou tdpravou kédu by se dal mapovy podklad po pfibliZeni automaticky

piepnout na podklad leteckého snimku, pfipadné na vrstvy cyklotras apod.

Tlacitko GPS vyuziva stejného principu pouzitém ve funkci zoom(). Zjisti
soufadnice POI oteviené bubliny a ty po kliku zobrazi v paticce bubliny. Ve tvaru
stupfitl minut a vtefin®.

4.4.3 Okno maximalizace

Jak bylo feCeno hned v tvodu, maximalizace bubliny je feSena pomoci URL.
V cilovém zvétSeném okné se zobrazi poZadovand strdnka. ProtoZze mdme uloZenou
proménnou id skdly, dd se tato hodnota pouzit pro sestaveni URL (viz. Obr.4.9).
Zadévand URL odkazuje na stranku stdvajici podoby webu. V maximalizovaném okné
je dale mozné zobrazit podrobny vypis konkrétni cesty, ptfipadn€ vystup zapsat do
virtudlni vrcholové knihy. V hlavi¢ce zobrazeného vypisu skdly je pfehledny model
struktury oblasti, regionii a sektorii. Funguji jako odkaz na zobrazeni obecnéjsich
informaci o daném misté. Ddle je zde formulaf pro pfidani komentafe k pravé oteviené

skéle (Vase pozndamky ke skdle).

3 Tento formét byl zvolen, protoZe se jevi piehledngjii neZ desetinna varianta. API obsahuje néstroj pro
prepocet soutadnic do systému S-JTSK a déle i S-42.
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Ceskd republika i

Praha a Stiedni Cechy

ak Kolinsko

v .

Skaly v Udoli Wyrovky (obec DoubravGany, Buda, Koufim)
U USTAVU

Dominantou skaly U stavu je velky stfechowy pieviz, pravem piezdivang nejwétsi strecha Kolinska, v ném# je mo¥no ﬂ

prostoupit Zatim jen zajimavou péti borhakovou hakovacku, nékolik lini je zfeimé lezitelnych i volng, jeiich pokofitel se viak jedté

=téle hleda. Skala skyta v soutasnosti asi 10 cest do 15m v obtiznosti od 3 do 9- odjisténych borhaky & ity )
g

Wage pOTOEMLY ke skile i

S

A —

(A%

=\l

7 Cisarovo CELO, T+ RP (LIAA),7.7.2004, Jan Borovicka, Roman PE&k, Onofej Béhal. Clenitou i (4
sténkou vievo od "Koutové cesty" piimo vzhdru k nitu v plevislé plotng a ji vzhiiru nad pievis.

P TR

i

_“.ﬁ KOUTOWA CESTS, 6 RP (UIA&), 8. 6. 1990, Pavel Novak. Sténou podél sparky pres borhak do i
wirazného koutu mezi lewym a pravym stfechovym phevizem, jim pfes nyt vzhlr k fetézu a na p
vrchol ke slanovacimu borhéaku.

[
i

p BORKN STURID? TRY AGAIM!, 8+ RP (UIAL), 7. 7. 2004, Roman Pesik, Ondiej Behal. Fleva
hranou stfechového pfevisu. Nastup "Koutovou cestou” z ni hned doprava k prenimu borhaku ve
stropé a po hrané previsu stale vpravo pres druhy borhak ve stropé k tretimu borhaku na hrané.
Déle vprava pfes vty barhdk wydvihem nad pPeviz. MoZné je téZ od Etvrtého horhiéku pokradovat
po hrané pfevisu doprava do virazné police cesty "Trenér kundicheck” a ji vzhiiru ke slafiovacimu
harkidku (3-1.
Poznamks.nazey neni oficiain [ﬂ

-y

oy

» -8\

Piblizit skalu GRS g

Obr.4.11: Maximalizovand bublina s podrobnym vypisem skdly

Pfi testovdni koédu byla objevena drobnd chyba APIL V ptipad¢ Ze je bublina
maximalizovand a opét se zmen$i (normalizuje), API nenastavi pivodni hodnoty
rozméru bubliny tak, jak jsou nastavené v jejim options, ale nastavi hodnoty implicitni.
I pies snahu o népravu této chyby a kontaktovani vyvojait se ndprava nerealizovala®.
Podobna chyba se projevuje i ihned po nacteni mapové aplikace. Vnitini logika API
totiZ nebere pevné nastavené hodnoty §itky a vysky bubliny zdvazné, ale bublinu jako
takovou zmensi v piipadé, Ze text libovolné ze zélozek ji zcela nenaplni. Tento efekt jde

proti logice véci.

,»Bublina md sice svoji vychozi §irku a maximdlni vysku, ale tyto hodnoty lze

upravit. Maximadlni vyska bubliny znamend, Ze pokud obsah pretece, objevi se posuvnik

- s . (x oo .35
a naopak, je-li obsah mensi, bublina se mu vyskou prizpiisobi.

# Vyvoj API se prakticky zastavil fiizi spole¢nosti Atlas.cz a Centrum.cz (vice na http://www.spojeno.cz).

Tato flize méla zdsadni vliv na odchod vyvojait API v ¢ele s Danielem Steigerwaldem z firmy Atlas.cz.

3 Privodce po API [online]. [2007] [cit. 2008-04-20]. Dostupny z WWW:
<http://amapy.atlas.cz/api/examples.aspx#f>.
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4.5 Informacni panel — Sidebar

Tento prvek, stejné jako vyhleddvaci okno, si klade za tkol pomoci uZivateli
v rychlé orientaci a navigaci za kyZenou informaci. Obsahuje kompletni vypis vSech
regionli obsazenych v databdzi. Pfi vybéru regionu se nésledné rozbali menu a je
zobrazen souhrnny seznam jeho oblasti. Oblasti ndsledné slouZzi jako odkazy do mapy.
Pti vybéru poZadované oblasti funkce predd mapé€ pottebné parametry pfibliZzeni a
polohy. V dolni casti panelu je oddil Pozndmky urCeny pro text informativniho
charakteru vztahujici se k ovlddani mapové aplikace a ptipadné umisténi legendy

mapovych objekti.

Panel je situovdn na pravé stran¢ mapového okna a ma tu vlastnost, Ze po
provedeni stisku levého tlacitka mySi nad jeho levym okrajem se schovid. To ma za
nasledek zvétSeni viditelné Casti mapy. V piipadé¢ poZzadavku uZivatele na opétovné

zobrazeni panelu staci vykonat stejnou akci na jeho stdle viditelny okraj.

<div id="listContainer">
<hl>Regiony:</hl>

o\

<% set rsREGION = con.execute ("SELECT id, nazev FROM
skaly_region ORDER BY UPPER (nazev)") %>
if not rsREGION.eof then %>

do while not rsREGION.eof %>

o\

<
<

o\

<div class='placeitem'>
<h2 onclick="showHide ('reg<%= rsREGION("id") %>')">
<%= rsREGION("nazev") %></h2>
<div i1id="reg<%= rsREGION("id") %>" class="hide"></div>
</div>

% rsREGION.movenext %>

% 1f err.number<>0 then exit do %>
% loop %>

% end if %>

Obr.4.12: ASP skript pro tvorbu seznamu regiond v panelu Sidebar

4.5.1 Obsah panelu

Jména regiond jsou odstavce tfidy placeitem ptedka listContainer, které jsou
vygenerovany pomoci ASP skriptu. Kazdy region ma svého potomka v podobé
odstavce, ktery ma unikétni id (viz Obr.4.12). Jak je vidno na stejném obrazku, kazdy
element h2 registruje udélost po stisku mysi a ta vola funkci showHide() jejimz ukolem

je pravé zobrazeni/schovéni elementu div, ktery obsahuje oblasti toho kterého regionu.
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Diky této metodé schovavani/rozkryvani je mozné udrZovat menu piehledné a piijemné

ho vétvit.

Pfi tvorbé panelu jsem narazil na problém, jak mapé po kliku na oblast predat
nejen polohu, ale i uroven piibliZzeni. Mezi jednotlivymi oblastmi jsou totiZz znac¢né
rozdily v ploSe uzemi, které zastupuji. Jedna z teoretickych moZnosti byla zobrazit
vSechny skaly na map¢, které do daného tzemi (oblasti) patfl’36. Tento zptsob je ale
prakticky nerealizovatelny. Piekdazka tkvi v samotné databdzi. Nutnym pfedpokladem
zobrazeni skdly je informace o jeji poloze. Rada skal v databazi ale tuto informaci,
alespon prozatim, nemd. Samotnd databéze je neustdle dopliiovana a zdleZi na spravcich
oblasti”’, aby GPS soufadnice fddné zapsali. Tento systém funguje pomérné uspésné,
ale zatim se jednd pouze o nékolik oblasti, které jsou kompletni. Je tedy jasné, Ze
zobrazeni uzemi by v tomto piipadé neprobihalo vzdy korektn€. Proto bylo nutné
vymyslet jiny zplsob, ktery neni zaloZen na automatizovanych postupech a exaktnich
funkcich, ale naopak si vyZadal trochu mechanické price. Pro kazdy region jsem
vytvoril pole obsahujici seznam vSech jeho oblasti®® a kazdé oblasti pritadil GPS
soufadnice sttedu mapy a informace o méfitku tak, aby co nejlépe odpovidaly danému
tzemi. Ndzev pole se sklddd z neménného reg a id odpovidajici ptislusSnému id regionu

z databaze.

%% To by mohlo byt zaloZené na uréeni extrémnich hodnot soufadnic viech skal spadajicich do dané
oblasti a na jejich zdkladé vypocitat stted mapy a métitko vhodné pro jejich zobrazeni.

7 Mapovy server by mél spravce motivovat, protoZe zobrazend skala/oblast na mapé slouZi i k propagaci
lezeckych oblasti mezi komunitou lezct.

¥V dobé zpracovini projektu databaze obsahovala 110 oblasti.



4 REALIZACE MAPOVEHO MODULU 33

Regiony:

Ceskomoravska vrchovina
Cesky kras

Cesky raj

Dubské skaly

Jizerské hory
Jizerské hary
Ostatni sektory Jizerskych hor

Skaly na hisbeni Cermé
Studnice

Skaly v adali Jizery
Skaly v ddali Kamenice
Jizni Cechy
Jizni Morava
Labské piskovce
LuZickeé hory
Moravske piskovce
Praha a Stiedni Cechy
Severni Morava
Severozapadni Cechy
¥ychodni echy
Zapadni Cechy

Poznamky:

Wohledavani je dostupné po kliku
pravé mysi v mapé

Podrienim kliavesy CTRL a taZenim
mysi lze k zabrazeni vybrat meanii
plochu

Pracowni plocha je aptimalizovana
pro monitor 1280«x800px, u
astatnich rensich rozlifeni budau
viditelné pozuwvniky.

Obr.4.13: Informacni panel - vybér oblasti

4.5.2 Funkce panelu

Spojeni poloZky v menu s funkci zmény polohy a meéfitka mapy zajiStuje funkce
createJumps(). Jak je vidét na Obr.4.14, funkci se ptedd proménnd places, coz jsou pole
s regiony. Funkce vytvoii element div tfidy item. Tento div je potomek odstavce
tvofictho jednotlivé regiony. Neboli <div class='item'> je obsah, ktery funkce

showHide() zobrazuje/skryva (viz. odstavec 4.5.1)

Pti rozbaleni regionu a najeti mySi na oblast dojde k barevnému zvyraznéni této
polozky. To je zajiSténo funkci onltemOverOut(). Pti vybéru polozky dojde ke spusSténi
funkce onltemClick(), ta predd map€ novy stfed a stupen pfiblizeni odpovidajici
vybrané oblasti. Obé tyto funkce jsou vykondny na zdkladé udalosti mouseover,
mouseout a click, které jsou ptidané odstavci listContainer. Ten sice obsahuje i odstavce
s regiony, ale k vykonu obou funkci dojde jen v ptipadé€, Ze odstavec mé definovanou

tiidu item.
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createdJumps: function(places, listContainer) ({
for(var i=0, l=places.length; i<l; i++) {
var mark = new AMarker (new AGeoPoint (places[i].value), {});
var item = new Element ('div').addClass('item') .setHTML (

places[i] .id) .disableSelection().injectInside(listContainer);

item.S$tmp.zoom = places[i].zoom;
item.S$tmp.marker = mark;

Obr.4.14: Funkce createJumps() - tvoii poloZky menu a proménné s parametry polohy a pfibliZzeni

4.6 Kontextové menu a jeho funkce
Stiskem pravého tlacitka uvnitt mapového okna se zavolad kontextové menu. Jeho

okno obsahuje celkem tii polozky:

» Vycentrovat — nastavi stted mapy dle mista, kde bylo stisknuto pravé

tlacitko mysi
» Vyhledat skdlu — aktivuje vyhleddvaci panel

Posledni polozka v seznamu nevyvola dalsi akci, ale zobrazi soufadnice systému
WGS84 odpovidajici mistu stisku tlacitka mysi. Jsou uvedeny v obvyklém tvaru stupni,

minut a vtefin.

' Vycentrovat
@ Vyhledat skalu dle jména...
O S0°9'25.093"M; 14"15'43.7"E

Obr.4.15: Kontextové menu — pobliZ menu je viditelny kurzor, ke kterému jsou vztaZeny zobrazené
soufadnice
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4.7 Vyhledavaci panel

Pro snadnou orientaci v mapé bylo nutné implementovat vyhleddvani. To si klade
za cil vylepSit privétivost webu a vyrazné napomoci k urychleni navigace. Pro tuto
funkci jsem navrhnul plovouci panel, zaloZeny na tfidé obsazené v API. Tuto tfidu bylo
nutné roz§ifit a upravit pro nasi potfebu. Tento panel je pfistupny po vybéru polozky

Vyhledat skdlu dle jména.. z kontextového menu (viz vySe v této kapitole).

| Lokalizowal skalu dle jmeéna
Seznam skal

| Seznarn skal (A7) E|
Skély (4 - I3
Hlede] skalu

Fulltext hledéani ve jménech skal

| smazat | | wyhledat |

Obr.4.16: Okno pro vyhleddvéni skal

K vytvateni formuldfi v plovoucich oknech slouzi tfida AMapPartDraggable,
kterd perfektn¢ spliiuje nase pozZadavky. Zavoldnim potomka této tiidy ziskdme
preddefinovany objekt mapy nachdzejici se nad vSemi ostatnimi prvky. Tato tiida je
sama o sob¢ div element, jehoZ obsahem jsou v naSem piipad¢ formuldfové pole typu
Select obsahujici abecedni seznam vSech skal na mapé€, ddle pole typu Input pro
fulltextové vyhleddvani a konecné stavovy fadek s tlacitky smazat a vyhledat. Vyhodou
této tfidy jsou preddefinované kaskadové styly, které aplikuji kompaktni vzhled na
jednotlivé elementy a ddle moZnost interakce s mapou diky voldni metody s parametrem

map.

4.7.1 Nabidka — formula¥ typu Select

ProtoZze se d4 predpoklddat rozSifovani databdze a samoziejmé i dopliovani
informaci o poloze skal jiZ v databdzi obsazenych, bylo nutné tomuto faktu pfizptsobit i
obsah nabidky Select. Pouzité feSeni je zaloZené na principu cyklu v ASP, ktery
prochdzi databdzi skal a hledd pravé ty skély, u kterych je uvedena informace o
prostorovém urceni. Cyklus ndm vygeneruje option a do jeho hodnoty value ptida id

konkrétni skdly.
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"<select
onchange="'javascript:zoomChoice(this.options|[this.selectedIndex].va
lue) ;' class='field' name='azlist' id='azlist'>"+

"<option selected value='default'>Seznam skal (A-Z)</option>"+
"<option>—————————————— </option>"+

// Vytvoreni seznamu v3ech skal - sefazeno a-z
<% if not rsLIST.eof then %>
<% do while not rsLIST.eof %>
<% if rsLIST("gps") > "" then %>

"<option value='<%= rsLIST("id") %>'><%= rsLIST("nazev")%>
</option>; "+

o\

end if %>

rsLIST.movenext %>

if err.number<>0 then exit do %>
loop %>

end if %>

o\

o\

A AN ANRANAY
o

o\

"</select>"+

Obr.4.17: Generovani formuléfe typu Select pomoci ASP skriptu

Jak je vidét na Obr.4.17, pfi vybéru polozky z roletového menu se spusti globalni
funkce zoomChoice() (viz Obr.4.18), kterd porovndva hodnotu id obsaZenou ve
formuléfi typu select s piisluSnymi hodnotami v poli markers a pifi nalezeni stejné
hodnoty nastavi odpovidajici hodnotu GPS dané skaly jako stfed a zméni métitko mapy

na hodnotu 1:4000.

function zoomChoice (opt) {

if (opt != ""){
for (i = 0; 1 < markers.length; i++) {
if (markers[i].options.id == opt) {
var gps = markers[i].getGeoPoint () ;

this.mainMap.zoomTo (8000, gps, false);

Obr.4.18: Funkce zoomChoice()”

4.7.2 Vyhledavani — formularové pole typu Input
Fulltextové vyhleddavani funguje na principu porovnani zadané fraze/hesla

s obsahem databdze. Tento zplisob ma ale jednu zdsadni nevyhodu: hledana fraze/heslo

* Hodnota 8000 preddvand mapé je ve skute¢nosti dvojndsobnd, nez redlné méfitko.
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musi byt napsano bez pieklept. Chtél jsem proto vyuZit technologie AJAX pro tvorbu
tzv. na§eptcivaée40. Ten je schopen komunikaci s databdzovym serverem b&hem psani
vyhleddvaného slova vredlném case sestavovat seznam, ktery zahrnuje slova
odpovidajici momentdlnimu poZadavku. Seznam se objevi v plovoucim okné pod Input
boxem a kurzorem je mozné vybrat ndmi hledané slovo. Evidentni je znacné urychleni

préce.

Béhem realizace se ale projevila znacnd Casovd ndroCnost a komplikovanost
samotného feSeni, a proto byl nakonec pouZzit néstroj AutoSuggest“. Ten je k dispozici
bez licenénich omezeni*’ a nabizi komplexni balik funkci, véetné piivétivého designu

okna vysledi, které je mozné upravit jednoduchym zasahem do nastaveni CSS.

Samotnéd jeho implementace do webové stranky spocivd v nastaveni cesty ke
skriptovému souboru naSeptdvace a zavolani pfislusné ttidy AuroSuggest. Dédle bylo
nutné vytvotit ASP skript43, kterému pomoci AJAXové metody GET Autosugest preda
parametr s vyhleddvacim stringem. Skript na jeho zadost sestavi odpovéd’ a tu odesle
zpét. Tato odpoveéd je sestavena ve formatu JSON (viz. kapitola 3.2.1). AutoSuggest na
zéklad¢ informace o id textového pole automaticky vytvofi plovouci okno, které se
objevi pod pfisluSnym textovym polem. Soucdsti informaci v naSeptdvacim okné je
jméno skély a pro upfesnéni i jeji sektor/oblast (viz Obr. 2.1). Skript souboru find.asp
pouzivd SQL dotaz, ktery porovndvd zadanou hodnotu na vstupu (proménnd gq)
se jménem skaly (ndzev). Pfesnéji: ovétuje, zda-li string na vstupu neni obsaZen ve

jménu skély (viz Obr.4.19).

sgql = "SELECT id, sektor_id, nazev, gps FROM skaly_skala
WHERE nazev LIKE '$" + g + "%' ORDER BY upper (nazewv)"

Obr.4.19: Sestaveni SQL dotazu v souboru find.asp

V nabidce je moZzné se pohybovat bud’ mysi anebo Sipkami kldvesnice. Potvrzeni
volby z okna naSeptdvace se realizuje typicky klikem levé mysi a stiskem klavesy enter.

Proces vyhledavani se aktivuje stiskem tlacitka vyhledat.

0 Nageptavag je okno s vysledky vyhledavéni, piipadné pravdépodobnych hesel, které se zobrazuje pod
textovym polem typu input, kde je mozné vybérem polozky urychlit proces vyhleddvani. S ndpadem
vyuzit naseptavac se miZzeme setkat napiiklad na oblibeném vyhledavaci www.google.com

U http:/fwww.brandspankingnew.net/archive/2006/08/ajax_auto-suggest_auto-complete.html
*2 http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
* Soubor find.asp obsazeny v kofenovém adresaii CD piilohy
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Okno vyhledédvani je moZzné déle rozsitit o propojené select formulére. Pti vybéru
regionu by se s vyuzitim AJAXu nacetly jeho oblasti do dalSiho roletového menu.
DalSim uptesnénim by se stejnou metodou ndvazné dalo dojit az na uroven skal a
dokonce i horolezeckych vystupovych smérii. Pfi vybéru konkrétni cesty by se mohl jeji

vypis zobrazit v novém informac¢nim okné.

Lokalizovat skilu dle jména

Seznam skal

| seznam skal (A-Z) M|
Skly (A - I

Hledej skalu

sl |

Obr.4.20: Okno vyhleddvén{ s "naseptdvacem"

Déle by se vyhleddvani dalo rozSifit i na jména mést, obci, nazvy
geomorfologickych prvka krajiny apod. Prvotni predpoklad realizace této funkce je
existujici databaze obsahujici informaci o prostorovém urceni prvku. Pravé takovou
databdzi nabizi sluzba GeoNames*. Tato sluzba obsahuje geografickd data jako ndzvy
mist véetné jazykovych variant, informace o nadmoiské vySce, populaci, rozloze atp.
Soufadnice témto prvkim piisluSejicim jsou uvadény v soufadnicovém systému
WGS84. Velkou vyhodou je bezplatnost sluzby, kterd je stejné jako AutoSuggest

. . . . 45 1. s
distribuovana pod Creative Commons™ licenci.

4.7.3 Tlacitka smazat a vyhledat
Stisk tlacitka vyhledat ma za nasledek fadu reakci. ProtoZe je velmi problematické
pii funkci vyhleddvani porovndvat textovou hodnotu na vstupu a hodnotu v poli

markers, je daleko lepSim feSenim porovnavani unikatniho id patfici té které skdle. Aby

4 http://www.geonames.org

* hitp://creativecommons.org/licenses/by/3.0/



4 REALIZACE MAPOVEHO MODULU 39

to bylo viibec mozné, po vybéru pozadované skdly ze seznamu nasSeptivace dojde
k uloZeni jejtho id do skrytého textového pole (id='testid"'). Tato hodnota je potom
nactena jiz zndmou funkci zoomChoice(), blize popsanou v kapitole 4.7.1. V piipadég, Ze
funkce ma na vstupu prazdnou hodnotu (tj. nedoslo k ptedani id skély skrytému poli),
pod tlacitky se zobrazi informace Skdla nenalezena. Pii nalezeni odpovidajici si

hodnoty je to zprava Skdla zobrazena.

Tlacitko smazat zavold funkci clearForm(), ktera ,,vycisti“ roletovou nabidku
jmenného seznamu skal a nastavi implicitni hodnotu: Seznam skal (A-Z). Soucasné

dojde i k odstranéni znakt textového pole fulltextového vyhledavani.
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5 ZAVER

PrestoZze byla volba amapy.cz API pro teSeni mapové aplikace raciondlni a
spravnd, jako drobnd vada na krase celého feSeni je jiZ zminény pozastaveny vyvoj.
Mapové API je na velmi vysoké urovni a nabizi velmi kvalitni sluZby, ale nereagovéni
provozovatele na reporty chyb vyznivd ponékud rozpacit€. Da se ale fici, Ze takto
zasadni a komplexné€ zpracovany produkt v oblasti interaktivnich map nemda v rdmci
Ceské republiky obdoby. I pfes drobné vytky mé& API po mnoha striankich pifjemné
piekvapilo a da se fici, Ze prace s nim predCila moje oCekdavani. Obecné se da
pfedpoklddat vyvoj nejen mapovych aplikaci timto smérem. Pomoci API se nabizi
moZnost programatorim a tvlircim mashups vyuzivat rozsdhlych feSeni za kterymi stoji

tymy vyvojait a témito principy je snadno aplikovat ve svych projektech.

Presto by ale m¢l byt vyvojat vybaven alespon zédkladni znalosti objektového
programovani v jazyce JavaScript, znalost HTML povazuji za samoziejmou. Moje
pfedchozi zkuSenosti s programovanim se vztahovaly pouze na jazyk C++, HTML, ale
piesto probihala implementace mapového feSeni pomérné hladce 1 pies nutnost
sezndmit se s jazykem JavaScript a vstfebat specifika tohoto vyvojového prostiedi. API

ma velmi propracovanou dokumentaci a piiklady jsou logické a velmi funk¢ni.

Reseni propojeni mapové komponenty s databéazi pomoci ASP skriptii se projevilo
jako efektivni, pouze manipulace s naCtenymi daty by mohla byt ptimocatejsi. To by se
dalo zajistit pomoci SirSiho uZiti formdtu JSON. Zejména jeho kooperaci s AJAX
technologii by mohlo zménit logiku nacitani POI. Jejich pfidani by bylo zdvislé na
zobrazeném vytezu oblasti mapy a tim by se jejich celkovy pocet na mapé pii vétSim

piiblizeni snizil. Na druhou stranu by se ale zvySilo zatizeni databazového serveru,
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ktery by byl nucen pfi kazdém posunu ¢i zméné méfitka sestavit odpovéd’ na dotaz:
,které POI do daného vytezu spadaji?. Vnitini logika API je ale vybavena metodou,
kdy sama vyhodnoti, zda-li je POI viditelny a pfipadné negativni odpovédi se na mapé
nezobrazi. I diky tomuto faktu povazuji oba pfistupy z hlediska efektivity za relativné
vyrovnané. Vétsich rozdill v rychlosti nacitani a zobrazeni by se dosdhlo az v piipadé¢
nckolika tisic POI a v tomto ptipad¢ by si feSeni zaslouzila podrobit hlubsi analyze,

kterd se neobejde bez statistik uZivatelskych piistupti.

Obsah elastické bubliny a jejich zadloZek byl volen tak, aby umoznil rychlou
orientaci a pomohl ziskat zdkladni informace o skdle co nejpiehlednéji. Zda-li se tento
zamér podafil ukdZze aZ spokojenost uZivatell. DalS$i moznost vylepSeni a rozsiteni se
nabizi 1 v moZnostech vyhleddvéani, jak jsem jiZ naznacil v odstavci 4.7.2. API je
moznosti vyhleddvat ve jménech mést a krajinnych prvcich nejspiSe vybaveno, pouze

tyto funkce nejsou pln€ zdokumentované.

V rozvijeni mapové aplikace bych rdd pokraCoval i v budoucnu a pfislib

administratorti webu Skalnich oblasti CR by mi to mél umoznit.

Mapovi aplikace je vetejné dostupna na webové adrese: http://skaly.horosvaz.cz/.
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7 PRILOHY

7.1 Obsah piilozeného CD

dp_kohout.pdf — Diplomova prace ve formatu PDF.

\horosvaz — Tato slozka obsahuje veskeré soubory se zdrojovymi kddy, které

jsou nutné pro béh aplikace na webu Skalnich oblasti CHS.
Tento adresar dédle obsahuje nasledujici soubory a slozky:

« mapa.asp — Hlavni soubor mapové aplikace s vygenerovanym kli¢em pro

doménu Skalnich oblasti CHS.
« find.asp — vyhledadvaci skript, ktery je volan pomoci metody AJAX

« combo.asp — Soubor generujici detailni piehled horolezeckych vystupii

vedoucich na konkrétni skélu.
« \css — Slozka obsahujici definice kaskddovych styli.

+ \js — Slozka obsahuje piidavné soubory JavaScript, na které odkazuje hlavni

mapovy soubor mapa.asp

« \pic — SloZka s obrazky.



