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Abstrakt

Jméno: Michal Gazi

Nazev: Navrh internetové mapové aplikace skalniho lezerR

Anotace : Tato bakaléska prace je zagbena na program OCAD 9 a tvorbu webové
mapy pomoci exportu OCAD Internet map. Obsahujaspppogramu, jeho ovladani,

funkce, postupy i vytvaieni map a jejich exportovani.Praktickym vystupem je
internetova aplikace skalniho lezenCR. Na konci je porovnani moznych vystupnich

formati a navrh jinéhdgeSeni pro tvorbu webové mapy.

Kli ¢ovéa slova: Digitalni kartografie, OCAD 9, OIM, Java Applet,aki lezeni

Name Michal Gazi

Title: Design of internet map application for rock climdpiin Czech republic

Abstract: This bachelor thesis is focused on the progranAD® and on making a
web map by means of the export OCAD Internet mapcohtains the program'’s
description, control and functions, and procedimgsnaps creating and exporting. The
internet application of rock-climbing in the CzeRlepublic is the practical output. At
the end of the thesis, there is the comparisoros$iple output formats and a proposal

of another solution for a web map creation.

Key words: Digital cartography, OCAD 9, OIM, Java Applet,nabing



1. Uvod

Jako téma této bakatké prace jsem si zvolil vytvib mapu lezeckych oblasti
v Ceské republice, ktera by fungovala jako GIS (gefigk informasni systém),

schopny poskytovat pro danou problematiku w@hiéeinformace.

M¢l jsem d¥ moznosti zpracovani tématu. Prvni byla vyuzit prog ktery je
pro GIS gimo navrZen, a to sadu progradrcGis Jako druhd moznost se nabizelo pro
tvorbu mapy pouzit progra@CAD 9 ktery jsem si nakonec i zvolil. Tento program je
sice uUzce specializovanym kartografickym softwareme jeho nejnaysSi verze

obsahuje prakticky nastroj pro export a prezentderaktivni mapy na internetu.

Tato bakal#ska prace obsahuje popis prace s programem OCAPo3tapy pi
vytvareni webové mapy. Cilem bylo také vyzkouSet vSeamoynosti, které je tento

nastroj schopen nabidnout a porovriangé formaty expoit

1.1. Digitalni kartografie

Software OCAD 9 je vektorovy program zé&feny na tvorbu digitalnich map.
Obor, ktery se zabyva digitalnimi mapami ze nazjigétalni kartografie.

Je to obor zabyvajici se tvorbou digitalnich karafigkych ¢l za pomoci
paocitact. A jako paitacovy software a hardware, tak i digitalni kartogeafiroctlala
v poslednich desetiletich zZm& rychly vyvoj. Velky podil na tom ma i zlepSovani
internetu. Je tak umo#&no rychlé Sieni a jednoduché sdileni dat pro kartografickou
tvorbu. Rozvoj internetovych map poskytuje uzivateldive nevidané moznosti.

1.2. Digitalni mapy

Jsou to mapy tvené digitalé zaznamenanymi geografickymi udaji. K nim se
zpravidla vaze program, ktery uminge jejich kartografickou vizualizaci a pitecové
zpracovani. Digitalni mapy mohou vzniknou égu zpasoby. A to bd piimym
zpracovanim rrenych udaj nebo digitalizaci. Datovy model se obvykle skladéce
vrstev, které jsou navzajem propojeny. Kazdéchto vrstev obsahuje informace o
objektech pouze jednoho typu (iapesy, komunikace, popis, atd.). Digitalni mapy

rozliSujeme na rastrove a vektoroveé.



1.2.1. Rastrova mapa

Rastrova mapa (obetnkazdy obrazek) se sklada ze soustavy ubod
uspdadanych do dfizky. Tyto body se nazyvaji pixely (picture elenmemtazdy bod
ma definovanou svoji polohu a barvu.¢cBbbodi se obvykle voli podle poZzadované
hustoty informaci. Obeeénplati Ze¢im vic ma mit mapa detdajl tim musi byt slozena
z vice pixeh. Paiet pixeli v rastru se vyjadije hodnotou DPI (Dot Per Inch = body na
palec).

Rastrové mapy vznikaji fpdevSim z map analogovych (,na paf) jejich
skenovanim na specialnich skenerech. Pro zpracavapy je zapdebi program, ktery

s ni naklada jako se souborem tadnikoliv tvag.

1.2.2. Vektorova mapa

Mapovy obraz je zobrazen pomoci geometrickych dbjelbody, gFimky,
kiivky, polygony). Mapa je v pitaci uloZzena jako databdzeéchto objekt a vztali
mezi nimi. Kjejimu zobrazeni je pak zafedii program, ktery dokazeigdist a
vyhodnotit databadze a nasl€édne zobrazit na monitoru. Velka vyhoda prace
s vektorovou kresbou spiwa v tom, Ze je mozné data podle jejich typiiazavat do
raznych vrstev (nap komunikace, budovy, vodstvo, apod.). Vrstvy |zdbrazovat a

pracovat s nimi nezavisle na gob

Vektorova mapa vznika zejména vektorizaci podklédowastrové mapy
(program OCAD), nebo také Zimo nmefenych dat pospojovanim bidprogram
Kokes).

1.2.3. Porovnani
* Rastrové mapy:
0 vyhody:

= velké mnozstvi grafickych informacitghlednost, podoba

s papirovou fedlohou

= snadné vytvieni pomoci skeneru



0 nevyhody :
= velké pandtoveé naroky
* nelze pracovat s vrstvami
= zmena velikosti kresbyi komprese souboru vede ke
zhorSeni kvality obrazu
* omezené zstSovani (objevuje se rastr)
Vektorové mapy:
0 vyhody:
»= (spora parti
» prace s vrstvami
= zwtSovani obrazu bez ztraty kvality
* moznost prace s kazdym objektem &dd
0 nevyhody :

v s vix s

= ziskani vektorové mapy je pragsi acaso¥ narangjsi



2. OCAD - kartograficky program

smart for cartography

Obr. 1: logo OCAD

OCAD je uzce specializovany program pro tvorbu migery je vyuzivan
predevsim v kartografické praxi. OCAD nabizi velké oXstvi Feddefinovanych
znakovych klica a diky svému snadnému ovladanize uchazejici mapy vytiet i
firmy nebo jednotlivci, ki se kartografii fimo nezabyvaiji.

Program OCAD poskytuje celotadu funkci a moZznosti pro tvorbu a spravu
digitalnich map. P&t mezi € moznost importu existujicich GIS databazi. Je rdaim
mapy vkladat objekty iimo na podkla8l GPS ndteni. DalSi vyhodou je Siroky vygb
funkci pro editaci vektorovych a rastrovych dat. B¥D(Open Databaze Connection)
pripojeni databazi nabizi snafBi spravovani obsahu mapy &ifpzovani atribut
jednotlivym prvikim mapy. A v neposlednface mohou byt mapy dodavany to
tiskového procesu ve formatu PDF (Portable Dokunk@mimat) nebo byt publikovany

jako interaktivni internetové mapy.

2.1. Vznik

OCAD byl naprogramovan v roce 1992 Svycarem HanStimeggerem. Zprvu
byl vyuzivan pouze na kresleni map pro oriénidh. Behem let se objevovaly dalSi
verze, vylepSovaly se funkce a ovladani, takze @E€ADu stal uznavany kartograficky
software. Po celém &t je, podle stranek vyrobceigs 3200 licenci ve vSech jazycich.

V Cesku jej pouZivaji vedtsi¢i mensi mfe téngt viechny kartografické firmy.



2.2. Verze

2.2.1. OCADS5
Na internetu byl tento prograntide volré dostupny na oficialnich strankach

http://www.ocad.com. Nyni je pravpdodobré uz jako zastaraly staZen z distribuce.
Obsahoval zékladni funkce pouzitelné v kartograRiracovalo se s nim celkem
jednoduse a viceméibez problém. Mél samozejmé nékolik nevyhod (nap vystupni
formaty byly pouze ocadovsky format .ocd a tiskoggs a absence napady), které
byly vyteSeny v dalSich verzich, ale poskytoval pow piratelské uzivatelské praetli.

OCAD 5 byl poskytovan v anglickégmecké, francouzské, finské a Svédské verzi.

2.2.2. OCAD 6

Ke staZeni je na internetu pln4 verze (instalm soubor 853 kB). Oproti
piedchozi verzi je hlavni rozdil vtom, Ze sadnice jsou 32-bitové, coz dovoluje
pracovat s §Si mapou. Tato verze iz obsahuje Help. Tato gehnani v anglickém,

némeckéem, francouzskem, finském a Svédském jazyce.

22.3. OCAD7
OCAD 7 je format velmi podobny jako format OCAD ko v kazdé vyssi

verzi je i zde Bkolik vylepSeni od fedchozi. Mezi nové funkce paseparace hodnot
CMYK (Cyan = azur, Magenta = purpur, Yellow = ZlutdlacK = cerna) barev a
nastroje pro editaci prika zlepSeni pracovniho priedi. Na oficialnich strankach ke
stazeni uz neni. Cena plné verze byla 300 USD. e/esgta nabizena v angfing,

némeing, francouzstig, finsting a Svédstia.

2.2.4. OCAD 8
Novinkou této verze je sna&iBi a rychlejSi prace s podklady, které jsou navic

zobrazovany ve &Si kvali€. Podklady jiz mohou byt i ve formatu .tiff. V téteerzi
z&inaji funkce pro vytvieni webové interaktivni mapy. A to diky moznostpestu v
tzv. OIM (OCAD Internet Map). Vznikne tak webova paa s moznosti
.zoomu“(priblizeni), vyhledavani podle &itych atribufi (nag. ulic) a obsahujici
odkazy na jiné webové stranky. Dnes je na oficdin$trankdch k dispozici uz jen
service update 8.13. ve verzich v a&tgie, némcing, francouzstin, italsting, finstine

Svedstig a v japonstia.



2.2.5. OCAD 9

Zatim posledni verze z rodiny OCAD. Ke staZeni gedificialnich strankach
http://www.ocad.com demo programu s omezenim na PG spolu seservice
update 9.4.2 Software se prodava ve dvou verzich — StandaPdogessional. Verze
Standard slouzi hla¥npro poteby kresby orientaich map a verze Professional pro
vSeobecnou kartografii. Verze jsou rozdilnéfiidpd v podporovanych forméatech pro
import, export a pro zobrazovani podkladovych fasfrena se pohybuje od 300 € za

Standard po 800 € za Professional.

Novych funkci je zde velmi mnoho. Namatkou jsownggiiklad nové formaty
exportu a importu, funkce na editaci vektorovychraatrovych dat, spravu barev,
databazové funkce, funkce ovladani, a dalSi. Makintézmer mapy je 16 x 16 m (u
verze Standard jen 4 x 4 m) Stejako u minulé verze je tu moznostkolika jazyl.

Navic je gidana Spagistina.

2.2.6. Technické parametry

VSechny verze programu OCAD jsou kompatibilni suakiimi verzemi

systéemu Windows. Technické poZzadavky se s kazdi@i e zi z¢tSovaly.
Pro OCAD 9 nyni plati :
e oper&ni systém Windows 98/NT/2000/XP
* mikroprocesor 1 GHz
e pamet 128 MB RAM

« minimalnt 10 MB volného mista na harddisku



3. Prace se softwarem OCAD 9

V této ¢asti popisu zakladni principy prace s programem D®AA to zejména
systém ,vrstveni“ barev, #gob kresleni zakladnich prvk moznosti pro vytvieni

znatkového klte, editaci prvi, moznosti importu a exportu a také praci s podklad

OCAD ma prakticky HELP, ve kterém se kigact problémi da zjistit mnoho

duleZitych informaci.

A OCAD Test 9.00 Test 0 Professional - [0:\Build\Samples\CityMap.ocd] =13
& Elle Edit Yiew Symbol Extras Database Template GPS  Options  Window Help - O X
DS MX LD oMY MFa®maygE dhro e
e URXK A 7 O00RE ..
« I (w0 fmm m o0 Mext
-40 -30 -20 -1a
__«Schulaniage @
. Grinau | 2
ML (TR Pl
| runaugﬁ. & é@,, Werkho
| -dSSe o - +T
| | 1S Do, 1w 57 56 55
i | W | ff&,;‘) 54 5% 5% 53 s
e 'SR ON i S 05 {5 O Jre(n
15\6 Qe | £ P S S T L X
Q4 é}}‘DFEI """ {p = R YR A o O 55
; 5. tannent i Kinderd ®: - M=
3R garten < =
| Z bZahmaw.rztd‘i &2 g |\ ;. ﬁ
| Gemeinde: bberes H7as * P L
‘Arzt hat 12 Schulhausé\\ L Oa
N 0 CoPER C%
S OISR NS
. > Kirche = B Lo -
N 045 2655 4.4 |780.4 6ff. Gebaude

Obr. 2: ukazka pracovniho okna



3.1. ZalozZeni nové kresby

Po spusdini aplikace programu OCAD 9 se objevi Seda pracphtha. V horni
¢asti jsou listy s rozbalovacimi meny a s ovladagmky.

Pro zaloZzeni nové kresby zvolinfdke - New (Ctrl + N). Otewe se okno
nabizejici otekit novou mapu s jiz igddefinovanym zrkovym klicem. A to pro plan
meésta, turistickou a geologickou mapu #egevSim mapu pro oriedta beh. Tyto

znatkove klice maji zarovee definovany systém barev.

Z Klica se samazjm¢ mohou pevzit jen kkteré znaky, jiné upravit a dalsi
vytvoiit nové. Podle mého nazoru je lepSi zvolimpty Symbol Set.oca barvy a

znakovy Kli¢ si vytvait podle sebe nanovo.

Oteweni jiz existujici mapy se provetlee 2 open(Ctrl + O).

New Map @
Map type
%) Momal map
() Courge getting For orienteering
Load symbals frann:
City Map German.ocd

Empty Symbal Set.ocd

Geological Map.ocd

Orienteering Map 10 000.0cd
Orienteering Map 15 000.0cd
Orienteering Map 5 000 1S50M. ocd
Tourist Map.ocd

Informnation:

Obr. 3: New Map

3.2. Nastaveni m éritka

Vw7

V menuOptions = Scales M¢ritko se nastavuje v horgéstimap scaleVolba
Paper coordinatesumoziuje nastavit velikost mistni stadnicové niizky. Pokud
chceme, aby se zobrazovalé s§jakého s¥toveho sotadnicového systému, je tu dale
volbaReal world coordinatesZde se pracuje v metrech. Blorizontala Vertical offset
nastavime saadnice stedu z4jmové oblasti. Systémiaeme pootdéit nastavenim uhlu
v kolonceAngle Souadnicovy systém nastavime v menu poditkem Change...Na
vybér je systtm UTM a systémyékolika evropskych stat Pokud bychom chli
pracovat v S-JTSK, musime mit georeferencovanowmap



£ X

Map zcale: 10000 w

Coordinates

Coordinate system

() Paper coordinates
Coordinate syztem

(%) Real world coordinates Coordinate system: UTH w

Zohe: Zone 34 Naorth hd

Map datum: WGES 84

Horizontal offset:
Wertical offset:
Angle:

L Ellipsoid: WG5S 1984
Grid distance:

Location: 187 - 24° east, noth of equator

Coordinate system

UTH Zone 34 North

[ oK ] [ Cancel ] [ Help

Obr. 4: Scales

3.3. Podklady

V OCADu se mapy &sSinou kresli podle gjakého vzoru, podkladu, kterym
muze byt naskenovand mapa, ortofotog¢rtek apod. Podklad musi byt v rastrové
podole.

Ve volbé Background map= Open...se vybere soubor s podkladovou mapou.
Je — li mapa georeferencovana, automaticky se ¥ynizontala Vertical offseta my
jen nastavime pozadovaneititko. Podklad se umisti na své definovan&adunice. U
mapy, kterd neni georeferencovana se zobrazi meéuNastavuje se zde rozliSeni
podkladu v DPI (zavisi na kvalitskenovani),Draft scale uréuje pivodni nefitko

podkladové mapy a ddap scalese vyplni vysledné aiiitko.

3.4. Znackovy kli é

Nez se zéne v programu OCAD kreslit mapa, je faiia si vytvoit systém
znaek - zna&kovy kli¢. Jsou v zasaddva zmisoby jak je mozné postupovat. Bisi
nejprve nadefinuji vS8echny gebné barvy a vytwdm cely znékovy kli¢, nebo kazdou
znaku nadefinuji az kdyz ji chci zrovna pouzit. Obasfupy maji své pro i proti, ale ja

se giklanim k tomu druhému.

3.4.1. Barvy

Je velice dlezité si @i praci s programem OCAD sgdomit, jak pracuje
s barvami. Kazda definovana barva riverstvu. Tyto vrstvy se pak vykresluji ve
stanoveném padi ges sebe tak, Ze barvy ,nakb piekryvaji barvy ,dole“. Tento

jednoduchy princip pak velice usnage a zrychluje praci na map
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Odpada tim najiklad reSeni kizeni
/ silnic a jinych liniovych i plodnych objekt
Jak se patrné z obrazku, bila barva silnice
pfekryje v mist kiizovatky Sedou lemovou
\w—' ¢aru. V mist mimourowiové Kizovatky je
potreba nadefinovat podobnou zka, kde
Obr. 5: vrstveni barev ale jeji barvy budou umisty pod barvami

horni silnice.

Nastaveni barev se nachazi v me&ymbol 2 Colors...Tvori jej jednoducha
tabulka se jménem barvyNé&meg, hodnotami CMYK barev, daléverprinting
nastaveni mihlednosti barvy Transparency a s nédhledovym pdalkem. Barvy se
nastavuji bd’ kliknutim do nahledového pdka, kde je paleta definovanych barev a
nastroj pro michani barev novych, nebo se do tgmaistavi hodnoty CMYK. Tldtko
Addslouzi k gidani nové barvy. Podle fadi barev v tabulce g@&li vykreslovani barev

v magg. Tltitky se Sipkami je moznéd&nit pozici barev v tabulce.

A Colors
CMYF. [procesz] colars ~
Mo, [Mame Cyan |Magenta |Yell0w |Black |D |Trans.
30 cerna znacky 100 100 100 i 100
29 Modra znacky 100 a0 1] 1] 100
32 zelena znacky 1aa 0 R i} 100
35 zZlutd most sinice il 0 100 il 100
36 | feda most silnice I 0 1] 39 100
a7 Bil4legendy 1] 1] 1] 1] 100
27 linie sektonu a0 Fis) s} I 100
38 cervena hr. obvodu il 100 100 il 100
1 bila zeleznice hl i 0 I i 100
3 cerna zeleznice hl 100 100 100 I 100
7 bila zel. mozt il 0 I il 100
a cerma ze. most 100 100 100 I 100
11 cema most bl tahu 100 100 100 il 100
| zZluta hil. tah 1] 1] 100 1] 100
13 bila ved. zinice il 0 I il 100
10 cema hl. tah 100 100 100 0 100 [
12 #eda okra) zsilnice 39 ] 33 i} 100
4 bila zel. vedl. 1] 1] 1] 1] 100
5 cemszel ved 100 100 100 0 100 [
19 zeda namesti 9 39 9 il 100
20 bila namesti i 0 I i 100
14 orandowa zastavhy i} 29 L] i} 100
15 fialova wer. budov il 42 I il 100
16 tmave figlova pamatky 0 100 0 2 100 e -
(0] (8] add. [ coo. J[ peee | [ ok J[ cancel |[  Hep |

Obr. 6: Colors
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Overprinting se &Zné pouziva procernou barvu, pokud se mapa sklada ze 4
barev (CMYK). Tato funkce zajisti, Ze ostatni CMY&zdleni neni nértnuto. Takze

tam, kde je&erna nejsou zadné bilé linie nebo plochy.

3.4.2. Znag€ky
Program OCAD pracuje sagyimi typy prvki. Je to viasté stejné jako v &née

mape, na kterou jsme zvykli. A jsou to bodové, liniopgsné a textoveé prvky.

Nova zngka se vytvei bud pres menuSymbol 2 New.., nebo kliknutim
pravym tl&itkem mysi na §akou zngku ve znakovém kici, ktery je v pravésasti
pracovniho okna, a zvolenimlew... V tabulce, kter4d bude nasledovat se vybere
pozadovany typ prvku.

Pri definovani nové zniky se vyplni jeji popisdescription a v jednoduchém
rastrovém editoru riatne jeji ikona lcon..). Je to pak dlezité pro snadnou orientaci ve
znakoveém KIEi a jeho rychlé a intuitivni pouzivani. Menu prorayu zngky je pod

tlagitkem Edit... .

Symbol bype

(®) Paint symbal

() Line symbol

() Avea symbol

() Test symbol

() Line test symbol
() Rectangle symbal

I QK l [ Cancel ] l Help l

Obr. 7: New Symbol

 Bodova znd&ka (Point symbol) : Bodovy symbol je wen svym
vztaznym bodem, ktery je v editoru definovancd@em soustavy
souadnic. Editor se sklada z mala velice jednoduchgéistrofi, se

kterymi, s trochou cviku, jde vytvib jakakoliv mapova znika.
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Liniova zna¢ka (Line symbol) : Liniové symboly maji pogkud
slozijSi edit&ni menu. Jsou zde zalozky pro nastaveni tlopdinie,
pro parametry ferusované linie, pro symboly na linii, vice sézych
car a je& dalSi moznosti. K zorientovani je peba zkuSenost, ale je

MoZno vytvdit zajimavé a komplikované linie.

Plosné zn#éky (Area symbol) : PloSné zn&y jsou definovany svoji
obalovou kivkou. Uvnitt tohoto obrazce se plocha vyplnfigiuSnou

barvou, Ize také nastavit Srafovani.

Textové znaky (Text symbol) : Textové znéky slouzi tSinou jako
popis objekii mapy. Lze nastavovat typ pisma, velikost, podiitZzen
tlou&’ku atd. Je mozné vytyib textovy symbol psany poiikce. Ten se

uplatiuje napiklad @i popisu vrcholk do oblouku.

Obr. 8: priklady znacek
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3.5. Kresleni

Na zaétku kresleni se musi ve zZkavém Kkigi kliknutim ozn&it symbol,

kterym chci kreslit a vybrat kreslici méd. OCAD &hizi 8 kreslicich mdd:

. 7 Curve modge nejvice pouzivany moéd pro kreshivkk. Linie jsou

vytvaieny pomoci Béziérovych funkci. Béziérovytivky

jsou

definovanyradou ténych Useéek. Tvar Kivky je mozno ménit zmgnou

polohy stedovych nebo koncovych bddéchto Uséek.

Obr. 9: Beziérova kivka

& Ellipse modeslouzi pro kresbu elips.

O Circle modge nastroj pro kresleni kruznic.

2 Rectangular line modemoziuje kreslit pravouhlé linie.

& Rectangular modeytvoii uzawenou pravouhlou linii.

F Straight line modge mad pro kresleni lomeného polygonu.

¥ Freehand modslouZi na kresleni podle tahu kurzoru mysi.

e = Numeric modeje nastroj pro zadavani dawlnic fidicich bod

z klavesnice.
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3.6. Editace

Nakreslené objekty je mozné editovat cefadlou funkci. NejtlleZit¢jSi jsou
Edit object kterd posunuje objektem,Ealit pointumoziujici posun jednotlivych bad
objektu. DalSimi funkcemi Ize bodyigavat a mazat, Ize objekty jgtat®, slitovat,

menit jejich zn&ku a mnoho dalSich.

rrEEea ORE -
Obr. 10: Edit Toolbar

3.7. Import a export dat

Zawrem této kapitoly se zminim o moZnostech expoiitagortu dat. OCAD 9

nabizi v tomto skru celouradu variant a tim usnadje hledani podkladovych dat pro

kartografickou tvorbu.

Import Export
- | Adobe lllustrator
Shape | SO
— '.|. I‘I"'._ PDF o
DXF J J I‘ z \\x
Vector PDF ) @@ [ ) B2
/ smart for cartography .-"'lll Sha e
| _l ape

DXF

i

| BMP / GIF / JPEG |
GeoTIFF

Database

Internet Map
(JavalFlash/SV3E)

Obr. 11: import a export
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Soubory se do programu importujies menurile = Import.... Formaty, které

je mozné zavest jsou :

.ocd : format programu OCAD. Mapu lze importovat ts/pdnimi
barvami a kiéem, nebo budou barvygvzaty z klée nového podléisel

znatek.

.ai : format programu Abobe lllustrator.

.pdf : portable document format. Importuji se vektordeéa.
.dxf : draxing exchange format. Klasicky vektorovy fétm

wmf / .emf . windows / enhanced metafile. Vektorova grafika.

Enhanced = roz&ny

.shp : ShapeFile. Format pouzivany pro GIS (geografickérmaini

systémy)

Moznosti exportu mapy jsou SirSi neZz u importu. igovySe zmignych .ai,

pdf, .dxf, .shpjsou zde dalSi formaty vystupu :

.eps: encapsulated post skript. ,Zapoienly* format slouzici k fgsunu

postscriptovych grafickych dat mezi aplikacemi.

.svg: scalable vector graphics. Zkavaci jazyk a format souboru, ktery
popisuje dvojrozrérnou vektorovou grafiku pomoci XML (eXtensible
Markup Language).

bmp / .jpeg / .gif: bitmap /joint photographic expertgroup / graphics
interchange format. &n¢ pouzivané rastrové formaty liSici se druhem

komprese.

tiff . tag image file format. Je pouzZivdm pro ukladani

georeferencovanych rastfumisgénych v prostoru)

OCAD internet map : Specialni export, ktery vyt¥b webovou

interaktivni mapu.
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4. OCAD Internet map (OIM) — tvorba webové mapy

Jednou z hlavnich novinek, se kteryniiSfa verze OCAD 8, byl zajimavy
nastroj pro vytvéeni webové mapy. Verze OCAD %imesla vtomto siru jest
nekolik dalSich vylepSeni. Forma exportu OCAD Intérneap (OIM) nyni umoiuje
rychlé ziskani internetové mapy s funkcemi pro ggvani podletznych objeki,
priblizovani se schopnosti émit zobrazované mapy podle stdppiiblizeni a pro
umis’ovani odka# na jiné webové strankyino do mapy.

Vramci této prace byla vytvena webova mapa poskytujici informace o
skalnim lezeni ¥eské republice. Postupu jeji tvorby budsavana dalsi kapitola.

Tato kapitola se bude zabyvat praci na ,ocadovakéfnetové mapobecH.

4.1. Databaze

Databaze je «ita uspdadand mnozina informaci (dat) uloZzena na gavém
médiu. V SirSim smyslu jsou s&asti databaze i softwarove piestky, které umaiji
manipulaci s ulozenymi daty digtup k nim. Tento systém se&®&ské odborné literaie
nazyva systémiizeni baze dat. &r¢ se oznéenimdatabaze- v zavislosti na kontextu
— mysli jak uloZend data, tak i software. [citovan&ikipedie]

Databéaze jsou pro tvorbu interaktivni webové mapyogramu OCAD 9 velice
dulezité. Databaze se propoji s objekty na &napliky tomu je pak mozné je vyhledavat
podle zadanych atriblut(vétSinou podle jména). Program nabiziugpb, jak ziskat
databazi fimo z nakreslenych objektv mag, nebo je tu moznost napsat ji v jiném

programu (nap Microsoft Excel) a importovat ji do mapy.

,Ocadovska“ webova mapa bez databazi by &eerachopnost vyhledavani a
odkazovani na jiné stranky.d& by pouze fiblizovani a slouzila by tak jako oriedta

plan.
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4.2. Tvorba databaze
Formaty databazi, které je mozné OCADem viituzebo k nénu [ripojit jsou :
e .dbf: forméat dBase.

» Xls: forméat programu Microsoft Excel. Je spwié s dBase uzivatelsky
nejznand;si.

* .mdb : forméat programu Microsoft Access.

» ODBC : Open Database Connectivity je standardizovarigvamveé
rozhrani pro programovani aplikaci profigiup k databazovym
systénim. Snahou ODBC je poskytovat figtup nezavisly na
programovacim jazyku, ope&rim systému a databdzovém systému.

[citovano z Wikipedie]

Tvorba databéze je mozna pouze ve v@&RAD professionalVeskeré funkce a
nastaveni pro databaze je urrist v rozbalovacim menDatabaze To obsahuje funkce
Dataset.., dBase... ODBC.., Create links.,. Create objects.,.Assign (Symols.,.
Texts..,Angels..) aOpen links

4.2.1. Dataset...

Toto menu slouzi k zavedeni a nastaveni vSech @gtabe kterymi se pak
pracuje. Databaze si OCAD Ygbira jako tzv.datasety Novy dataset se zaloZi
tlacitkem New Otewe se tabulka s kolonkou pro nazev datasetu a sastizhul
zalozZit datab&zi novou, nebo ji importovat z jiné&auboru. Tlgitko ODBC vede do

nastaveni tohoto rozhrani. Seznam vigwnych datasétse zobrazuje v lev@&sti menu.
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Menu obsahujedkolik zalozek :

« General:

General | Secondary Tables | Special Fields

voda

MESTAT Database
pisky ® Database fie [dBase. & Excel)
mepizky atabaze file [dBase, Access, Excel):
Wag Cihmichal\CWU TE ak aléfk atreky 3. dbf
() ODEC data source:
T able: rekyd b

Help

Obr. 12: Dataset - General

o Database file: Zde se nastavuje cesthrgwseg ke zdrojové

databazi.

o Table: Zde se vybere zdrojovy soubor. U dBase a Accsessu
vybira ze vSech soubiov adres# databaze, u Excel souboru se
vybira zListi.

o Key field: Objekty v OCADu jsou propojené s databazi pomoci
urcitého klice (obvykle ¢isla), ktery odkazuje na konkrétni
zadznam v tabulce. Zde se nastavuje pole, kteréhafsaento

identifikator. Nefastji se nazyva ,ID".

e Secondary Tables. Databaze&asto obsahuji vice tabulek. Tato zalozka
slouzi k gidani vedlejSich tabulek do datasetu. Tabulky jsoopojeny

pomociklice.

» Special Fields: Tato z&loZka propojuje jednotlivé atributy valadzi
s objekty mapy. Nastavuje se zde pole $ymboly Text(nazev objektu)
a soutadnice v map (Horizontal / Vertical CoordinatgsPokud databaze
obsahuje &akou informaci, od které by se mohla odvozovatkesit

znaky objektu v map, nastavi se to 8ize fields
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4.2.2. dBase...
Touto funkci se nastavuje Sablona pro dBase datalddplicitné je nastavena

tabulka, kterd obsahuje pole ID @li Symbol, Text, URL, X, Y. Tabulku Ize upravit,

nebo vytvéet nové.

dBase Table X]

Fields:

Field name: Type: Length: Decimals:

In] H 16 a

SvkBOL C a a

TEXT C 48 a

IJRL C a0 a

= F 12 3

ks F 12 3

@ E ’ Inzert ] [ Delete OMane 0 A4 [ Mew table l [ Open table ]
[ O, ] ’ Cancel ] [ Help ]

Obr. 13: dBase Table

Kazdé pole je definovano atributy :
o Name field jméno pole
o Type: datovy typ prorénné. C = znakétzec), N = cel&islo, F
= desetinnéislo
0 Lenght: maximalni délka (p&et znaki) promenné

o Decimals: patet desetinnych mist. Lze jen u typu F.

4.2.3. Create links...

Tato funkce slouzi k napini nové databaze. Diky ni se vyivpropojeni mezi
objekty v mag a datasetem.

Postup je velice jednoduchy. Nejprve se vecknaem kIt oznai ty symboly,
které chceme vloZit do datasetu (hapnéna ulic, symbol restaurace apod.). Pro
ozna&eni vice symbal najednou se fite pouzit klavesdCtrl (drzi se a ptom se
naklikaji vSechny symboly). Dale se spusti funkreate links..a dialogovém oknu se
vybere jméno datasetu. Program si vyivdatabazi podle dBase Sablony, ktera se
nastavuje v fislusném menu (viz. vyse).

Po prokhnuti funkce se pod ztlkeovym klicem objeviDataset Box Tlacitkem

Link se dophuji nové prvky do datasetu. Tigko Find slouzi pro vyhledavani objekt
20



v datasetu jiz zapsanych. Hledani probiha podte Kkey). Atributy objektu se zobrazi
i pfi kliknuti na rgéj. Objekty se tak mohu dod&t®& editovat (nap dophovat jejich
jména, URL adresy apod.).

4.2.4. Create objects...

Funkce pro vytvieni objeki do mapy se pouzije tehdy, pokud mame
k dispozici jiz hotovou databazi, ktera obsahujecthéy patebné informace, jako jsou
kli¢ a sodladnice objektu. Pokud se budou na objekty vazgaké odkazy na

internetové stranky, je dobré je v databazi mipfipravené.

K napsani databaze se daji pouziEng programy jako Excel nebo Access.
Soubor pak Ize ulozit i ve formatu dBase (.dbf).

Pred spudinim funkce se musi ve ztil@vém KIti ozn&it symbol, ktery se ma
vykreslit. Lze ozné&t pouze jeden.

Menu obsahuje polozky :
o Dataset zde se vyplni ndzev datasetu sefadnicemi objekt

o Condition: podminka pro vyneseni do mapy (hap > 17 kde

ID je pole datasetu)

o Horizontal / Vertical coordinates. zde se ozr@ pole se

souadnicemi objekt
o Unit of measure urceni jednotek saadnic

o Text field: Toto pole je aktivni, pokud je ozten textovy
symbol. Zadavéa se zde jméno pole s textem, kterfpyhaypsan.

0 Horizontal / Vertical offset Zde se mohou zadat hodnoty pasun
mezi sowadnicemi objekt a referetinimi body symbal. Kladny

smer je u horizontalniho posunu doprava a u vertika@mahoru.
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Create objects from database g‘

[ratazet R w
Candition:
[ratabaze fields
Huarizottal coordinate: » b
Vertical coordinate: v b
Lrit of measure
&m i km
Text field:
Offzet
Horizortal offzet; 000 ~mm
Wertical offset: 0,00 S omm
[ ] 4 l [ Cancel l [ Help

Obr. 14: Create objects

4.2.5. Assign

Tato volba poslouzi v tomijpact, pokud se do OCADu importuje databaze ve

formatuShape fileVolba ma 3 kategorie :

Assign Symbols: Objekty nemaji po importovanitipazené Zzadné
symboly a zobrazuji se Sedstejré se zobrazi i objekty importované
z formati DXF, EMF aWMF). Tento gikaz vyuZije informace v dBase
tabulce a pradi symboly znékového Kklte objektim datasetu.
V dialogovém oknu funkce se musi vyplnit podminggdle kterych se
ma fifazeni provést (ndppodle tizného ID - klée). Podminky se pak

pro poza@jSi pouziti ulozi do souboru ve formatint .
Assign Texts: Pouzitim této funkce se do mapiepese text z databaze.

Assign Angles: Po importovani se objekty zobrazi bez rotacdo Ta
funkce vyuzije informaci v databazi diffadi kazdému objektu jeho

nataeni.

4.2.6. Open link

Tento ikaz najde a ozgavSechny objekty, které maji propojeni s databeiei,

odpovidajici zdznam v databazi neexistuje. To é2enstat, nap pokud byl zadznam

smazan v jiném programu.
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4.3. Export OIM

Menu pro export OIM se nachazi v mdrile. Pred kliknutim na tléitko OK se
nastavuje rozliSenResolutiof mapy v dpi. VySSi rozliSeni pochopitélmnamena vice

detaili, ale také delSi dobu exportu, protoZze se \igVv&ctSi obrazky.

Volba Partial map umo#uje vybrat do exportu pouzé&st mapy. Viez lze
zadat sotadnicemi mapy nebo papir@dtup..), l1ze vybrat celou mapuEqtite map

nebo aktualni obrazovkT ¢ current view.

Menu Export OIM File obsahuje zaloZk3enera) Layout, Mapsa Find.

4.3.1. General
V dolni ¢asti zalozky se nachazeji funkce pro nastavghlipeni (,zoomu*).

Zoom range uréuje krok mezi d¥émi stupni giblizeni. Obvykle se voli stejny

jako Zoom levels

Zoom levelsurci, kolikrat se bude moci vysledna mapibfizit. Tato hodnota
se voli v zavislosti na nastaveném rozliSeReqolutiof. Funguje to tak, Ze ip
maximalnim z¥tSeni je mapa v zadaném rozliSeni. RozliSénjipych zwtSenich je
dopaitano v logaritmickych intervalech.

Do not create tilesse voli v ipadt, Ze nepdebujeme exportovat obrazky.
Vytvéii se pouze soubory popisujici mapu a export je velanly.

Compress SVG je aktivni pouze pro format SVG. Vysledna dataujso

komprimovana.

V horni ¢asti se nastavuje na celém exportu to zakladng forinat. Lze si

vybrat ze ti variant. Kazda nabizi trochu jiné moZznosti a eeg klady i zapory.
» Java Applet

Javaje objektovy programovaci jazyk firmy Sun Microsyms z roku 1995.1P
exportu se vytvid ,javovsky* program (.jar), na ktery je odkaz nm#aernetové strance
(.htm) v podob Appletu. Pro spravné spaif musi nas webovy prohliZeJavu
podporovat, jinymi slovy musi mit tzv. Java Virtudlachine. Ten je ke staZeni na
strankach vyrobce www.java.com. Pokud jiz mame Jdatformu nainstalovanou, je

potreba ji i povolit v nastaveni prohlize
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S Appletem jiz na strance nelz&la moc \&ci. Je totiz spjat se zkompilovanym
programem, ktery nelze upravovat. Je mozné vSakzdmjovém kbédu stranky

upravovat jeho polohu a velikost.

Nevyhodou Java Appletu je jeho p&mova narénost a pomalé spousi

programu.

* Flash

Flash je graficky vektorovy program, momentélive vlastnictvi spoknosti
Adobe. Pouziva sei@devSim pro tvorbu {pvazr internetovych) interaktivnich
animaci, prezentaci a her. Rdegi Flashe na internetu pomohla mala velikost

vyslednych soubdr protoZe se uchovavaji ve vektorovém formatu.

Flash ma také vlastni implementovany programovaxyly ActionScript, ktery
slouzi k rozvinuti vS8ech moznosti interaktivni aag@ a vyvoji robustnich aplikaci, v
aktualnich verzich je ActionScript peémé vysply objektow orientovany

programovaci jazyk. Posledni oficialni verzi jazykationScript je verze 3.0.

Flash se exportuje do dvou formaPrvni.swfse vyznauje malou velikosti a je
uréen pro webové prohlize. Je vSak nutné mitighrav&é — FlashPlayer, ktery je
dostupny na strankach www.adobe.com. Druhym formaje .exe Je uéen pro
spoudni ve Windows a nepi#buje pehrav&. Oproti formatu.swf je ale podstath

Vétsi. [citovano z Wikipedie]

« SVG

SVG (Scalable Vector Graphics) je Zkavaci jazyk a forméat souboru, ktery
popisuje dvojrozrérnou vektorovou grafiku pomoci XML (eXtensible Magk
Language). Format SVG by seilnv budoucnu stat zakladnim otemym formatem pro

vektorovou grafiku na Internetu.

Pro zobrazeni vektorové grafiky na&kterych webovych prohlizéch (nap.
Microsoft Internet Explorer) jef¢ba mit nainstalovany zasuvny modul, ifldpd od
firmy Adobe, ktery je zdarma. Prohli&ejako Firefox (od verze 1.5) a Opera (od verze
8.0) umi bez dodataych modul interpretovat SVG grafiku.
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4.3.2. Layout

Toto menu slouzi pro nastaveni vzhledu strankfDWérview size se utuje
velikost gehledové mapy v pixelech. Map # se nastavi, kterd mapa mé byt v nahledu
pouzita. Funkce se vyuziva tehdy, pokud mamézaych z¥tSenich nastavenyizné
mapy.

Border width je nastaveni B{y okraje. Implicit® je nastavena hodnota 5
pixeli.

Fill color je tlatitko pro volbu barvy okraje. Lze zvolit barvu z @igl, nebo si

.namichat" vlastni pomoci hodnot RGB.

4.3.3. Maps

V této zalozce je tabulka, ve které kaztidek reprezentuje jeden stipe
zvétSeni. Pro kazdy stupezde lIze zvolit jiny mapovy soubor. Prvf@idek gedstavuje

mapu s nejmensim #&enim a poslediiadek mapu se Zt8enim nejetSim.

Pokud je tedy nastaveno vice map, OCAD sladi mapyamady podle tzveal

world coordinategsouadnic skuténého s¥ta).

V opaném gfipact je zde v kazdémradku implicitré nastavena aktualni mapa.

4.3.4. Find

Zde se nastavuje tzi#ind funkce. Na webové strance pak funguje jakadic¢i a
vyhledavaci nastroj. V tabulce je zobrazuje seznatmnedavacich kategorii. Kazda
kategorie méa své jménbdlam@, dataseta pole s Udaji pro vyhledariléme fieldl.

Label for the select boxe titulek kolonky pro vybr kategorie.

Label for the find box je titulek pro seznam objektre vybrané kategorii.

Nova kategorie sefjga tlatitkem Add. V menu, které nasleduje, se vyplini
nazev kategorieT(tle), dataset (databaze s udaji) &iypole s vyhledavanymi udaji
(vétSinou nézvy objekf). Lze také zadat podminkuC@ndition) pro zdazeni do

seznamdu.
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 Export OIM (OCAD Internet

= g Edit Find/MHotspots
General -La_l,lout Maps | Find l
I = ; Title:
[ Extemal scripting [JavaScript] =
) Datazet e W |
Dratazet M ame field N =
Hny oblagti ) Candition: —
| Pigkorvcové oblagh pizky Mame figld: |OBLAST W |
| Mepigkovoove oblasti | napisky OBLAST I Raries : =
Fainter = ;
! Type: ‘ < B Color: - E]
Add.. ] [ Edit... ] E Huatzpots
Label for the select bow: Show hotspots
[Zobradt URL fiskd uAL vl
Label far the find box: Prafis r :
|Naiit i
% Postfis:
oK. J [ Cancel J [ Target: ;?blank :J
Hint field: |OBLAST v
Type: ® 0 ¥ Colar: - E]
Show in zoom levels
Frarm: o - To | 2
[ 0K l [ Cancel I ’ Help

Obr. 15: Find a Hotspots

V c¢asti Pointer je moznost vybrat si tvar a barvu ,ukazovatka“. \Btledani

n¢jakého objektu jej tato Sipka zvyrazni.

Pokud dataset obsahuje pole s URL cestami na ettwré stranky, lze tyto
odkazy pipojit k odkazim pomoci tzv.Hotspots V mag se zobrazi jako barevné
krouzky. DoURL field se zadava pole s odkazy. Bwefix a Postfix (piedpona a

piipona) se napiSietzce, které se majifiplavat k URL adresdm z databaze (nhap
http:// nebo .cz, .html ).

KolonkaTarget nabizi moznosti, jak se budu odkazy otvirat :
o0 _blank: nové okno
0 _parent: nadazené okno
o0 _self: stejné okno
0 _top: nejvysSi okno

Hint field vytvoii na odkazech Stitky s textem, které se zobréizh@ezdu

kurzorem mysi. Voli ze pa@Sinou pole se jménem objektu.

Type a Color slouzi k nastaveni velikosti a barvy odkazovyclouk
(Hotspots.

Show in zoom leveluréuje, v jakych stupnich ztSeni se maji Hotspoty
zobrazovat.
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5. Skalni lezeni

NejrozstergjSim odwtvim horolezectvi u nas je skalni lezeni. Jde ®dky
pohyb ve skalnich oblastech v nevelehorskych teféneezecké trasy jsouét&inou
jednodélkové (na jednu délku lana) tj. kolem 60tazeec se jisti fixnimi jisticimi body,
které jsou ve skale napevno osazeny a které hHipag padu bezpaé zachyti. Nyty
anebo borhaky jsou od sebe vzdalerysmou do dvou melr pad tedy neni nijak

dlouhy (v piskovcovych oblastech byva tato vzdasttasto tsi).

Obr. 16: borhak a nyt

Ty nejlépe odji&né cesty, na

kterych Ize lézt beze strachu a tak
soustedit hlavré na lezeckou techniku
jsou gedevsim v zahradii. Ale i Ceska
republika nabizi velké mnoZstvi oblas
pro sportovni lezeni. Typické pro na
zem jsou piskovcové oblasti, ale mame
mnoho lokalit, kde jsou skaly z jinyc
materiah (nag. vapenec, zula, buliznik
pieménéné horniny, atd.).
Lezeni na piskovci ma svi
specifika. Musi se dodrZovat stanove
pravidla a tim je styl lezeni na ,pisku
odlisSny od obvyklych material
Piskovec je, jako #kky material, velice
nachylny na poskozeni. Pravidla by
stanovena ffedevSim z @ivodu ochrany Obr. 17 Skalnilezen
skal a pirody. Plati nafiklad zakaz lezeni s magnéziem (gaka pro vysouseni

rukou), nesmi se lézt po mokré skale, v pohorkgadtkoliv menit tvar skaly apod.
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5.1. Historie lezeni u nas

Patétky lezeni u nas spadaji do 90. let 19. stolaty, Byly némeckymi lezci
zdolany prvni ¥ze vCeskosaském Svycarsku a byly formulovany pravidla

piskovcoveého lezeni.

Zacatkem 20. stoleti se ro#8je horolezeck&innost i do dalSich piskovcovych
oblasti Cesky raj a Hruboskalsko), jsou zakladany lezegkiky a posouvany hranice

obtiznosti lezeni.

Za prvni republiky byla dale &inci objevena oblast AdSpaSskoteplickych skal.
Cesti horolezci se sdruzovali v Klubteskych turisi a v Klubu alpisi ¢eskoslo-
venskych. V tomto obdobi Zma éraceskych prvovystup a vySel i prvnicesky

privodce od Josefa Janeby.

Po vaélce pokréoval rozvoj horolezectvi. Byly zopakovany reégi vystupy

v Alpach a podniknuty prvovystupy na Kavkaze.

Od Sedesatych let se piskovcové lezeni stal® gdménoweskych lezé. Byla
podniknutarada prvovystufp v Alpach a osmitisicovek (Nanga Parbat, Dhaulagivo
expedic se zmly zapojovat prvni Zeny a prvni z nich stanula asanitisicovce
v roce 1984.

V souwasnosti pat k nejwtsSim asgcham 1. misto lezeni na obtiznost MS 2003
ToméSe Mrazka a 3. misto ME 2002 v boulderinguryMKotasoveé. Za zminku stoji
nedavné zdolani Mount Everestu Klarou Rktdou.

5.2. Dostupné informace

5.2.1. Knihy

Asi nejlepSim zdrojem informaci o skalnim lezendujsbezesporu ti&hé
praivodce. Knihy jsou poitSinou zamdeny jen na ufitou oblast. Obsahuji podrobny
popis lokality, jeji geologickou skladbu, reliéistorii lezeni a dalSi uziteé informace.
NejcenrgjSi jsou pro lezce samigm¢ informace o samotnych skalach s popisem
lezeckych cest. ¥Sinou nechybi jednoduché amky, podle kterého se da snadno ve
skalach zorientovat. N@jsi privodce byvaji doplény o fotografie skal a le#cpfi

zdolavani cest.
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5.2.2. Mapy

Map, které byly vytvéeny imo pro @&ely sportovniho lezeni u nds zatim moc
neni. Jedind dostupna mapa je od KartografickéHdadatelstvi Zaket : Oblasti
skalniho lezeni ¢R. Jeji néfitko je 1 : 800 000 a tak v ni nejsou vyzeay veskeré

lezecké lokality, ale je to dobry podklad pro zaot@vani se v moznostech lezeni u nas.

5.2.3. Internet

Internet je velice dobry zdroj informaci vSeho drulleho vyhoda spiva
hlavre v jeho snadné dostupnosti a jednoduchém vyhledaerstale aktualizovanych
informaci. Lezecké a outdoorové servery a strankieshach jsou velice rozghé.
Dokazuje to vaistajici oblibu arekl bych i ,mdédnost” (posledni dobou) tohoto druhu

sportu.

Stranky jsou zpravidla dilem zapalenych nad8ekt=i se na nich snaziigdat
své zkuSenosti a pdshy. Zandtuji se po¥tSinou na popis svych oblibenych oblasti.
Informace zde byvajtasto gevzaty z ti&nych pifivodai, ale daji se nalézt i stranky
s autorskymi nétky nebo fotografiemi a informacemi.

Existuje i reékolik kvalitnich a uznavanych serder Ty se zanuji na
poskytovani komplex#Sich a aktualgSich informaci. Lze tu naléztiprodce k étSine
lezeckym oblastem (a nejenCesku), ¢lanky a aktualni zpravy ze &a horolezeni,

fotografie, videa a mnoho dalSich.
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6. Aplikace exportu OIM

Jako prakticke vyushi této prace jsem si zvolil vyt¥idb webovou mapu na téma
skalniho lezeni Ceské republice. Mapu, ktera byepledré zobrazovala &sinu
lezecky oblasti a poskytovala k nimuleZité informace. Mapa by &a byt
vicestuovd, tzn. pro vybrané lokality by se zobrazila mapactSim nefitku a tak by
poskytovala informace o umésti lezeckych teré@n a moznostech dopravy (cesty)

k nim.

6.1. Podklady

Pti vybéru podklad: pro prehledovou mapGeské republiky jsem se rozhodoval
mezi vektorovou a rastrovou formou. Vektorova mdpa byla ¢aso¥ neungrné

nara:ngjSi a tak jsem pro praktickatast pouzil dostupné rastrové podklady.

6.1.1. GRASS
GRASS (Geographic Resources Analysis Support Systg@m)geograficky

informatni systém ufeny pro spravu geoprostorovych dat (rastrovychksovevych),
obrazovych zaznain (druzicovych ileteckych snindlk, produkci vysoce kvalitni

grafiky, prostorové modelovani a vizualizaci dat.

Jedna se o Free Software/Open-Source (je dostugagma a ma otéeny
zdrojovy kod, ktery lze upravovat) publikovany ptidenci GNU General Public
License Jeho Bh je zajisén naradé platforem a opetmich systém. [citovano
z GRASSwikiCZ]

Na strankach propagujicich tento geograficky infami systém \Ceské
republice lze stahnout soubor cr-grass-jtsk-0.&.2x. Obsahuje georeferencovanou
rastrovou mapweské republiky (fotmaTIFF), kter4 s pomoci barevné hypsometrie
zobrazuje vySkové pogry. Dale jsem odtud pouzil vodstvo aésta ve formatu
ShapekFile (cr-shp-jtsk-0.3.2.tar).
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Obr. 18: podkladova mapa

Soubory dostupné na : http://gama.fsv.cvut.cz/deaaswikicz/freegeodatacz/0.3.2/

6.1.2. Rastrova zakladni mapa Ceské republiky

Tyto data byla na zaklgdzadosti poskytnuty’eskym fiadem zew@merickym a
katastralnim(CUZK). Mapy byly pouzity pro oblast Srbska &ftko 1 : 10 000) a
oblasti stedniho Povltavi (®titko 1 : 25 000).

* RZM 10

Barevny ,bezeSvy“ obraz statniho Uzemi 1 : 10 @Braz je slozen ze
Stveral 2km x 2km z dat ZABAGED (format dat *.tif nebo pg). Ctvercova 4 je
rovnok¥zna s osami sdadnicového systému. Hustota: 400 dpi. Utovsci soubory
jsou ve formatu *.tfw (*.jgw). Nazevtverce je sloZzen zé&yi cifer X sodadnice atyf
cifer Y sodadnice SV rohu (v km). [zdrgjUZK]

Obr. 19: ukazka RZM 10
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* RZM 25

Barevny ,bezeSvy* obraz statniho Uzemi 1 : 25 @Kraz je slozen z&veral
5km x 5km z dat ZABAGED (formét dat *.tif nebo *gp Ctvercova i je rovnokzna
s osami sotadnicového systému. Hustota: 400 dpi. Uionsci soubory jsou ve
formatu *.tftw (*.jgw). Nazewtverce je slozen zé&yr cifer X sodadnice &tyr cifer Y
souadnice SV rohu (v km). [zdr@jUZK]

Obr. 20: ukazka RZM 25

Z menSich néitek by se daly pouzit uz jen 1 : 50 000, aby bgthovan
poZadavek zakladni orientace v krgjia terénu. Toto ®fitko jsem nél k dispozici
v pro Labské udoli, ale nakonec jsem usoudil, bejgm d¥ oblasti (Prava a Lev&ast
.Labaku®) je zbyténé vytvdet podrobgjSi mapu. Tento podklad by se hodil pro

podrobnou mapu vSech skal &i/v oblasti.

6.2. Shromazd éni dat

6.2.1. Webové odkazy

Stranky o lezeckych oblastech jsem vyhledavigv@zi na os¥dcenych

L TR

« Informace o skalnich oblaste€leské republiky

o spravce Cesky horolezecky svaz

o charakteristika : Seznanttginy lezeckych oblasti, jejich popis,

piistupy, obtiZznosti, odkazy natmodce, pravidla

o0 URL : http://urna.nekrosoft.cz/chs/action/getArea



e Lezec

o0 Charakteristika : pmivodce ¢eskymi i zahrainimi oblastmi,
n&rty skal, Sirok& databaze cedinky a aktuality, foto a video,
diskuze

o0 URL: http://www.lezec.cz

* Adrex.cz Horolezectvi

o Charakteristika : Horolezectvi, skialpinismus, latawing, lezecké

oblasti,¢élanky a aktuality
0 URL : http://www.adrex.cz/horolezectvi

* Horolezectvi a cestovani

o0 Spravce : Ji Horsky

0 Charakteristika : foto, oblasti leze@iR i zahrani, jejich popisy

a seznamy cest, informace pro lezceglgnstny
0 URL : http://www.horolezec.com/index.htm

» Labské piskovce

o Charakteristika : givodce oblastmi labskych piskaycseznamy
véZi a cest, n&tky, ¢lanky, odkazy

o0 URL : http://www.vrcholky.cz
* A nahoru!
o0 Charakteristika : rozcestnikiodai skalniho a ledového lezeni
v CR,
0 URL : http://www.tomash.net/anahoru/

DalSi stranky byly vyhledany pomoci serveru www gjeccz.

6.2.2. Soufadnice oblasti
Pri lokalizaci oblasti mi hodh pomohla vySe zmiéma mapa Olasti skalniho

lezeni VCR. Obsahuije totiz popististupu do lokality, podle kterého jsem si ji pak
vyhledal vinternetovém zobrazosiageografickych armadnich dé@iZGARD) a sejmul

Zz mapy sotadnice S-JTSK (systém jednotné trigonometricke lsitastralni). V tomto
digitalnim atlasuCR je mozno si od #fitka 1 : 60 000 zapnout vrstulikroreliéf -

bodyaMikroreliéf — plochy které gedstavuji skalni masivy.
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Zobrazové je dostupny ze stranek VGHMU(vojensky geograficky a
hydrometeorologickyitad) v DobruSce na : http://izgard.cenia.cz/dmu/eieltm.

6.3. Vytvo reni databaze

Ziskana data byly, podle vzoru z dBase souboru ADC9, uspdadany do

databaze s atributy :
o ID : identifikator, kli¢

0 SYMBOL : Zde zatim nemuselo byt nic vypho, OCAD zde po
propojeni s databazi doplnilriplusné ¢isla symbal. Ale pro

vytvoreni objeki toho pole vyznam nema.
o TEXT : jméno oblasti
0 X :x-ovéa sotiadnice (X = -y
0 Y :y-ovéa sotiadnice (Y = -9
0o URL : internetova adresa odkazu

Takovéto databaze jsem sestatiive forméatu.xls. PouZil jsem k tomu program
Microsoft Excel. Prvni obsahovala jen piskovcovéasty, druha nepiskovcové. Taeti

obsahovala oblasti vSechny.

Informace o geologii lokalit jsem wgtl bul’ z mapyOblasti skalniho lezerdR

nebo z webovych grodai.

6.4. Tvorba mapy v OCADu 9 a export

Obecny postup prace a popis programu OCAD 9 bys@o kapitolach 4 a 5.
V tétocasti se zartrim jen na konkrétni postup tvorby webové mapyrskal lezeni.

6.4.1. Mapa a zna€ky

Podkladovy rastr se do pracovni plochy v OCADu vibinenuBackground->
Open Georeferencovany podklad mifsetnastaveny, zimil jsem jenmeritkona 1 :
1000 000. Hlis velké by zfsobilo to, Ze by se mapa nedala zobrazit v cel&osl.

Déle jsem si navrhl systém barev a k nim¢koay klic. A to zn&ky pro nesta,

jejich popis,ieky, vodni plochy a pro skalni oblasti. ProtoZenglkterych mistech mapy
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byly oblasti blizko sebe a OCAD ve vysledné webowe® na nich vyzn& odkaz
relativné velkym krouzkem, jsem zgku pro oblasti nakreslil jen jakierné kolgko.

Nasledoval import ,shapeiit s fekami, vodnimi plochami a ¢sty, které jsem
si nejdive upravil v programtArcMap (vymazal mala ista a malé vodni plochy).
Sedivym objekim z ,shapefii* se gitadi znaéka tak, Ze se ve ztlkovém klgi oznai
pozadovana zila, v mag se vyberou fisluSné objekty a pouzije se funk€hange
symbol VSechny objekty, ndpod nest, se daji jednoduSe vybrat tak, Ze velkoaem
Klici ,zamkneme* klavesou F3 vSechny ostatni &iya a pak pejedeme vybrovym
obdélnikem celou mapu.

V dalSim kroku jsem do souboru vlozil databaze dlgmich jsem v map
vytvoril znacky pro oblasti. Postup je uveden v kapitole 5.

Stejnym zfisobem jsem postupoval kipvytvareni dalSich map s podkladem

RZM (rastrova zakladni mapa). Zde uz ovSestonsmysl pro skalni lokality nakreslit

.....

A DCAD Version 9.0.1 Professional - Czech Technical University in Prague (3948) - [C:\michaNCVUT\Bakaldrka\oblasti.ocd]
&5 Fle Edt Wiew Symbol Extras Database Backgroundmap GPS Options Window Help - 8x

[D@E8|e X si%mw=p YYrdFaagaam/isfiz
rpoeoas OXYH-|Fd0RG Fet
I -366000 763000 -G6G000 -563000 -463000 iﬁ'.‘ Meen

coo-=an

==
 DatabaseBox O

Coo-amo=t
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| -427200 1004500 | 057 13

Obr. 21: mapa pred exportem
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6.4.2. Export

Navod, jak vytveit webovou mapu, je uveden vySe v kapitole 5. Zdedu jen
parametry exportu.

Resolution(rozliseni) jsem volil 200 dpi. Mapa se pak da dshé zveétsit, aby
seHotspoty(krouzky oznaujici odkaz) nefekryvaly.

Zoom ranggkrok zwtSeni) jsem nastavil 6 2oom level(pccet giblizeni) na 7.
Tyto hodnoty vyplynuly ze série pokusnych exporMapa se tam ip nejmensim
zvétSeni veSla celd do okénka Java Appletu. V intex@h prohlizéi se mapa
zobrazuje nezavisle na velikosti monitoru nebo jebdiSeni. Mize se tedy stat, Ze
pokud se mapa veSla cela na monitor 19, nebudeasmensim monitoru do okna
prohlizee vejit.

V nastaveni fehledové mapydverview sizejsem nechal implicitni nastaveni
(Width = 200, Height = 160). | zde plati, Ze jelap§i si udlat par zkuSebnich expért
a tak zjistit nejvhodgjSi parametry.

Pri kazdém exportu je piba pro & vytvorit samostatny adresaPaet
soubofi pri rozliSeni 200 dpi se pohybuje kolem 550 (zalethezejme¢ na velikosti
konkrétni mapy).

G)\I]IIIIII @\

Zobrazit

|véechny ohlasti v|
hajit
| |

Adrépadskoteplicke skaly
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Brourovgke stéry
Budatina

Cerna studnice
Certow kameny
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b 2ot
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Obr. 22: exportovana mapa ve formatu Java Applet
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6.4.3. Dodate éné upravy

Soubory formatuhtml a .xIs se daji upravovat. Upravit |ze riéidad titulek,
piidat néjaké nadpisy a textové pole apod. Se samotnym @kédlva Appletise moc
véci tklat neda. Je mozné upravit jeho velikost a zaroyridaré se pakijzpusobuje
velikosti okna prohliz&e. To by uz neSlo, ip pouziti absolutniho polohovani privk
stranky (umisini dle pixelovych satadnice od levého horniho rohu). Applet nejde
umistit do tabulky, protoZe se zmensi do mal&heretku a ztrati své funkce. Jde ale
umig’ovat do rani (framé@ v rdmci jiné stranky.

Pokud jsou fipojené databaze ve formatdbf, tak se dkdy stane, Ze sefip
exportu bd’ zkrati dlouhé texty a URL adresy, nebo seézimpismo na vselijaké
znaky. Prvni problém se da obejit tim, Ze sewytvareni databaze v programu Excel
roztahnou sloupce s texty do dostate Stky (doporwuji 1,5-krat vic, nez nejdelSi

text). Problém s pismem jsemiegil tak, Ze jsem pouZzil databaze ve formats

Ale ani format.xls nebyl bez probléin Po exportu se totiz¢hteré polozky
databdze mnohokréat zkopirovaly, takZe se ve vykbsdén okénku vyskytlo ndpaz 50
odkazi na jedno misto. Toto se jednodus&edy Upravou soubdr.xml vymazanim

nezadoucickiasti.

6.4.4. Aktualizace mapy
Nastroj OCAD Internet map je z&bhen gedevSim na rychlou a efektivni

prezentaci mapy na internetu. Nasledné moznostialikbce takovéto mapy jsou tak
velmi malé. Ve wtSin¢é pripadi je jedinymieSenim mapu dokreslit, doplnitigplusne
databaze a znova exportovat. Z tohotwatiu se OCAD pro spravu internetové mapy
piilis nehodi.

Lze ale doplovat ¢i upravovat atributyHotspot: piepisovanim soubar.xml
Novy Hotspot se tak objevi jak v mggak i v seznamu pro vyhledavani. Sabeg¢
Ze bez pislusné mapové ziky. Pro mou aplikaci mapy skalniho lezeni vSakaj® t

moznost dopléni odkazu idealni.
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6.5. Srovnani export

OCAD 9 déava sice moznost exportu wech formatech, ale ne kazdy se ndm
poddi na pd&itaci zobrazit. PedevsSim je pdeba mit nainstalovany spravny program,
ktery ma kazdy format jiny.

Na chod OCAD Internet map ma vliv i prohléze&terym stranku spoustime, a

na jeho verzi. ¥tSinou je nutné dodate¢ povolit spousdini prograni Java apod.

» Java Applet:
o program : Java Virtual Machine (dostupny z www.jaean)
o nejvhodrjSi prohlize€ : Mozilla Firefox

* Flash
o program : FlashPlayer 9 (dostupny z www.adobe.com)
0 nejvhodrjsi prohlize : Internet Explorer

« SVG

0 program : Abobe SVG viewer (dostupny z www.adobm.)co

Format SVG by nové verze prohléeprecist mely, nicméré se jim nedé
spustit vnéené soubory tohoto exportu.

Flash format je dle mého nazoru také neSikovny.iMagpu se mi v tomto
formétu spustit nepodiéo, takZe jej soudim podle jinych OIM, které jsem$l moznost
vidét. Stranka se spousti peme dlouho (zalezi i na hardwaru) a obraz mapy neaistal

»problikuje”, kdyZ se s mapou zrovna nemanipuluje.

Java Applet je pro OIM z danych moznosti nejlepfiraz mapy je vém ostry
a posun a ,zoom“ v ni je relatigrplynuly. Objem dat je ve srovnani s formatem Flash

dvojnésobny.
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6.6. Jina reseni

OCAD internet map, jak je vid z predeSlého, je uzitay nastroj, ktery dovoluje
i laika a slabSim programéaton vytvarit efektni webovou mapu. Tuto svou dostupnost
pochopiteld kompenzuje menSimi moznostmi pro vzhled strankiyyaizace dat, nebo

predélavani samotné mapy.

Je vSak cel&ada jinych metod, kterymi by se mohly docilit i $3&wysledky.
Sprava dat by se efektigjn provactla v prostedi réjakého GIS softwaru. Na webu
vétSinou zdarma najdeme aktualni data, ze kteryomigeme zobrazit jen vrstvy, které
nas zajimaji. Uzitné jsou v tomto stmu WMS (Webové mapové sluzby).ugné
servery timto zfisobem poskytuji geograficka data, ke kterym je mose pouze

pripojit. Data tak nezabiraji misto na naSem disku.

Interaktivni mapa by se dala také vyt pomoci tjakého programovaciho
jazyku (nap. C++, HTML, Java script aj.). K mapovym podkiad by se vytvélo
prostedi pro jeho zobrazovani, které by obsahovala.namkce pro piblizovani a
vyhledavani v maj pripojovani fiznych tématickych vrstev, apod. To by v3ak
vyZzadovalo znéné programatorské znalosti a schopnosti a tintgentznost pro celou

fadu uZivatal nedostupna.
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7. Zaver

OCAD je uzce zawten na kartografii a vtomto ohledu je bezesporiened
z nejlepsSich. V satasné dob, kdy se do pofedi v digitalni kartografii dostava GIS,
vS8ak pomalu ustupuje. Vektorovy program rig€m konkurovat geografickym
informainim systém, které diky praci zaloZené na databazich, dokaravevat

mnohem objemi)Si data a zaji®vat jejich pravidelnou aktualizaci.

Dalsi vyvoj programu OCAD bude dle mého nazoru pikrat tak, aby své
sowasné nastroje rozflio prvky softwait GIS. V tomto smiru jiz zatal tim, Ze Ize do
mapy importovat format ShapeFile a moznosti exp@@AD Internet map. A na OIM

se tato bakal&ké prace zastila.

Za cil mela zjistit a vyzkouSet moznosti tohoto nastrojelkoj prakticky vystup
vytvorit webovou mapu skalniho lezeni u nas. OCAD nejakrsloZity software a tak
pii tvorbé mapy nevznikaly zavagjsi problémy.

Volba podklad vychazela z podminek, aby mapa na internetu bighl@dna a
dalo se v ni jednodude orientovat v ramci géséské republiky a aby jeji zpracovani
nebylo neurarné dlouhé. Proto jsem pouzil rastrové podklady, ktgy@m doplnil
0 znaky lezeckych oblasti. Vektorové prvkieky a nésta) jsem importoval ve formatu
ShapeFile. Asi nejdelSi na celém procesu byr stat o jednotlivych lezeckych
oblastech. Je pravda, Ze by se toho dalo sehrgltalaice. Na mysli mamuétladnsjsi
prohledani internetu a dogm informaci z kniznich @wvodar nebo z vlastnich

zkuSenosti, ale to nakonec nebyéelém této prace.

Ma vysledna mapa je umdsia adrese http://mapserver.fsv.cvut.cz/gazi.
Obsahuje 155 lezeckych oblasti, které vedou naophathé stranky s jednim aZtip
odkazy na weboveé fpivodce. Oblast Srbska je roiea o své jednotlivéasti zobrazené
na podkladu RZM 10 a oblasti veredinim Povltavi (Zupanovice,ifinézdice, skaly u
Kamycké pehrady a dalSi) maji samostatnou stranku OIM n&lpdd RZM 25.

Program OCAD 9 neni nafoy na znalosti. Sta si pouze osvojit jeho zakladni
principy a vytvdit nékolik jednoduchych map. A diky OIM dok&ze i uZiate
s minimalnimi programatorskymi zkusSenostmi vyivlan ¢i mapu a naslednji

prezentovat na internetu v podadhteraktivni webové mapy.
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